EURMES, 


U Wissen, was gespielt wird 
| Fa 


SATURN. 


GI GUIDE PC Games hat das Mitteferde- Battlefield gespielt! 


| DAS SCHWARZE A 


> 5 = 24 


Im 100- Stunden Test: Die &stsDje Rollenspiel- Hoffnung 2008! 


ımınıi |CHAMPIONS ONLINE 


411912781205306 ı | | 
Österreich € 5,80; Schweiz sfr 10,50; Dänemark dkr 53,-; Griechenland, Italien, ı 
Frankreich, Spanien, Portugal € 7,20; Holland, Belgien, Luxemburg € 6,20 Erstmals angespielt: World of Warcraft mit Superhelden! 


EONOUEST 


DIE NEUEN STUDIO. 
FANTASTISCHES DESIGN. 
FLEXIBLE AUSSTATTUNG. 


BLU-RAY” ZUM MITNEHMEN! 
Für nur 170€ erhalten Sie ein 
zusätzliches Blu-ray" Laufwerk 
und verwandeln Ihren Laptop so 
in einen tragbaren Blu-ray” 
Player mit HDMI-Eingang. 


LOGITECH® V220 
RED MAUS 


30° 


inkl. MwSt., zzgl. 13€ Versand 


Jetzt können Sie Ihrem neuen 

Studio Notebook mit farblich 

abgestimmtem Zubehör noch 
eine besondere persönliche 
Note verleihen. Besuchen Sie 
wwu.dell.de/designedfuerdell Versandkostenfrei bei Bestellung eines Systems 


DESIGNED 
FOR 


klicken 
DELL.DE/TOPANGEBOTE 


IOMEGA?® 160 GB 
EXTERNE FESTPLATTE 


110° 


inkl. MwSt., zzgl. 13€ Versand 


Versandkostenfrei bei Bestellung eines Systems 


AUF DIE KLEINE GRÖSSE 
KOMMTESAN! 

Bis zu 25% kleiner als der 
Inspiron” 1520, ab 2,65 kg leicht. 


DAS NEUE STUDIO 15 
FÜR SIE NUR DAS BESTE! 


549% 


inkl. MwSt., zzgl. 29€ Versand 
Finanzierung schon ab 14,03€/Monat". 


E-Value: PPDES-N0853505 


Lernen Sie das neue Studio 15 kennen. Dieses edle, 
leichte Notebook besticht durch ein atemberaubendes 
Design sowie modernste Media- und WLAN Features. 
Und welche Farbe es hat, das bestimmen ganz allein 
Sie selbst. 


NOTEBOOK IM ELEGANTEN MATTSCHWARZ 


ES WIRD BUNT 


Ganz nach Ihren Wünschen. Die Wahl Ihrer Lieblingsfarbe oder 
eines aufregenden Designs nur für 40€ inkl. MwSt. zusätzlich. 


BELKIN® RUCKSACK 


45° 


inkl. MwSt., zzgl. 13€ Versand 


Versandkostenfrei bei Bestellung eines Systems 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklärung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. Dell GmbH, Unterschweinstiege 10, D-60549 Frankfurt 
‚am Main. Alle Preise sind gültig bis 27.08.08 und nicht kombinierbar mit anderen Angeboten oder Rabatten. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen der Dell GmbH. Produkt kann von Abbildung abweichen. Änderungen, Druckfehler 


und Irrtümer vorbehalten. Microsoft, Windows, Windows Vista und das Windows Vista-Logo sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder in anderen Ländern. Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Inside, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, 
Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel Viiv, Intel vPro, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Viiv Inside, vPro Inside, Xeon, und Xeon Inside sind Marken der Intel Corporation in den USA und anderen Ländern. Mit einem DVD+RW Laufwerk gebrannte Medien sind evtl. nicht kompatibel mit einigen 
‚auf dem Markt befindlichen Laufwerken. *Angebot gültig bis 13.08.08. Limitiert auf ausgewählte Inspiron Desktops und Notebooks, max.5 Systeme pro Kunde. Details siehe Konfiguration. **Die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Sonderangebot: JETZT finanzieren, 


DELL" EMPFIEHLT WINDOWS i 
VISTA® HOME PREMIUM. UI II I DT | DEAL 


YOURS IS HERE 


JETZT 
FINANZIEREN, 
ERST AB MAI 
2009 ZAHLEN” 


MIT DER SANTANDER CONSUMER 


GRATIS 
VERSAND 


AUF AUSGEWÄHLTE DELL’ 
SYSTEME* GÜLTIG BIS 13.08.08 


INSPIRON” 530 INSPIRON" 1525 STUDIO 17 


49% 549 679% 


inkl. MwSt., GRATIS VERSAND inkl. MwSt., GRATIS VERSAND inkl. MwSt., zzgl. 29€ Versand 
Finanzierung schon ab 12,75€/Monat”. Finanzierung schon ab 14,03€/Monat”. Finanzierung schon ab 17,35€/Monat”. 
E-Value: PPDE5-D085005 E-Value: PPDE5-N0852505 E-Value: PPDE5-N0873502 
- Intel® Core""2 Quad Prozessor 06600 - Intel® Core'" Duo Prozessor T2370 - Intel® Core"2 Duo Prozessor T5550 

(2.40 GHz, 8MBL2 Cache, 1066 MHz FSB) (1.73 GHz, 1MB_L2 Cache, 533 MHz FSB) (1.83 GHz, 2MBL2 Cache, 667 MHz FSB) 
- Original Windows Vista® Home Premium (OEM?) - Original Windows Vista® Home Premium (OEM?) - Original Windows Vista® Home Premium (OEM?) 
-2 GB Arbeitsspeicher -2 GB Arbeitsspeicher -2 GB Arbeitsspeicher 
- 500 GB** Festplatte «160 GB** Festplatte « 250 GB** Festplatte 
- 128 MB ATI Radeon'" HD 2400 PRO Grafikkarte - 15,4" WXGA TrueLife'" Display mit integrierter - 17" WXGA+ Display (1440X900) mit eingebauter 
- 16x DVD+/-RW Brenner & 19-in-1 Kartenleser 2.0 MP Webcam 2.0 Megapixel Webcam 

+ 8x DVD+/-RW DVD-Brenner + 8x DVD+/-RW-Laufwerk 


XPS” M1330 


899°. 


inkl. MwSt., GRATIS VERSAND 
Finanzierung schon ab 22,98€/Monat". 


De Testakauf Paz? 
De ——y EM CHIP Test & Kauf, 
PLATZ 2 Deutschland, 
“er Februar 2008 


ECHT STYLISCH: TOP 13,3”"-NOTEBOOK FÜR PERFEKTES 
ENTERTAINMENT UND GRENZENLOSE MOBILITÄT 


E-Value: PPDE5-N08X3305 
- Intel® Core'"2 Duo Prozessor T5550 
(1.83 GHz, 2MBL2 Cache, 667 MHz FSB) 
- Original Windows Vista® Home Premium (OEM?) 
-2 GB Arbeitsspeicher 
« 250 GB** Festplatte 
- 128 MB NVIDIA® GeForce® 8400M GS Grafikkarte 


« Elegantes und stylisches 13,3"-Premium-Design 
« Innovative Mobiltechnologie mit zahlreichen Features 
« Professioneller Rund-um-die-Uhr Vor-Ort-Service & Support 


Weitere Infos zu diesen unschlagbaren Systemen unter www.dell.de 


MICROSOFT® OFFICE BASIC EDITION 2007 NUR 179€ ınkı. must DELL” EMPFIEHLT NORTON INTERNET SECURITY" 2008 


0800 1 37 33 55 MO - FR 8-19 UHR, SA 10-16. UHR - BUNDESWEIT ZUM NULLTARIF AUS DEM DT. FESTNETZ - ÖSTERREICH: 
TEL..08 20/24 05 30 47 - 015€/MIN., WWW.DELL.AT + SCHWEIZ: TEL. 08 48/33 44 02 - LOKALTARIF, WWW.DELL.CH 


erst ab Mai 2009 zahlen. Angebot gültig bis 31.08.2008. Die kalkulierten Raten gelten bei 48 Monaten Laufzeit. Erhältlich ab einem Bestellwert von 3008. Effektiver Jahreszins nur 10,90%. Ein Angebot der Santander Consumer Bank AG, B) 0) M oO =) 
Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Bonität vorausgesetzt. Nur für Personen ab 18 Jahre mit Wohnsitz in Deutschland. Microsoft® OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Einige in diesem Computer enthaltene 
Microsoft® Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt durchführen. Die 
Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft® Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei 
bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). Dell GmbH, Unterschweinstiege 10, D-60549 Frankfurt am Main. 


inside” 


ANZEIGE 


Warum beim Musik-Download der kleine Unterschied zählt 


NO More DRM! 


RM ist der Grund, DRM steckt unsichtbar wie bereits eingesehen - ganz im Ge- 
dass man z. B. einen ein Virus in den digitalen Medien. gensatz zur Download-Welt. Hier 
im Internet gekauften Es gibt von außen zunächst kein tummeln sich sämtliche Formate 
Song nicht beliebig erkennbares Zeichen, ob es da durcheinander und sind je nach 
oft brennen kann. DRM ist auch ist oder nicht. Im Beispiel von Firmenpolitik mit DRM behaftet 
der Grund, weshalb manche digitaler Musik können nur die oder nicht. Das ist in den meisten 
Player ihn erst gar nicht abspie- Dateitypen Aufschluss geben: .aac Shops so, allerdings nicht bei al- 
len. DRM steht für Digital Rights und .wma enthalten häufig DRM. |en. 


1. Platz: 


” , 


Coldplay: Viva La Vida Or 
Death And All His Friends 
Preis: 9,79 Euro 


Disturbed: Indestructible 


; : . Im April 2008 startete mit 2 Preis: 9,99 Euro 
Man Kann es nicht riechen oder hören, und EI OO Se 
dass es da ist, merken viele erst, wenn es zu BONAIDacEIeTe INE DERBOHIAGR Airbourne: Runnin‘ Wild 


der die Musik aller großen (und Preis: 9,99 Euro 
der meisten kleinen) Musikfirmen 
im Programm hat, die bereits auf 
DRM verzichten. Hier gibt es kei- 
ne kopiergeschützten Files, keine 
Probleme mit dem Abspiel- oder 
Brennprogramm und keine Sicher- 
heitslücken aufseiten des Kunden. 
owdio ist der erste am Markt, der 
das Kundeninteresse endlich ernst 
nimmt und beschleunigt damit das 
mdenken. Es bewegt sich was. 


spät ist: DRM. 
; Shinedown: The Sound of 
; Madness 


anagement (Digitales Rechte- 
anagement) und bedeutet, 
dass man zwar etwas gekauft 
hat, damit aber noch lange nicht 
machen kann, was man will. Die 
Gegner von DRM sprechen daher 
ieber von Digital Restrictions 


EA Games Soundtrack: 
Battlefield: Bad Company 
Preis: 9,49 Euro 


anagemen (Digitales Be- Die letzten beiden Musikriesen, die 
schränkungs-Management) und bislang auf DRM bestanden haben, Ti d 
diese Perspektive ist auch rich- sehen mittlerweile ein, dass DRM IPPS er 
cht ma | 


ig. Es geht nicht um Rechte, es Einzig bei MP3 kann man nach 
S 


ni rktfähig ist, viel zu teuer e 
und damit ohne jede Zukunft. Es Redaktion: 


geht um ihre Beschneidung und wie vor sicher sein, dass man a 
es werden nicht die Wünsche Kunde keine Fußfesseln angelegt ist aktuell keine Frage mehr, ob 
des Kunden respektiert, sondern bekommt. Nur bei MP3 kann man DRM fällt, die Frage lautet eher: Das Nowdio-Musikteam 
die des Anbieters. Dazu erzeugt sicher sein, dass man Musik mit Wann endlich? Und sobald das ge- möchte sich für folgende 
ie Alben stark machen: 
e lärt ist, werden auch alle anderen 


heitslücken - alles nur, weil sich sie auch eine normale, handelsüb- den Weg gehen, den Nowdio schon I 
2 : j j : Tu National Orchestra: 
der Verkäufer dadurch einen liche CD bietet. Bei der CD haben heute geht. I] Video Games Live - Spiele- 
= E melodien von Tetris bis 


Vorteil verspricht. Handel und Plattenindustrie das Carsten Schumacher : #' | Warcraft in symphonischer 
Bearbeitung. Geheimtipp! 


D 

DRM auf dem Computer Sicher- all den Möglichkeiten erhält, wi 
N Jack Wall/Slovak 
d 


Soulfly: Conquer 
Auf dem neuen Album legt 
Max Cavalera die härtere 
Gangart ein und nimmt deut- 


ität : DRA-frei nur bei lichen Bezug auf seine Roots. 


li 
| | | MI NV Dıco Preis: 6,99* Preis: 6,99* Preis: 6,99* Preis: 99 Gent 


io.de : Das neue Downloadportal 


Kid Rock: 


All Summer Long 
Auf dem letzten Album 
unbeachtet, als Single 
| jetzt auf dem absoluten 
| Siegeszug! 


z The Verve: Forth 
. Reunion! Die Britpop- 
tone P Superband bringt am 


| 22.08. ihr erstes Album 


. , nach über 10 Jahren 
heraus! 


NP: 


Die absoluten 
Preisknaller! 


DRM-freie MP3s mit 


allen Vorteilen und - 
Freiheiten mitdem Linkin Park: Beatsteaks: SEITE Slipknot: 
finalen Preisargument! Minutes To Midnight Limbo Messiah Reign In Blood Psychosocial 


*Aktion läuft noch bis zum 31. August 2008! 


EOITORIAL 


Petra Fröhlich, Chefredakteurin 


Heimlichtuerei 


SAMSTAG | 28. Juni 2008 

Peinliche Nacktfotos aus der Jugend von B-Promis, 

Affären von Nationaltorhütern und supergeheime 
Bilder von supergeheimen Spielen haben eines ge- 
meinsam: Sie bleiben nicht lange unentdeckt. Für 
gewöhnlich tauchen die Fotos, Screenshots und In- 
fos in finsteren Foren oder noch finstereren Websi- 
es auf. Umso mehr ist es bewundernswert, dass es 
gerade bei ganz wichtigen Ankündigungen gelingt, 
diese Erkenntnisse bis zum großen Tag X geheim zu 
halten. Nehmen wir Apple und Blizzard. Bis wenige 
inuten vor der Enthüllung von iPhone 2 oder Dia- 
blo 3 kursieren allenfalls Gerüchte, angeheizt durch 
gezielt platzierte Andeutungen - die Macher von 
Starcraft, Diablo und Warcraft sind darin Meister 
ihres Faches. Am heutigen Samstag ist es so weit: 
Im Rahmen der Blizzard-Hausmesse in Paris wird 
Diablo 3 angekündigt - und im großen Sonderteil ab 
Seite 52 erfahren Sie alles, was Sie über das Spie 
wissen müssen. 


MONTAG | 14. Juli 2008 
PC-Games-Abonnenten finden zusammen mit ihrem 
Heft ein VIP-Ticket im Briefkasten. Dies ist Ihr ganz 
persönlicher Backstagepass für die Games Con- 
vention in Leipzig (21. bis 24. August): Sie haben 
damit Zutritt zur Abonnenten-Lounge und können 
Sich dort von den Messestrapazen erholen. Fast alle 


HELDEN DER ARBEIT 


Redakteure sind vor Ort und freuen sich auf Fach- 
simpeleien. Wenn Sie sich noch kurzfristig für ein 
Abo entscheiden, schreiben wir Sie auf die Gäste- 
iste und heißen Sie in der Lounge herzlich willkom- 
men. An allen Messetagen gibt es auf der Show- 
bühne Nonstop-Action: Aktionen, Vorführungen, 
nterviews, prominente Gäste und natürlich Preise, 
Preise, Preise. 


DONNERSTAG | 17. Juli 2008 

Selbst die Älteren unter den Kollegen müssen lange 
zurückdenken, dass der Schreibtisch von Redakteur 
Ansgar Steidle jemals so aufgeräumt war. Die Er- 
klärung: Nach fast sechs Jahren PC Games braucht 
er eine Spielpause von all den vielen Shootern und 
Strategietiteln. Seinen Nachfolger stellen wir in der 
kommenden Ausgabe vor. Danke für die Zusam- 
menarbeit und alles Gute für die Zukunft, Ansgar! 


FREITAG | 18. Juli 2008 
„Mehr Zeit“ wünschten sich unsere Drakensang- 
Tester - das Rollenspiel ist zu umfangreich. Deshalb 
finden Sie den Test bereits ab Seite 42, denn diesen 
Teil der PC Games dürfen wir etwas später bei der 
Druckerei abgeben als den Rest des Heftes. 


Viel Spaß mit der neuen Ausgabe wünscht Ihnen 
Ihr PC-Games-Team 


un 
ae 


PC Games 


PC Games Sonderheft 
„Rollenspiele“ 

„100 % WoW-frei“ ver- 
spricht die Titelseite. Und 


World of Warcraft 
Acht lange Wochen 
: Wartezeit sind vorbei - das 


Jeden Monat geben viele Menschen ihr letztes Hemd, damit PC 
Games pünktlich erscheint. Hier stellen wir Ihnen einige vor. 


Die gute Seele der Redaktion heißt Kristina Haake: Unsere Assistentin 


bucht nicht nur Reisen in Weltstädte wie Los Angeles, Paris oder 


Bielefeld, sondern sorgt auch dafür, dass Leser-E-Mails und -Anrufe 


beim zuständigen Redakteur landen. Und wenn Ihnen Ihr Postbote 


einen tollen Preis überreicht, den Sie bei einem PC-Games-Gewinn- 


spiel gewonnen haben, dann ist es ebenfalls Kristina, die den Preis 


verpackt und auf die Reise geschickt hat. 


pcgames.de 


: druckfrische Heft ist dal 
Neben Specials zum Son- 
nenbrunnen-Plateau und 

: den besten Schmuckstü- 
cken enthält die Ausgabe 
das 32-Seiten-Extraheft 
„Karazhan & Zul’Aman 

: perfekt gespielt“. Ein Muss 
für jeden WoW-Fanl 


es wird Wort gehalten: 
Freuen Sie sich auf Tests, 


Tipps und Vorschauen und ; 


ein 32-Seiten-Booklet zu 
Age of Conan. Dazu auf 


DVD: 8,6 GByte Mods plus | 


Vollversion Sacred. Jetzt 


überall im Handel oder auf ; 


abo.pcgames.de. 


u 


u 


A 
Heiß begehrt! 
Unsere Son- 
derhefte zu 

W lasse 


“| 


Das Sonnen 
‚ _ brunnen-Plateau 


Die 100 besten 
Schmuckstücke 


Der große Arena ä 


Schlachtfeld-Gulde 


Sicher durch den 
Schwarzen Tempel 


lassenguide: 

+ Unverzichtbare; 
Tipps,und; Karten, 
zu. allen ‚Instanzen, 

+ Nützliche, Kniffe, zu, 
Handwerksberufen, 


‚taıcen Optimal Verein: 
Ad Ser stanzen OpUN r. 


Musfibebie  \Nbe BEINE 


[77 


Klasseng: 
“ZAllesser-Instanzen 
b 


guides) 


ENaITER REDE 


INHALI osos 


7) Zusammen mit 
| anderen Mit- 
spielern Minas 
Tirith retten 
oder erobern? 
Pandemic 
versetzt Sie 
mitten in den 
Ringkrieg. 


TEST 
Das Schwarze Auge: Drakensang 


STANDARDS osjo8 


Seite 42 


IE VORSCHAU 
Der Herr der Ringe: 


Conquest 
= Blizzard hat 
Seite 52 Teuflisches vor 
- der dritte 
Teil der Dia- 
blo-Reihe zieht 
Spieler aller 
Welt in seinen 
Bann. 
Ein Test zwischen Magazin- und Vorschau-Teil? Richtig gesehen - um Ihnen pünktlich zum Verkaufs- VORSCHAU 
start alle Stärken und Schwächen des lang erwarteten Rollenspiels aus deutschen Landen zu zeigen, Diablo 3 
haben wir bis unmittelbar vor Redaktionsschluss Drakensang gespielt. 
» = Titelstory 
MAGAZIN ab seitea VORSCHAU abseitesı P Das Schwarze Auge: Drakensang 42 
Der unglaubliche Hulk: 
Das wird gespielt 32 Adventure-Spiele 2008 72 Das offizielle Videospiel 132 
Leser-Charts: Einzelspieler 10 SPIELE Determinance 127 
Leser-Charts: Mehrspieler 12 Die Chroniken von Narnia: 
PC-Games-Ranking 14 A New Beginning 78 Prinz Kaspian von Narnia 132 
Saturn-Charts 14 A Vampyre Story 76 Dracula Origin 120 
Spiele und Termine 17 Black Mirror 2 __ 81 Ghost Recon Advanced Warfighter 1 + 2 134 
Brothers in Arms: Hells Highway 108 Happy Tree Friends: False Alarm 131 
REPORTS » Champions Online 100 nsecticide Part 1 130 
Der Retro-Trend 26 Civilizations 4: Colonization 112 Jahrmarkt Manager 126 
Games Convention 2008 40 » Diablo 3 52 Kung Fu Panda 126 
Jugendschutz und Tugendschmutz 24 Divinity 2: Ego Draconis 86 Le Tour de France: Saison 2008 125 
Spiele für den Sommer 20 » Der Herr der Ringe: Conquest 64 Peds Braintrainer 3 128 
Dragon aBe: Oibins = Samurai Warriors 2 128 
SPIELE Empire: Total War 114 Silent Hunter 4 Gold 134 
Bionic Commando 11 Far Cry 2 104 Splinter Cell Complete 134 
Celestial Impact 37 cene make 2 Haute z Stronghold Crusader Extreme 123 
Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 10 Br e1OeSsmaulte 80 Summer Athletics 124 
Dark Void 11 - The Abbey (V.1.1) 131 
Projekt RPB 84 : - = 
Doom 3 (dt.) 38 Runaway: Twistof Fate 81 Trials 2: Second Edition 127 
Er 3 2 The City of Metronome 81 
Haestan 39 he Whispered World 78 HARDWARE ab Seite 139 
- - Velvet Assassin 106 e 5 
Hellgate: London 16 Venetica 92 Einkaufsführer 156 
Hinterland 15 Warhammer Online: Age of Reckoning 98 Einzeltests 154 
Hydrophobia 15 X3: Terran Conflict 116 Hardware-News 139 
| Am Alive 12 
James Bond: Quantum of Solace 12 THEMA 
Rage 10 TEST ab Seite 42/119 Praxis: Windows XP versus Vista 146 
Rainbow Six Vegas 2 36 Best of PC Games 138 Test: Nvidias GT200 gegen AMDs RV770 140 
Resident Evil 5 11 Budget-Tests 134 
Eunne Ro enpie 15 Einkaufsführer: STAN DARDS ab Seite 160 
— — ter 4 - r Die 100 besten PC-Spiele 136 
e Last Remnan DVD-Promo 166 
The Witcher 36 SPIELE Meisterwerke: Max Payne 2 165 
U.F.O.: Alien Invasion 37 Armed Assault 134 Rossis Rumpelkammer 160 
Unreal Tournament 3 36 Bau AG: Entwerfen, Planen, Bauen 131 SMS-Gewinnspiel 163 
Warhammer Online 14 Bionic Commando: Rearmed 132 Vor zehn Jahren 164 
Wolfenstein 10 Colin McRae: DIRT 134 Vorschau und Impressum 170 
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"Cs$ATURN 


WIR HASSEN TEUER! 


"Die ganze Welt der 


ROLLEN SPIELE 


sa Bi IR 


R | 5 


PC Games Special 02/08 
Die ganze Welt 


der Rollenspiele 
(Prämien-Nr.: 230802) ) 3 Prgiekl RPB 


M-Charger M.100 
in Schwarz (Prämien-Nr.: 003348) 
U oder Silber (Prämien-Nr.: 003347) 

PC Games Special 01/08 
Die ganze Welt der Adventures 


(Prämien-Nr.: 003445) 


Feen leer? Der M-Charger hilft! Mit einer handelsüblichen AA- Batterie lädt der kleine Helfer Ihr 
Handy oder Ihren MP3-Player wieder auf. Adapter für die Handymarken Motorola, Nokia, Sony 
Ericsson und Samsung sowie ein Adapter für Mini-USB liegen dem M-Charger bei. Mit der Notbe- 
tankung über den M-Charger hält der Handy-Akku in der Regel für zwei Gesprächsstunden. 


a Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games. Bitte senden Sie mir folgendes Gratis-Extra: 


m PC Games Special 02/08 - Die ganze Welt ! 
i i der Rollenspiele (prämien-Nr. 230802) : Noch mehr An t 
senden Sie mir 3 Ausgaben m PC Games Special 01/08 - Die ganze Welt ; a e gebo e 


der PC Games mit DVD der Adventures (Prämien-Nr. 003445) für PC Games auf: 
+ Gratis-Extra für nur € 10,50! m M-Charger M.100 Schwarz (Prämien-Nr. 003348) 
m M-Charger M.100 Silber (Prämien-Nr. 003347) 


(Angebot nur, solange Vorrat reicht) | a bo. pcga m eS. d e 


Gefällt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei Haus zum 
Preis von nur € 61,-/12 Ausgaben (= € 5,08/Ausg.); Ausland: € 73,-/12 Ausgaben; Österreich: 
€ 68,20/12 Ausgaben. Versandkosten übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für 


schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games wider Erwarten : D [6] rt fi nd e n Si e a U ch 


nicht, so gebe ich dem Aboservice nach Erhalt des zweiten Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte oder 


Absender E-Mail genügt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Bearbeitungszeiten nicht immer mit eine Übersicht sämt- 


der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über weitere interessante Angebot : | i ch e r Abo -Angebote 


informieren (ggf. streichen). 


Name, Vorname ! 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: ! von PC Ga mes U nd 
Straße, Hausnummer [Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) : weiterer COMPUTEC- 
reditinstitu @: M a89Z Ine. 
PLZ, Wohnort a = 
= 
m = [6) 
Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 2 2 
E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 
ontoinhaber: 
Datum Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzl. Vertreter) [1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D 6-8 Wochen) 


Christian 
Burtchen 


REPORT | 
JUGENDSCHUTZ UND TUGENDSCHMUTZ — 
| ee 


| Und gegen buntes Diablo 3.“ 


1 Der aufmerksame Schüler lernt im Sozial- 
ı | kunde-Unterricht, dass das Petitionsrecht 
zu den Grundpfeilern der Demokratie 
g | gehört. In Deutschland kümmert sich der 
——f Petitionsausschuss des Bundestages um 
die Sorgen der Bürger und schlägt mitunter 
darauf basierend Gesetzesänderungen 
vor. Es ist natürlich nur Zufall, dass dieser 
Ausschuss sich direkt neben dem Altpapier- 
ERZIEHERISCHE MASSNAHMEN | Diskussionen Ganaınar es eriemanıs BEimatitim Zei 
zum Thema „Jugendgefährdende Medien“ ten des Internets braucht es für Petitionen 
sorgen häufig für Kopfschmerzen, und zwar ohnehin kein Papier mehr, genauso wenig 
nicht nur hierzulande. Wir wagen einen Blick wie für Tagebücher oder Foto-Alben. Und 
über den Tellerrand der Republik. Sie wissen, dass das Gähnen verursachende 
- - „ Blogs, Fremdschämen verursachende Flickr- 
u 2 Galerien und Kopfschütteln verursachende 
Online-Petitionen zur Folge hat. Ist der 


MODS & MAPS REPORT 2 Wunsch von Fans für ein weniger farben- 
THE WITCHER: DECEPTION SPIELE FÜR DEN SOMMER frohes Diablo 3 eine solche? Und wenn die- 
se Forderung sinnvoll ist - warum dann nur 

im Internet um Stimmen werben? Hinaus 
in die Fußgängerzone, Kamera auf den Arm 


und die Leute fragen. „Was halten Sie von 
der Grafik in ...“ - Youtube freut sich. 


NEUES VOM HEXER | 
Im neuen Abenteuer 
stellt Geralt seine 
Kommunikations- 
und Kampffähigkei- 
ten ein weiteres Mal 
unter Beweis. 


HORN DES MONATS 
SEBASTIAN THOING 


REPORT 
DER RETRO-TREND 


N 


u 


Herr Thöing übersetzte den Satz: „Compa- 
nies spend millions developing content, 
and deserve to see a return on invest- 
ment for their risk“ so: „Hersteller geben 
illionen aus, um Spiele zu entwickeln, 
und sie erwarten eine Investition in ihr 
Risiko.“ Die Festanstellung von Herrn 
Thöing war ebenfalls ein Risiko. Nächstes 
al investieren wir lieber in Kinokarten. 
Oder in Currywurst mit Pommes. 


Elailne|W Hast dul meine 


* Redakteur Robert Horn erschuf den Titel (un- 
freiwillig), als er im Test zu All Star Strip Poker 


NACHGEMACHT] Diesen Monat widmen wir uns dem aktuellen Retro-Phänomen. nase mal] uuaen wirsnmainge sure wire in einuinsunniihee . f 
Immer mehr ehiehe setzen auf Neuauflagen alter Klassiker. Woher kommt finden Sie bei uns zwölf Top-Spieletitel: gute 0... 
dieser Trend? PC Games blickt hinter die Kulissen Argumente für Ferien vor dem Computer. z 

ü Sg Sequenz selbst zu befummeln. 


pcgames.de 


- MEDIA 
BUSINESS 
SUMMIT 


we 
u“. 


PC GAMES LESER-CHARTS ID SOFTWARE 


El ass Effect 


MAGAZIN 0sJos 


EINZELSPIELER Neuer Stoff von den 
Shooter-Spezialisten 


rigen Spiele-Messe E3 hatten die Texaner endlich neue Bilder und Infos zu Rage im 
Gepäck - und enthüllten so nebenbei den Shooter Wolfenstein. oO 


Info: www.idsoftware.com 


RAGE 
Neben den fantastisch aus- 
sehenden Screenshots sorgte 


‘ auch die Ankündigung für Auf- 


sehen, dass Electronic Arts als 


| Publisher für Rage agiert. John 


Carmack gestand daraufhin in 
einem Interview, dass er früher 
niemals mit dem Branchenrie- 
sen zusammengearbeitet hätte, 


Electronic Arts Test in 08/08 Wertung: 85 
The Witcher L ange war es ruhig um Kultentwickler id Software - abgesehen 
Atari Testin 01/08 Wertung: 85 von der überraschenden Ankündigung von Doom 4. Auf der diesjäh- 
El Call of Duty 4: Modern Warfare 
Activision Test in 01/08 Wertung: 92 
Crysis 
Electronic Arts Test in 12/07 Wertung: 94 
El thic 3 
Jowood Test in 07/07 Wertung: 81 
The Elder Scrolls 4: Oblivion 
Take 2 Test in 06/06 Wertung: 89 
HARace Driver: Grid 
Codemasters Test in 07/08 Wertung: 86 


‘3 Grand Theft Auto: San Andreas 


Test in 08/05 Wertung: 93 


.ER.: Shadow of Chernobyl 


Test in 05/07 


Wertung: 90 


Wertung: 30 Entwickler Raven Software, bekannt 


für Quake 4 (dt.), arbeitet an dem 
Shooter in einem fiktiven Zwei- 
ter-Weltkrieg-Szenario.. Dort be- 
kommen Sie es mit außerirdischen 
Kräften zu tun und bekämpfen eine 
von den Nazis geschaffene, dunkle 
Macht. Mit konventionellen Knar- 
ren wie auch Alien-Wummen bal- 
lern Sie sich durch parallele Dimen- 
sionen, um das Nazi-Regime zu 
stürzen. Wann die Sci-Fi-Action für 
Xbox 360, Playstation 3 und PC los- 
geht, steht in alter id-Software-Tra- 


AUF DER ÜBERHOLSPUR | Zum ersten Mal hat es das bisher dition natürlich noch nicht fest. I 
beste Rennspiel des Jahres in unsere Charts geschafft. Info: www.ravensoft.com 


THE LAST REMNANT 


Details zur dritten Fraktion Die Final-Fan 


nun aber erkannt habe, welch 
guter Partner EA sei. Außerdem 
versprach er, dass Doom 4 noch 
deutlich besser aussehen werde 
als Rage. oO 

Info: www.idsoftware.com 


WOLFENSTEIN ÜBERRASCHEND | Auf den ersten veröffentlichten Screenshots findet man 
jede Menge Fehler, etwa schwebende Figuren. 


entdecken den PC für sich 


D as Reich der 
aufgehenden 
Sonne - so heißt die 
dritte Partei in Com- 
mand & Conquer: 
Alarmstufe Rot 3, 
die sich vor allem 
an fortgeschrittene 
Spieler richtet. Denn 
die Asiaten sind tak- 
tisch anspruchsvoll: 
Die Baueinheiten, 
kleine Drohnen, z 

verwandeln sich innerhalb von Sekunden in ein beliebiges Gebäu- 
de. Das eröffnet eine Menge taktischer Möglichkeiten, birgt aber 
auch Risiken. Noch abgedrehter ist die Commando-Einheit: Die 
psionisch begabten Schulmädchen sehen zwar niedlich aus, heben 
aber selbst riesige Schlachtschiffe locker in die Luft. Im nächsten 
Heft stellen wir die Fraktion detailliert vor. [ 


www.ea.com/redalert 
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quare Enix hatte The Last Remnant bislang nur für die Xbox 360 
und Playstation 3 angekündigt. Auf der E3 gab man jedoch bekannt, 
dass das Rollenspiel zeitgleich auch für den PC veröffentlicht werde. 
Wow! Immerhin sind die Japaner vor allem für Konsolenerfolge bekannt, 
Computerspieler kamen nur selten in den Genuss ihrer Titel. Auch der 


Grafikstil ist unge- 
wohnt: In der Fi- 
nal Fantasy-Reihe 
dominieren eher 
bunte Manga-Ele- 
mente, während 
The Last Rem- 
nant eher düster 
und ernst daher- 
kommt. Schon am 
20. November 
geht's los! oO 

Info: 
http://na.square-enix.com/remnant 


pcgames.de 


D as E3-Line-up von Capcom kann sich dieses Jahr wirklich sehen 
lassen! Besonders erfreulich: Die Japaner haben den PC als Spie- 
le-Plattform endgültig für sich entdeckt, denn (wahrscheinlich) alle 
gezeigten Spiele erscheinen auch für den Heimcomputer. Bereits mit 


DARK VOID 
Mit Dauer-Action hoch hinaus 
E rinnern Sie sich an Lost Planet? Dann subtrahieren 
Sie Schnee sowie die riesigen, insektenähnlichen 
Aliens und addieren dafür adrenalintreibende Kämpfe 
an meterhohen Felswänden. Heraus kommt Dark Void: 
Die Dauerballerei aus der Verfolgerperspektive setzt auf 
das sogenannte „vertical combat system“, bei dem Sie 
in atemberaubenden Klettereinlagen Ihre Gegner in die 
Tiefe reißen oder Raumschiffe kapern - denn Sie sind 
nicht nur zu Fuß, sondern auch per Jetpack unterwegs. 


Wann das Actionspiel erscheint, ist bisher ungewiss. U 
Info: www.capcom-europe.com 


FH 
«4 


DEP, 
fr. rt 7 


FarH% 


Lost Planet und Devil May Cry 4 hat Capcom deutlich gezeigt, wie 
eine gute Konsolenumsetzung heutzutage aussehen muss - ein toller 
Trend, der sich für die Spiele auf dieser Seite hoffentlich fortsetzt. I 

Info: www.capcom-europe.com 


RP. 
‚A 


PN 


Br 


a 


GABCOMS 


STREET FIGHTER 4 
Multiplayer 
Konsolen? 


BIONIC COMMANDO 
Rückkehr eines Klassikers 


D ie Ghost Recon: Advanced Warfighter-Entwickler arbei- 
ten mit Bionic Commando an einer Fortsetzung des gleich- 
namigen NES-Spiels von 1988. Nathan Spencer entkommt darin 
dank eines Terroranschlages knapp seiner Hinrichtung und macht 
fortan Jagd auf die Attentäter. Mit seiner riesigen, roboterhaften 
Armprothese schwingt sich Spencer wie Spider-Man durch die 
grafisch eindrucksvollen Levels und bringt zwischendurch in 
effektgeladenen Ballergefechten die Maustaste zum Glühen. 

Info: www.bioniccommando.com/de 


A uch das heiß ersehnte Prüge 

spiel Street Fighter 4 stand aı 

dem E3-Programm von Capcom. 

Entwickler — die das Werk übrigens 

erst für den PC programmieren uı 

dann auf Konsolen portieren — deı 

ken gerade über Crossplattform 

Mehrspielerduelle nach. So wären 

Kämpfe zwischen Xbox-360-Besitzern und Computer- 

spielern möglich. Q 
Info: www.streetfighterworld.com 


er EVIL5 
Online-Koop vorgestellt, 
PC-Version so gut wie sicher! 


@ hris Redfield, der Held des ersten Teils der Reihe, kehrt zurück. 
In Resident Evil 5 verschlägt es ihn nach Afrika, wo die Bevöl- 
kerung zu Zombies mutiert. Bei seinen Nachforschungen unterstützt 
ihn Sheva Alomar, was dem brandneuen Koop-Modus die Tür öffnet: 
Entweder schlüpft ein weiterer Spieler in ihre Haut oder die Dame 
wird von der Kl gesteuert - dann ist der Wechsel zwischen beiden 
Charakteren jederzeit möglich. Zur PC-Version schweigt sich Cap- 
com zwar weiter aus, doch wir erfuhren aus einer gut informierten 
Quelle, dass eine Umsetzung nahezu sicher ist! Dafür steht der Ver- 
öffentlichungstermin der Konsolenversionen: 13. März 2009. O 
Info: www.residentevil.com/5 
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PC GAMES LESER-CHARTS 


Call of Duty 4: Modern Warfare 


Activision Test in 01/08 Wertung: 92 
World of Warcraft 
Vivendi Test in 02/05 Wertung: 94 


Age of Conan: Hyborian Adventures 


Eidos Test in 08/08 Wertung: 86 
Der Herr der Ringe Online 

| Codemasters Test in 07/07 Wertung: 85 
Counter-Strike: Source 
Electronic Arts Test in 12/05 Wertung: 92 
Team Fortress 2 

| Electronic Arts Test in 12/07 Wertung: 84 
Battlefield 2 
Electronic Arts Test in 08/05 Wertung: 91 
Warcraft 3: Reign of Chaos 

| Vivendi Test in 08/02 Wertung; 92 
Diablo 2 
Vivendi Test in 09/00 Wertung: 91 
Guild Wars Nightfall 
Flashpoint Test in 01/07 Wertung: 84 


GASTSPIEL | Regelmäßig kramen Fans ihr Guild Wars aus dem 
Regal. Das gebührenfreie MMO verkauft sich immer noch gut. 


Ubisofts beklemmendes 
Survival-Abenteuer 


E 


zu 


bilder - mehr gab 
es von | Am Alive 
noch nicht zu se- 
hen. Ubisoft kün- 
digte das Spiel im 
Rahmen der 


jäh 
se 


in kleiner Tra 
vorgerendert,d« 
ein paar Stand- 


dies- 
rigen Spiele-Me 
E3 an. Das Surv 


Abenteuer spielt im heutigen 
Chicago, kurz nachdem die Stadt durch eine 
Katastrophe — ein Erdbeben? — verwüstet wur- 


de. 


Bereits vor der E3 kursierte das Gerücht, das 


Spiel verzichte auf den Einsatz von Waffen. Ent- 
wickelt wird I Am Alive im Pariser Studio Dark- 
works, als Produzentin fungiert Jade Raymond 
(Assassin’s Creed). Geplanter Release-Termin: 
Frühling 2009. 


www.iamalivegame.com 
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GRAFIKPRACHT | Entwickler Treyarch (Call’of Duty: World at War) 
verwendet eine weiterentwickelte Version der Call of Duty 4-Engine. 


N 


ar JAMES BOND: QUANTUM OF SOLACE 


” 007 trifft auf Call of Duty 4 


gi 
X’ % 


STORY | Der Film setzt etwa eine Stunde nach dem Vorgänger Casino 
Royale ein. Das Spiel wird, zumindest in Auszügen, beide Streifen umfassen. 


u r a 


BLICKWINKEL | Je nach Spielszene agiert man in der Ego- oder Verfolger- 
ansicht. Manche Kämpfe setzen auf sogenannte Quicktime-Reaktionstests. 


& 


In Australien verboten! 


ie australische Zensurbehörde 

OFLC (Office of Film and Literature 
Classification) hat das Verbot des kom- 
menden Bethesda-Rollenspiels gefordert. 
Der Grund ist nicht etwa die drastische 
Gewaltdarstellung des Spiels - es sind die 
Drogen. Die OFLC begründet: „Das Spiel 
enthält die Option, eine Vielzahl an che- 
mischen Drogen mit einem Gerät zu be- 
nutzen, das mit dem Arm des Charakters 
verbunden ist. [...] Diese che- 
mischen Drogen besitzen 
positive Effekte, manche 


B er nächste Bond-Streifen soll 
im November unsere Kinos 
durchrütteln, Entwickler Treyarch 
(Call of Duty: World at War) hat 
Ähnliches mit dem heimischen 
Wohnzimmer vor: Quantum of 
Solace, das Spiel zum gleichna- 
migen Film, versetzt den Spieler 
in die Rolle des Geheimagenten 
007, gespielt von Daniel Craig. 
Die Handlung des Filmes setzt 
etwa eine Stunde nach dem letz- 
ten Teil Casino Royale ein. Laut 
Treyarch bietet das Spiel die bes- 
ten Action-Szenen beider Filme 
zum „Selbererleben“. Die Kame- 
ra wechselt dynamisch zwischen 
Ego- und Verfolgeransicht, je 
nachdem, was Spielbarkeit und 
Spannung in der jeweiligen Situ- 
ation am zuträglichsten ist. Hinzu 
kommen Bosskämpfe, in denen 
man — ähnlich wie in Resident 
Evil 4 (dt.) -— sogenannte Quick- 
time-Events meistern muss, was 
bedeutet: im richtigen Moment 
die richtige Taste drücken. 
Grafisch basiert das Spiel auf 
einer weiterentwickelten Call of 
Duty 4-Engine, die nun etwa auf- 
wendigere Physik-Berechnungen 
beherrscht; außerdem überar- 
beitete Treyarch die Kl noch mal 
deutlich. Auch ein Mehrspieler- 
Modus ist geplant; er soll, laut 
Entwickler, einen großen Part des 
Spiels einnehmen. Quantum of 
Solace soll zeitgleich zum Kino- 
start im November für PC und 
diverse Konsolen erscheinen. I 
2 Info: http://007thevideogame.com 


davon negative (weniger Intelligenz, Ab- 
hängigkeit). Die positiven Auswirkungen 
sind mehr Kraft, mehr Ausdauer, eine hö- 
here Resistenz gegenüber Schaden, Agi- 
lität und mehr Lebenspunkte. All diese 
chemischen Drogen werden realistisch als 
Pillen oder gar als Crack-Pfeife dargestellt. 
Aus Sicht der Prüfer ist so ein Zusammen- 
hang zwischen Sci-Fi- und real existieren- 
den Drogen gegeben.“ Ob Fallout 3 in 

Deutschland auf die gleichen 
Probleme stoßen wird? 

www.classification. 

gov.au/special.html 


PC-Version von GTA 4 
aus Versehen bestätigt? 


p/ wei US-Amerikaner versuchten, über den Support 
von Rockstar an eine Bestätigung der PC-Version 
von GTA 4 zu gelangen. So gaukelten sie vor, eine un- 
fertige PC-Version des Spiels heruntergeladen zu ha- 
ben. Es folgte ein reger E-Mail-Verkehr mit dem Sup- 
port, der diese Aussage von Rockstar hervorbrachte: 
„Die PC-Version von GTA 4 wurde 

noch nicht bekannt gegeben, sie 


j HN lee ff j befindet sich noch in der Ent- 
D ie Games Convention in Leipzig wird traditionell mit einem Konzert eröffnet. Die- wicklung.” Und weiter: „Wir 


ses Jahr jedoch ersetzt man die gewohnte Eröffnungsveranstaltung durch das be- sind niektasicher diesPai 
rühmte Video Games Live-Konzert. Unter der Leitung der Komponisten Tommy Tallari- i 
co (Advent Rising) und Jack Wall (Jade Empire) führt ein Orchester mitsamt Chor und 


Version des Spiels erscheint.“ L\ 
Eine offizielle Ankündigung 


Solokünstlern ein breit gefächertes Programm auf, das angefangen mit Tetris über God steh nee 
of War (dt.) bis hin zu World of Warcraft rund drei Dekaden an Spielekultur abdeckt. http://rockstarscam- 
Begleitet wird die Aufführung von einer aufwendigen Licht- und Bühnenshow. Beeilen mer.blogspot.com 


Sie sich: Noch gibt es Karten! Folgen Sie dem Info-Link unter dieser Meldung. 
www.videogameslive.com 


Wir verlosen 2x je 2 Eintrittskarten für das Video Games Live- 
Konzert (20. August 2008 in der Arena Leipzig). Anreisekosten 
sind im Preis nicht inbegriffen. Um an dem Gewinnspiel teilzu- 
nehmen, beantworten Sie bitte folgende Frage: 


„Die PC-Version von 
GTA 4 befindet sich noch 
in der Entwicklung.“ 


In welcher Stadt finden die GC und das Konzert statt? 


n teilzunehmen, beantworten Sie die Gewinnspielfrage auf pcgames.de (Reiter „Umfrage“ im 
ın Navigationsmenü). Mitmachen dürfen alle PC-Games-Leser ab 18 Jahren. Der Rechtsweg ist 
hlossen. Preise bezahlen wir nicht bar aus. Teilnahmeschluss: 10. August 2008 


M LEIPZIGER MESSE 


Messen nach Maß! 


4 TAGE HANDGEPAÄCK 


2 1 „24. O8. 08 WWW.GC"-GERMANY.ECOM 


WILLKOMMEN AUF EURDPAS GRÜSSTER ERLEBNISMESSE FÜR GAMES & INTERAKTIVE UNTERHALTUNG IN LEIPZIG GAMES GONVENTION 


[Spur ) = 
Offizielle Medienpartner: GaMESMATKT 


TOP 10 


Age of Conan: Hyborian Adventures 


Eidos Test in 08/08 Wertung: 86 
S TEN für Aufregung in der a 

| 2 Balkeic London | de: Unerwartet offen und ehrlich kürzte 

Electronic Arts Test in 12/07 Wertung: 80 Mythic Entertainment einige Inhalte aus seinem Online-Rollenspiel Warhammer 

Online: Age of Reckoning. Der Grund: Würde man an dem ursprünglichen Plan 

Call of Duty 4: Modern Warfare Ü festhalten, wären die Inhalte nicht in der gewünschten Qualität fertig, wenn das 

Activision Testinjo08 Wertung: 92 Spiel im Herbst erscheint. Wichtigste Kürzung: Vier der sechs geplanten Hauptstädte 
4 Biß of a Solar Empire wurden gestrichen. So bleiben nur noch zwei dieser Festungen übrig, um 

Kaya Testing/0g Wertung: 83 von Spielern verfeindeter Fraktionen in einem mühsamen Feldzug 

belagert und erobert zu werden. Da die Städte sehr aufwändig 

gestaltet sind, will Mythic nämlich lieber die Inhalte verfeinern, 

Electronic Arts Testin 10/04 Wertung: 90 die bis zum geplanten Release-Termin vernünftig umsetzbar / 
El’ssassin‘s Creed | sind. Weitere Kürzungen betreffen die Klassen: Vier der ge- N 

s planten 24 Charaktertypen fielen der Schere zum Opfer. Mä 

Yiioft Test in 0S/08 Mertung:&3 ! Wir meinen: Ist doch egal! Städte kann man per /: 

Counter-Strike: Source " Patch nachliefern und Klassen gibt’s ohnehin mehr 

Electronic Arts Test in 12/05 Wertung: 92 | als genug. Kein Grund zur Panik. 

BER 1 www.mythicentertainment.com 

EB Die Sins 2: IKEA Home-Aceessoires N 

Electronic Arts Nicht getestet Wertung: - 


Mass Effect 


Electronic Arts Test in 08/08 


World of Warcraft: Battlechest 


Vivendi Nicht getestet Wertung: - 


SATURN 


" 
Er ee — pe ge Te Be 


Unter neuem alten Namer 


D as Entwicklerstudio Mythic Entertainment (De a ) ist eine 
eingekaufte Tochterfirma von Electronic Arts. Im Zuge der Übernahme hat- 
te man das Studio in „EA Mythic“ umbenannt. Eine Änderung, die nun wieder | 
rückgängig gemacht wurde: Das Studio heißt seit Mitte Juli wieder „Mythic Enter- 
tainment“. Ein symbolischer Akt für den neuen Kurs von Electronic Arts: Entwick- 
lerstudios sollen, so EA, ungezwungen arbeiten unc 
- ihrer kreativen Identität beraubt werden. Schön! 
www.mythicentertainment.com 


De Da De 


ee] 


« Webcode: 26MN 


D ie Verfilmung eines Computerspiels stellt die meisten Studios 


vor unlösbare Probleme. Max Payne soll anders, besser wer- 


den - der Trailer, Mitte Juli veröffentlicht, dient als Beweis. Darin 
zu sehen ist Mark Wahlberg in der Rolle des depressiven Cops Max 
Payne. Irgendwo zwischen Recht und Rachsucht nimmt er es in 
dem Streifen mit Gangstern und Drogenhändlern auf. Enttäuschend: 
Der Trailer verzichtet komplett auf die einprägsame, von schweren 
Streichern intonierte Titelmusik aus Max Payne 2. Dafür aber stimmt 
die Optik versöhnlich: Die Bilder sind grau, ausgebleicht, trostlos 
— passend zur Stimmung des Spiels. Geschmackvoll in Zeitlupe in- 
szenierte Schusswechsel sind ebenso zu sehen wie Max, der in teils 
absurden Seit- und Rückwärtssprüngen aus vollen Rohren Blei in 
seine Gegner ballert - alles getreu der Spielvorlage. Der Film Max 
Payne soll im Oktober 2008 in den deutschen Kinos anlaufen. 


www.widescreen-vision.de 
Bildquelle: 20th Century Fox 


PC-GAMES-RANKING 


Spiele-Titel, die aus gutem Grund niemals’wörtlich übergetzt wurden. 


5. Dungeons & Dragons Online: Stormreach | Kerker und Drachen eingeschaltggSturmreichweite 


4. The Elder Scrolls 4: Shivering Isles | Die Schriftrollen der Sta sältesten 4: Fröstelnde Inseln 


3. Enemy Territory: Quake Wars | Feindliches : Erdbeben-Kriege 
2. S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky | Der Anschle »Heiterer Hizamel 
1. Duke Nukem Forever | Herzog Atombomb-sie-w immer 
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CREATIVE 


Beeindrückende Wassereffekte 


H ydrophobie — der medizinische Fachausdruck für die Angst 
vor Wasser. Die soll man im Actionspiel Hydrophobia be- 
kommen. Es spielt auf einem gigantischen Schiff, das nach einer 
Umweltkatastrophe einer der letzten Zufluchtsorte der Mensch- 
heit geworden ist. Als der Kahn von Terroristen angegriffen wird, 
übernimmt Sicherheitsoffizier Kate Wilson den Job, die ungela- 
denen Gäste von Bord zu bitten. Nicht die Story, sondern die 
Effekte beeindrucken: In einem Technologievideo ist zu sehen, 
wie Wasser extrem realistisch einen Raum flutet, Gegenstände 
mit sich reißt und selbst Objekte unter Wasser physikalisch kor- 
rekt umherwirbelt. Ziemlich genial! Entwickler Blade Interactive 
setzt auf die eigens entwickelte HydroEngine. JO 


Info: www.bladeinteractive.com/hydro.php 


STAR-WARS-ONLINE-ROLLENSPIEL 


KotOR Online bestätigt 


chon länger munkelte man, dass Bioware (Dragon Age, 
Mass Effect) und Lucas Arts an einem Online-Rollenspiel im 
Knights of the Old Republic-Universum arbeiten. EA-Chef John 
Riccitiello sorgte für Gewissheit: In einem Interview sprach er 
über zwei Online-Rollenspiele, die der Publisher gerade in Ent- 
wicklung habe - nämlich Warhammer Online und ein Projekt in 
Zusammenarbeit mit Lucas 

Arts und Bioware. Auf die 

Nachfrage, ob es sich dabei 

um KotOR Online handelt, 

antwortete er schlicht: „Ja.“ 

In der Gerüchteküche heißt 

es: Das Spiel wird nicht vor 

2010 erscheinen. m Diagnose: 

Info: www.pcgames.de 


Waffencheck: 


Anweisung: 


HINTERLAND 


Genre-Mix der Sim-City-Macher 


T ilted Mill, bekannt für Aufbauspiele wie Sim City Societies . 

oder Caesar 4, hat einen Mix aus Strategie- und Rollenspiel 4 | Volle Hardwarebeschleunigung mit EAX 5.0, 
angekündigt. Hinterland, so der Titel, gibt Ihnen die Kontrolle | L Direct 3D und Open AL 

über ein kleines Dörfchen im klassischen Fantasy-Setting. Aus my 
der stetig wachsenden Bevölkerung wählen Sie sich einige Be- d: 

wohner aus, mit denen Sie Rollenspielmissionen voll taktischer s 
Kämpfe bestreiten. Mit der gewonnenen . 

Beute bauen Sie das Dorf weiter aus, ero- Fade lChamnionsnp Saas Optische Ein-/ Ausgänge auf der Karte mit Dolby 
bern neue Ländereien und kurbeln die Digital-Codierung in Echtzeit 

Wirtschaft an. Hinterland erscheint 

bereits diesen Sommer und wird 


ausschließlich über das Inter- : 
j 2 rn Available at: 
net vertrieben - für gerade 5 
mal 20 US-Dollar! oO amazon.de 
Info: www.tiltedmill.com/ / - 
hinterland ©2008 Creative Technology Ltd. BioWare, das BioWare-Logo und Mass Effect sind Marken oder eingetragene Markenzeichen von EA 
International (Studio und Publishing) in den Vereinigten Staaten von Amerika und/ oder anderen Ländern. EA und das EA-Logo sind Marken oder 


eingetragene Markenzeichen von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten von Amerika und/ oder anderen Ländern. Alle weiteren Marken 
sind Eigentum der jeweiligen Unternehmen. 


Ultrarealistischer 360°-Surround über Kopfhörer 


Zukunftssicherer nativer PCle-Chipsatz für höchste 
Performance 


MAGAZIN osJos 


Schließen die Hellgate-Macher ihre Pforten? 


A m 11. Juli die überraschende Meldung: Angeblich hat das finanziell angeschlagene Entwick- 
lerstudio Flagship die Rechte an seinem Spiel Hellgate: London verloren. HanbitSoft, korea- 
nischer Publisher von Hellgate: London, habe die Vertriebsrechte für das Spiel in Asien über- 
nommen, ebenso wie die an dem Rollenspiel-Projekt Mythos. Nie MsrLa Hallasta aahära nun 
hingegen der Finanzfirma Comerica aus Dallas, Texas. 

Kurz nach dieser Bekanntmachung war es bereits nicht mehı 
lich, einen neuen gebührenpflichtigen Hellgate-Account einzuri 
für laufende Abos entfielen alle weiteren Kosten. Mehrere Tat 
Mutmaßungen später wurde ein Großteil der Flagship-Mitarbeite 
sen. Das Aus für die Firma? Nicht ganz: Am 16. Juli 2008 meldet 
Vorsitzende Bill Roper in einem Forum zu Wort: Er gab zu, viele 
feuern zu müssen, jedoch sei Flagship deshalb keineswegs geschlossen - die 
Firma existiere weiter. Roper behauptet, Flagship besäße weiterhin die Rechte 
an Hellgate sowie an Mythos — HanbitSoft zieht juristische 
Schritte in Erwägung. Stand dieser Meldung: 17. Juli 2008. I ’ ( £ r 

Info: www.pcgames.de = R nn ——_ —_ — — _—_ _—_— — 


ACTIVISION BLIZZARD CRYTEK BLACK SEA 
Sierra-Studios in Gefahr? Crytek schluckt 
Worldshift-Macher 


= s ist ein unerwarteter Deal, 
der da zustande kam: Crytek, 
das Entwicklerstudio der Gra- 
fik-Urgewalt Crysis, übernimmt 
das bulgarische Team Black Sea 
Studios. Letztere taten sich zu- 


D ie Fusion der Branchengiganten Activision und Vivendi Universal letzt (und nicht nur im 
ist vollzogen, die Firma nennt sich nun Activision Blizzard. Erste Positiven!) durch den 
unangenehme Meldung: Gut informierte Quellen berichten, die Firma Taktik-Rollenspiel-Mix 
prüfe derzeit, welche Entwicklerstudios des Vivendi-Tochterunterneh- Worldshift hervor - 
mens Sierra noch länger gewinnbringend seien. Würden diese Teams das Spiel erntete ledig- 
keine Produkte abliefern, die finanzielle Erfolge versprechen, würden lich 70 Wertungspunk- 
die Projekte gegebenenfalls eingestellt. Zu Sierra Entertainment zählen te in unserem Test. Avni 
unter anderem die Studios Massive (World in Conflict) und Radical Yerli von Crytek über 
(Prototype). Blizzard Entertainment ist jedoch völlig außer Gefahr - mit den Deal: „Wir glau- 
Warcraft, Starcraft und Diablo hält der kalifornische Entwickler einige ben, dass der Kauf der 
der gewinnträchtigsten Marken aller Zeiten. m) Black Sea Studios eine 

Info: http://weblogs.variety.com/the_cut_scene/2008/07 große Chance für uns 

sierra-projects.html ist, weiter zu expandieren. Die Black Sea Studios haben bereits 


ein sehr qualifiziertes und erfahrenes Entwicklerteam an Bord 
und werden weiter wachsen, um der Tradition der innovativen 
UBISOFT / HYBRIDE TECHNOLOGIES und kreativen Spiele treu zu bleiben, für welche Crytek bekannt 


. . . ist.“ Di udios heißen ab sofort Crytek Black nd 
Ubisoft kauft Spezialeffekte-StudiO werden weiter in Sofia, Bulgarien arbeiten. — au 


Info: www.blackseastudios.com 


H ybride Technologies - ein französisches Studio, das für die aufre- 
genden Spezialeffekte der Filme 300 und Sin City verantwortlich 
zeichnet. Spielehersteller Ubisoft hat die Firma gekauft - es lockte der 
Austausch von Technologien, um die eigenen Spezialeffekte-Tools im GEWINNSPIEL AUF PCGAMES.DE 
Spiele-Sektor zu verbessern. Ubisoft hält damit an seiner Absicht fest, ; ; ; 
ins professionelle Filmgeschäft einzusteigen. Hybride wird weiterhin im 1.000 EU ro MO natl ich el nstreichen 
Filmbereich tätig sein und an Projekten arbeiten, die auf Ubisoft-Marken 
basieren - der Prince of Persia-Streifen ist bereits in Produktion. O ir schlagen vor, dass Sie ab dem 17. Tag im Monat min- 
Info: www.hybride.com W destens einmal auf pcgames.de schauen. Dort haben Sie 
die Chance auf leicht verdientes Geld: Denn PC Games verlost 
zusammen mit dem Kreditunternehmen easyCredit alle vier Wo- 
chen 1.000 Euro. Die zufällig ausgewählten Glücklichen dürfen 
sich, passend zu unserem Partner, auf eine 
Gutschriftsüberweisung auf ihrem 
Bankkonto freuen. Zur Teilnahme ist 
— . ein angemeldeter Account auf unse- 
UBISOFT" € . ar rer Webseite nötig; nur registrierte e® 
“ ir User können eine Antwort auf die 
Gewinnspielfrage abgeben. oO 
Info: www.pcgames.de 


Quelle: Warner Bros. Entertainment Inc. 


pcgames.de 


In unserer Übersicht finden Sie die 

S B | - | F- u \ |) wichtigsten Spiele und Termine. Außer- 
dem sagen wir Ihnen, was Sie auf 

[Fr | | N - pcgames.de finden - ob Bilder, Videos 
09/08 oder Vorschauen! (änderungen vorbehalten) 

IM HEFT 
PREVIEW 


Legende: @ vorhanden — bisher nicht vorhanden, aber geplant 


INHALT AUF PCGAMES.DE 
BILDER VIDEO VORSCHAU 


PUBLISHER RELEASE 


A Vampyre Story Adventure Crimson Cow 30. September 2008 06/07, 06/08 © ® ® 
Alan Wake Action-Adventure Microsoft Nicht bekannt 07/05, 08/05 ® ® ® 
Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega USA 4. Quartal 2008 06/08 _ = SE 
Alpha Protocol Action-Rollenspiel Sega 1. Quartal 2009 07/08 = = - 
Armed Assault 2 Taktik-Shooter Peter Games Herbst 2008 04/08 ® - - 
Battlefield Heroes Mehrspieler-Shooter | Electronic Arts 3. Quartal 2008 03/08 ® = = 
Battleforge Echtzeit-Strategie Electronic Arts 2008 06/08 ® } ® 
Borderlands Ego-Shooter Take 2 4. Quartal 2008 03/08 © = U} 
Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter Ubisoft 2008 06/06, 10/06, 02/08 [} ® = 
Call of Duty: World at War Ego-Shooter Activision Herbst 2008 08/08 ® = = 
Codename: Panzers - Cold War Echtzeit-Strategie 10tacle Nicht bekannt 12/07, 05/08 ® = ® 
Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 Echtzeit-Strategie Electronic Arts November 2008 04/08, 08/08 © ® U} 
Crysis Warhead Ego-Shooter Electronic Arts Herbst 2008 08/08 © ® - 
Damnation Action-Adventure Codemasters 4. Quartal 2008 05/08 ® = ® 
Dead Space Action-Adventure Electronic Arts 31. Oktober 2008 03/08 ® ® - 
Der Herr der Ringe: Conquest Mehrspieler-Shooter | Electronic Arts Herbst 2008 07/08 © ® = 
Diablo 3 Action-Rollenspiel Vivendi Nicht bekannt 09/08 ® © U} 
Die Siedler: Aufbruch der Kulturen Aufbau-Strategie Ubisoft Sommer 2008 08/08 ® = = 
Die Sims 3 Aufbau-Strategie Electronic Arts 2009 06/08 © u - 
Duke Nukem Forever Ego-Shooter Nicht bekannt Nicht bekannt 03/08 © = = 
Fallout 3 Rollenspie Bethesda Softworks 3. Quartal 2008 09/07, 06/08 ® © ® 
FarCry 2 Ego-Shooter Ubisoft Oktober 2008 10/07, 03/08, 08/08 o ® © 
Geheimakte 2 Adventure Deep Silver 29. August 2008 11/07, 03/08, 08/08 ® ® ® 
Ghostbusters: Das Videospiel Action-Adventure Vivendi 4. Quartal 2008 02/08, 08/08 ® ® ® 
Gothic 4: Arcania Rollenspie Jowood 2009 06/08 ® ® - 
Grand Theft Auto 4 Action-Adventure Take 2 Nicht bekannt 04/08, 07/08 ® ® © 
Guild Wars 2 Online-Rollenspiel NC Soft Nicht bekannt 05/07, 08/08 © - ® 
Just Cause 2 Action Eidos 2008 04/08 ® = © 
King's Bounty: The Legend Runden-Strategie Flashpoint 4. Quartal 2008 05/08, 07/08 ® ® Ü} 
Left 4 Dead Mehrspieler-Shooter | Electronic Arts 4. Quartal 2008 12/07, 04/08 ® ® © 
Legendary Ego-Shooter Atari 3. Quartal 2008 05/08 U} ® © 
Mafia 2 Action-Adventure Take 2 2008 11/07 ® ® [} 
Mercenaries 2: World in Flames Action-Adventure Electronic Arts 31. August 2008 10/07, 02/08 ® } ® 
Mirror's Edge Action-Adventure Electronic Arts 11. September 2008 05/08 ® ® Ü} 
Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Taktik-Shooter Codemasters 2009 12/07 ® ® ® 
Prince of Persia Action-Adventure Ubisoft 4. Quartal 2008 08/08 ® ® = 
Project Origin Ego-Shooter Warner Bros. Interactive | Herbst 2008 08/08 [} ® = 
Prototype Action-Adventure Sierra 3. Quartal 2008 06/08 ® U} = 
Sacred 2: Fallen Angel Action-Rollenspiel Deep Silver 2. Oktober 2008 01/07, 07/08 ® ® ® 
Spore Aufbau-Strategie Electronic Arts 5. September 2008 08/07, 10/07, 04/08 © ® } 
STAL.K.E.R.: Clear Sky Ego-Shooter Deep Silver August 2008 04/08, 08/08 } ® ® 
Starcraft 2 Echtzeit-Strategie Vivendi 2009 08/07, 07/07, 05/08 © U} Ü} 
Tiberium Ego-Shooter Electronic Arts 2008 02/08 © ® ® 
The Crossing Ego-Shooter Arkane Studios 2008 09/07 ® ® U} 
The Whispered World Adventure Daedalic Entertainment Herbst 2008 07/08 ® - = 
This is Vegas Action-Adventure Midway 3. Quartal 2008 04/08 ® = ® 
Warhammer 40.000: Dawn of War 2 Echtzeit-Strategie THQ 2009 07/08 © ® = 
Warhammer Online: Age of Reckoning Online-Rollenspiel GOA 3. Quartal 2008 11/07, 09/07, 06/08 © ® U} 
World in Conflict: Soviet Assault Echtzeit-Strategie Vivendi Herbst 2008 05/08 ® = = 
World of Warcraft: Wrath of the Lich King Online-Rollenspiel Vivendi 4. Quartal 2008 10/07, 07/08 Ü ® © 


5x 
DSF Basketball- 
manager 2008 


GEWINNSPIEL 


Zusammen mit TGC verlosen wir 6x Killer2-Mouse- 
pads von NOVA, 5x das Adventure Goin’ Downtown 
sowie 5x den DSF Basketballmanager 2008. Um an 

dem Gewinnspiel teilzunehmen, beantworten Sie En 


bitte folgende Frage: Mousepads 
von NOVA 


TEILNAHMEBEDINGUNGEN Wofür steht die Abkürzung „TGC“? 


Um teilzunehmen, beantworten Sie die Gewinnspielfrage auf pcgames.de (Reiter A | The Games Company 

„Umfrage“ im linken Navigationsmenü). Mitmachen dürfen alle PC-Games-Leser ab 

18 Jahren mit Ausnahme der Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG und TGC-The| B | Tanzverein gekränkter 

Games Company Worldwide GmbH. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Preise be- 5x 
zahlen wir nicht bar aus. Teilnahmeschluss: 25. August 2008 Cha uvinisten Goin’ Downtown 
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Das ist GamesVote: 


© Schnell: Eine Grundbewertung ist 
in maximal 30 Sekunden erledigt. 


© Einfach: Die Bedienung erfolgt 
mit komfortablen Schiebereglern 
und selbsterklärenden Menüs. 


© Mächtig: Die Datenbank erlaubt 
vielfältigste Auswertungen und 


Im Jahr 2007 
kauften 13 Millionen 
Deutsche mehr als 
50 Millionen Spiele. 


Nur: Wo sind die 
alle? Hier! 


Bewertungen für Hotels, Lehrer 
oder Restaurants abzugeben, gehört 
mittlerweile zum Internet-Alltag. 
Computecs neues Portal GamesVote 
ermöglicht jetzt die Bewertung von 
Computer- und Videospielen und ist 
dabei explizit auf Schnelligkeit und 
Komfort ausgelegt. 


Die Spiele bewerten und kom- 
mentieren Sie in sechs klassischen 
Disziplinen (Grafik, Sound, Steue- 
rung, Atmosphäre, Singleplayer, 
Multiplayer) — ganz einfach mit 
Schiebereglern. 


Spiel suchen, auf „Vote” klicken, 
Wertung einstellen, fertig. 


Für die Profis unter Ihnen stehen 
zusätzlich umfangreiche Bewer- 
tungs- und Auswertungs-Tools zur 
Verfügung. 


Community 


GamesVote bietet Ihnen . 
viele attraktive Community- 
Features. Auf speziellen 
Landkartenansichten werden 
spannende Statistiken ausge- 
geben, wie z. B. die größten 
Rennspiel-Fans in Bayern 
oder die Verbreitung von 
WoW-Spielern in Österreich. 


Hall of Fame 


Welches sind die besten Spiele 
aller Zeiten, die beliebtesten 
Genres und die besten Publi- 
sher? Welche Spiele haben die 
beste Technik, das beste Design 
und die spannendsten Extras? 
Die Antworten darauf finden 
Sie in der Hall of Fame. Doch 
auch der GamesVote-Pranger 
bietet neue Erkenntnisse, wie 
beispielsweise die Spiele mit 

| den längsten Ladezeiten, mit 

technischen Fehlern oder der 

.  kompliziertesten Bedienung. 


Forum | FAQ | PC | Wii 


Stimme zä 


t! 


Gesellige Gamesvoter haben 
unzählige Möglichkeiten: 


& Neue Freunde kennenlernen 


© Gleichgesinnte in der Region 
entdecken 


= ® Nachrichten versenden und 


miteinander diskutieren 
© Profile und Meinungen 
aller User einsehen 


Das Plus an GamesVote 
sind die Extrapunkte, die Sie 
optional für besonders gute 
oder auch schlechte Leis- 
tungen der Spiele vergeben 
können: brillante Musik, 
jämmerliche Übersetzung, 
geniale Physik-Effekte, 
lange Eingewöhnungszeit, 
viel zu kurze Spielzeit, 
alberne Dialoge - all das 
können Sie per Mausklick 
belohnen oder anprangern. 
Daraus ergeben sich 
aussagekräftige Diagramme 
wie die Top 10 der Spiele 
mit den cleversten Gegnern 
oder die besten Adventure- 
Games des Jahres 2005 

... oder viele hundert 
Kombinationen mehr. 


PS3 | PS2 | DS 


Gute Aussichten: 


Schlechte Aussichten: 


m. un 
» _ ha 
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= Spiele für den Sommer sure. 


Von: Robert Horn/Thomas Wilke/ aut den Prognosen der Sommerpause schicken, schließlich 
Thomas Weiß Meteorologen steht uns lesen Sie die PC Games, betrachten 
a ein besonders heißer sich selber als Spieler aus Leiden- 
„Pack die Badeho- Sommer bevor. Die durchwachsen schaft, wollen Ihrem Hobby nach- 
. . . Wetterlage lässt an dieser Aussag gehen. Obwohl man Ihnen nahelegt, 
se eıN, nImm dein zweifeln. Kommt vielleicht noch, lieber ein Freibad aufzusuchen, Sie 
. die Zeit der Schwimmbäder, Grilla- seien so blass und überhaupt. 
kleines Schwester- bende und Baggerseebesuche; die Uns Wurst, Ihre Gesichtsfarbe. 
ei s n Zeit, in der Flipflops unter den FÜ- Wir erteilen Ratschläge anderer 
lein ’ heißt er Wir ßen stehen und Eiswürfel als Erste- Prägung, empfehlen Spiele in breit 
B Hilfe-Abkühlung standardmäßig in gefächerten Genres, damit Sie so- 
zocken lieber. Gefrierfächern lagern. viel Luft und Lust wie möglich krie- 
gen - anstelle von Sonnebränden 
BLUT, SCHWEISS Dem PC-Spieler steht die Kon- und Mückenstichen als ebenwir- 
frontation mit reihenweise rö- kungen für die ach-so-tollen Frei- 
delnden Lüftern bevor; mit Mäusen, luftaktionen. 
die tatsächlich quieken - nicht, weil 
sie lebendig wären, essind dievom Falls Ihr Geldbeutel keine gro- 
hende Klickfinger, ßen Ausbeulungen aufweist, für 
| aus denen die lustig fiependen Ge- diesen Fall aben wir auch spielens- 
räusche entstehen. werte Klassiker wie Diablo 2 in die 
Eigentlich brutzelt man schon Empfehlungsliste aufgenommen. 
genug, sofern ein tatsächlich heißer Also, Rollläden herunterlassen, Ven- 
Tag anbricht, da braucht es keine tilator anschmeißen, einen kühlen 
Sessions am PC, der - neben unse- Drink mixen und unsere Auswahl 
rer Sonne - ein mehr oder weniger an Spielen für den Sommer genie- 
potenter Wärmegenerator ist. Je ßen. Vielleicht vorher noch etwaige 
nach Hardware. Trotzdem wollen Übertaktungen von Grafikkarten 
Sie Ihr liebstes Spielzeugnicht indie und Prozessoren runterregeln. 
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GUITAR HERO 3 OR 


Ein kühles Bier, Steaks auf dem 
Grill und Guitar Hero am PC - wir 
empfehlen: Laden Sie Freunde ein 
zum gemeinschaftlichem Rocken 
durch den Sommer. Ist ein biss- 
chen anstrengender mit Klampfe, 
macht aber mehr Spaß. Die Xbox- 
360- und Playstation-3-Fassun- 
| sen haben durch herunterladbare 
n Songpakete zu Legends of Rock | 
an Melodieläufen zugenommen 
hoffentlich ist bald der PC dran. 
‘ Ihr Freundes- 
5 kreis geht über zwei Personen 
hinaus, alle wünschen sich Rock- 
starkarrieren. 


2 t Mancher 
könnte im Frickelspaß auf Stage- | 


| cherung zahlt nicht. 


‚| Diving-Ideen komm i 
en. Die Versi- | 


„| Die gemütliche Alter 


> native: Si 
‘| Wolves of the Pacifi. ve: Silent Hunter 4: 


c ist das Spielgewordene 


us 30hne Waffen-Up 
Sie ungeduldig auf H 


[CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE 


Sieben Stunden. Mehr brauchen Sie nicht zum Durchspielen, außer sie 
lernen noch, wie Installationen funktionieren. Sieben Stunden voller 
Action, Spannung und Dramatik. Call of Duty 4 ist ein Meisterwerk der 
Inszenierung, aufbrausend von Anfang bis Ende, bombastisch in der 
Präsentation. Bevor Sie loslegen, stellen Sie Ihre Füße in einen Eimer 


mit kaltern Wasser. Sie werden nicht mehr aufstehen wollen. 
Sie sind mustergültiger Bürger, haben Job, Familie, 


Kinder, SULO-Mülltonnen, wenig Zeit. Manchmal möchten Sie wüten. 


Dieses kurze Killerspiel lässt Sie. Gern auch in Shooter-Häppchen. 
Unter 18 Jahre alt, wir verstehen. Schauen Sie 


doch mal ins Sortiment von Nintendo. Die haben auch schöne Spiele. 
Mario Kart Wii zum Beispiel. 
u 


„Am Ende gibt es Kuchen“, sagt eine 
elektronische Frauenstimme. „Welcher 
Kuchen?“, fragen Sie. Damit wäre die 
Geschichte hinter Portal zusammenge- 
fasst; und nein, man muss nicht verste- 
hen. Im Spiel lösen Sie fortschreitend 
kniffligere Rätsel mittels Einsatz einer 
Kanone, die Ein- und Ausgangsportale 
aufmacht. Sommerlöcher, sozusagen. 

Sie schaffen es, Ku- 
bricks 2001 an einem Stück anzuschau- 
en. Und hätten gern Prey gespielt, aber 
da waren all die blöden Gegner. 

Sie fuhren als 

Kind Karussell, erbrachen infolge den 
vorher verzehrten Kirmeskuchen. Die 
Erinnerung an den „Für immer Dein“- 
Schwur des Glasur-Herzens schmerzt 
noch immer Ihr organisches. 


MAGAZIN osjos 


RESIDENT EVIL 4 (DT.) 
Licht aus - so bleibt Wärme draußen. Wird es 


| trotzdem zu heiß, lässt Resident Evil 4 Ihr Blut in den Adern gefrieren. Mit 
ausreichend Mumm in den Knochen holen Sie sich mit Capcoms Grusel- 


Shooter die perfekte Gänsehaut-Abkühlung. 
Erst RE4 (dt.) und Mass Effect, 


Rollos runter, Türen ZU, 


dann GTA 4 und Mario! Ir- 
rzeugung, kommen die doch alle angekrochen und 
Außerdem kann ein Pc viel mehr. Etwa Tabellen! 
Zombies, buh! Wenn Sie gerade das Bewusstsein 
raten wir vom Konsum ab. Wir brauchen unsere Leser. 
— —————————— 


gendwann, so Ihre Übe! 
wollen einen PC-Platz. 


verloren haben, 


RACE DRIVER: GRID 


N Das kennt jeder: Irgendwo in der Nachbarschaft 


wohnt ein Prolet, der im Sommer rote Ampeln nutzt 
um seine Motorensounds vorzustellen. Man hört mit, 
ob man will oder nicht. Mit Race Driver: Grid schla- 
| gen Sie zurück: Drehen Sie die 20-Watt-Boxen auf, 
treten Sie das Gaspedal durch und stellen Sie sich var 
N Ihre Coolness wäre real. 
Yo . Traurig in der Annahme, das Renn- 
S spiel-Genre sei von Need for Speed (Action) bis GTR 
(Simulation) zugeparkt? Grid findet die Lücke. 

Sie hassen das Genre, ist Ihr gU- 
tes Recht. Deshalb machen wir keine wortverspielten 
Witze, sondern raten schlicht: rechtzeitig bremsen 
(Abstand halten. 
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DIABLO 2 


Blizzard kündiste bereits in gewohnt pompöser Art an, dass sich der Schlund zur Hölle ein drittes Mal öffnet (siehe Bericht 

ab Seite 40). Ein guter Grund, sich noch mal mit dem Action-RPG-Klassiker warmzumetzeln 

fr Sie haben sich von Blizzards Marketing-Kampagne über Di t 

x } 5 S : yalz r Diablo 3 so anstecken lassen, dass Sie diesen 

.: alten Schinken wieder toll finden. Sie mögen selbst die Grafik mit ihrer lachhaften Auflösung. Auf einem 22-Zoll-TFT. 

Ach, damals. Wenn überhaupt, dann hatten Sie hier Arbeit st i 

1° j att Spaß. Und Geld? Vorbei die Zeiten, 
in denen Cow-runs zur Heldenzucht und zum Ebay-Verkauf von Charakteren einen Familienhaushalt ernähren konnten. 


CRYSIıS ah 


Schweißtropfen Perlen von Ihrem 
Gesicht ab. Sie hetzen durch Tro- | 
penidyllen und Küstenregionen 
die Knarren im Anschlag. Ein 
großartiger Shooter mit großarti- 
gen Hardware-Anforderung. 

Ihr lei - 
starker Rechner ee 
wirken lassen wie Spiel statt 
re vom letzten Karibi- 

aub wä i i 
ll eines Terroris- 


Die Lü 
Ihres PCs versagt. er 
noch ein paar Sekunden im Ult- 
ra-Detail-Modus. Am Tag darauf 
titelt BILD: „Killerspiele inzwi- 
schen brandgefährlich!“ 


j 
n 
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Ei # 
Ein Point&Click-Adventure, das geheime Geschehnisse in der Tunguska-Regi- 
on zu Beginn des 20. Jahrhunderts aufgreift. Klingt ein bisschen langweilig, 
\| zieht aber wie ein guter Krimi. In der Rolle zweier Helden durchrätseln Sie 
etliche Schauplätze, darunter Moskau, Kuba oder Irland. Das perfekte Spiel 


für Weltenbummiler, die dieses Jahr auf Balkonien Urlaub machen. 
Sie schritten die Wendeltreppe in Maniac Mansion hoch. 
sich, wo die Rätsel in The 


“| 


Fanden das Motoröl für die Kettensäge. Fragten 
Riddles of Master Lu waren. Sprich: Sie mögen und beherrschen das Genre. : 
Ihre Einschulung war mit zwölf Jahren. Vorher haben DB 
ucht. Die haben gepasst, ‚8 y 
we Y 2 


Sie Klötzchen in runde Öffnungen zu pressen vers 
irgendwann, mit genügend Kraft. Trotzdem knifflig, s 


7 
AKENSANG 


Abstand bis zur Veröffent- 


‚olche Eignungstests. - { 


lesen, dürften nur wenige Tage ; y 
bestehen: Einem anspruchsvollen Rollenspiel, basierend 


iebevoll im Leveldesign und üppig in der Charakterviel- 
werden, ziehen Sie die Rüstung von den Heiden; - 
Sie wollen eine Entschädigung für die zwöinährigs Warte 
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Jugendschutz und Tugendschmutz 


Von: Thomas Weiß ber 20.600 Stück, Tendenz Schießclubs, Waffenerwerb - statt- be“, so schrumpft die Zielgruppe 

m steigend. So viele Spiele dessen wetzten Minister an USK- zwar auf Volljährige, dafür greifen 

Harte Hüter Mma- habe die „Unterhaltungs- Befugnissen, bis daraus Damokles- keine Besonderheiten wie teilwei- 

. software Selbstkontrolle“ (USK) auf schwerter wurden, schwebend ses Werbeverbot. 

chen hierzulande Jugendtauglichkeit abgeklopft, das seitdem über Herstellern, deren Welcher Altersstempel aufs Co- 

. steht im 2007er-Bilanzbericht, 13 Produkte Gewalt enthalten. ver muss, ob „ohne“, „ab 6°, „12”, 

Jugendschutz. Ein Jahre nach ihrer Deutschland-ex- „16° oder „18°, das bestimmt ein 

- klusiven Entstehung. Bis zum März Die verschärften Paragrafen im Gemisch aus Fakten und Gutach- 
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C n 
“+... maß USK-Logo, im Laden wie im gefährdenden Medien“ bringen, rer Definitionen festlegen, die das - 
sche Grenzen zeigt: Versand, herbeigeführt durch den sprich indizieren. Für Betroffene einmal mehr überarbeitete und just 
Wir haben 685 SO „Amoklauf von Erfurt“ im April ame das schlimmstenfalls einem diesen Juli in Kraft getretene - Ju- 
2002: Robert Steinhäuser erschoss  Wirtschafts-K.-o. gleich, da Indizie- gendschutzgesetz enthält, etwa: (..) 
schlecht nicht am Gutenberg-Gymnasium 16 Men- rungen geschäftshemmende Ver- Trägermedien, „die besonders rea- 
; schen und sich selbst, man fand aufsbeschränkungen einleiten. istische, grausame und reißerische 


Ego-Shooter auf seinem Rechner. Resultierend daraus gelangen Darstellungen selbstzweckhafter 
sogar Erwachsene nühsam an Gewalt beinhalten“ und „in denen 
Bildschirm-Brutalität schürt fragliche Ware, außerdem verlie- Gewalthandlungen wie Mord- und 
zuverlässig Hass und Empörung, ren manche Anbie st auf uns, etzelszenen selbstzweckhaft und 
kein Sündenbock zieht nach media- jüngst geschehen mit Epic Games, detailliert dargestellt werden oder 
ler Sensationspolitur besser. Im die Artikel im sich aufbauenden Selbstjustiz als einzig bewährtes 
Zugzwang Öffentlichen Entsetzens BPjM-Schatten gar nicht erst zur ittel zur Durchsetzung der ver- 
stellte die Regierung hinten an, was (kostenpflichtigen) Prüfung vor- meintlichen Gerechtigkeit nahe 
neben „Killerspielen“ sonst zum legten, demnach hierzulande nicht gelegt wird“. 
Austicken des 19-Jährigen geführt veröffentlichten. Erteilt die USK 
haben mag: marodes Schulsystem, das nächstkleinere Klassifizie- Dem deutschen Jugendschutz 
soziale Ausgrenzung, Markenwahn, rungs-Übel „Keine Jugendfreiga- gehört jedenfalls der Ruf eines 
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ovorführung unter Beschuss 
ient dem brasilianischen Recht 
heute als treue Begründung für 
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Ein paar tausend Kilometer öst- 
über den Atlantik hinweg pro- 


2008 


biert sich ein für Spiele umsatzre- der australischen Haushalte ein 
levanteres Land an den schärfsten entertainmentkompatibles Gerät, 
Restriktionen der westlichen Welt, sei es Konsole oder PC. Der Wert 
zumindest in Gefilden der Internet- stammt aus der Umfrage „Interac- 
Zensur. Immer wieder versuchtsich tive Australia 2007, woraus sich 
die australische Regierung an der auch der Gesamtumsatz für Spiele 
Installation von Filtern gegen un- 2006 entnehmen lässt: 925 Millio- 
erwünschte Inhalte, immer wieder nen australische Dollar sollen es 
knacken Hacker den Sicherheits- gewesen sein, umgerechnet 561 
Code, sie brauchen dafür weniger illionen Euro. 
als eine Stunde. Welche Spiele welche Alters- 
empfehlung kriegen, darüber 
Was Spiele anbelangt, so be- schwenkt das „Office of Film and Li- 
treiben erstaunliche 79 Prozent terature Classification“, kurz OFLC, 


ANDERE LÄNDER, ANDERE SITTEN 


PLODIERT MEIN ROPE . 
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as und am „besten“, weil kurios, 
Marc Ecko’s Getting Up: Contents 
Under Pressure. Das Lifestyle- und 
Prügelspiel wurde nicht wegen der 
heftig inszenierten Schlägereien 
verbannt, sondern weil es Graffiti- 
Malerei an dafür unerlaubten Orten 
verherrliche. 


Angesichts solcher Begründun- 
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ine-Spiele dürfen ihren 
Usern drei Stunden lang Anreiz 
geben, hinterher, spätestens nach 
fünf Stunden, müssen sie Weiter- 
spielen unerträglich machen, eine 
fünfstündige Pause erzwingen. Für 
die westliche Welt hört sich das an 
wie eine TV-Frage in Wahr oder un- 
wahr? - und es stimmt. Erschöpfen- 
de World of Warcraft-Raids laufen 
bei den Olympia-Gastge- 
bern vielleicht in 
verrauchten Hin- 
terzimmern 
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Von: Christian Schlütter 
Was steckt dahin- 
ter, dass immer 
mehr Publisher 
Neuauflagen alter 
Spiele veröffent- 
lichen? 


ula-Hoop-Reifen, Schlag- 
hosen, Euro-Trash und der 

New Beetle - Retro-Wellen 
haben uns bis jetzt nicht nur Gutes 
beschert. Kein Wunder also, dass 
viele Spieler dem derzeitigen Trend 
zur Neuauflage skeptisch gegenü- 
berstehen. Berechtigte Vorbehalte 
oder einfach nur Panikmache? Und 
natürlich: Wie kommt es zu diesem 
merkwürdigen Trend? Aber werfen 
wir zunächst einmal einen Blick auf 
die Remakes dieser Tage. 


Eine besondere Stellung inner- 
halb der aktuellen Retro-Welle 
haben ohne Frage die Siedler inne. 
Die Neuauflage des Wuselfaktors 


STEIF ZZ 


Fr 7 2 


unter dem Namen Die Siedler 2: 
Die nächste Genration war unge- 
ein erfolgreich und führte gar zu 
einem radikalen Marketing-Dreh 
im Hause Ubisoft. Denn fortan 
wird die Siedler-Lizenz in zwei 
separaten Linien weitergeführt: 
n der Evolutionslinie erschien zu- 
etzt die Erweiterung Reich des Os- 
ens für Die Siedler: Aufstieg eines 
Königreichs. Die Traditionslinie 
hingegen führt, initiiert von Die 
nächste Generation, das alte Re- 
gelwerk weiter. Bald erscheint dort 
ein neuer Titel namens Aufbruch 
der Kulturen, der allerdings nicht 
mehr den Charme des Klassikers 
versprühen, sondern mit neuen 


J 
3 


ee 
JUNGBRUNNEN | Die 
Publisher-Maschine 
spuckt derzeit eine 
Menge Neuauflagen aus. 
Steckt dahinter nur der 
schnöde Mammon? 


] 
a 


Völkern und einer durchgehenden 
Story glänzen soll. 


Überhaupt scheint gerade der 
Strategie-Sektor sehr vom Re- 
make-Boom zu profitieren. In den 
letzten Monaten erscheinen immer 
wieder Ankündigungen im Blät- 
terwald der Pressemitteilungen, 
deren Titel seltsam vertraut klin- 
gen. Jüngster Spross in der Familie 
der Management-Neuauflagen: Sid 
Meier’s Civilization 4: Colonization 
(Vorschau auf Seite 112). Hier ging 
die Motivation wohl vom Volke 
aus. Denn seit über zehn Jahren 
dürstete die Fangemeinde nach ei- 
nem neuen Colonization-Teil. Doch 


DAS WÜNSCHT SICH 
DIE REDAKTION 


Grauer Star, Rückenschmer- 
zen, Stützstrümpfe - auch wir 
werden nicht jünger. Da sind 
schöne Erinnerungen Balsam 
für die Schreiberseele. 
Unsere Redaktion schwelgt 
in Nostalgie und wünscht sich 
folgende Titel zurück. 


Christian Burtchen: 

.. Wird seinem Ruf als Strategie-Experte 
der PC-Games-Redaktion gerecht, sin- 
niert über historische Fehlschläge und 
will eine alte, verkommene Kultserie wie- 
derbeleben: „Empire Earth - nach dem 
brockigen zweiten und dem grottigen 
dritten Teil wünsche ich mir das Origi- 
nal zurück, mit historischen Kampagnen, 
Forschung und allem, was das Wort ‚Em- 
pire‘ rechtfertigt.“ 


Thomas Weiß: 

. will in düstere Keller heimkehren: 
„Dungeon Master & Chaos Strikes Back 
- Statisches Vorrücken durch immer graue 
Kerker-Kästchen, rasselnde Türen, Zauber- 
formeln für Magie (Ful Ir!) - das beherrsch- 
ten D&D-Rollenspiele teils auch, aber hier 
lief Echtzeit-Premiere! Die Neuauflage 
wünsche ich mir einen Hauch schwieriger 
als Chaos Strikes Back, nur der Neugier 
halber, wie das möglich sein soll.“ 


Thomas Wilke: 

.. will wieder Dinos jagen: „Turok: Di- 
nosaur Hunter (dt.) zählt noch heute zu 
meinen Lieblingsspielen. Auflockernde 
Sprungpassagen, dichte Atmosphäre und 
brillante Schockmomente - Turok (dt.) 
verfügt über alle Zutaten für einen gu- 
ten Shooter. Außer Seeds of Evil schaffte 
es kein Nachfolger, an die Qualität von 
Dinosaur Hunter (dt.) anzuknüpfen. Ein 
Remake muss her!“ 


pcgames.de 


Zu welchem Spiel wünschen Sie sich eine Neuauflage? 


1. Dungeon Keeper (664 Stimmen) ........26% 6. Lemmings (138 Stimmen)... ee 
2. Baldur’s Gate (403 Stimmen) .... 7. Sid Meier's Pirates! (110 Stimmen) 

3. Wing Commander (391 Stimmen)... 8. Panzer General (95 Stimmen)..... 
4. Ein anderer Titel (390 Stimmen)... 9. Blade Runner (80 Stimmen) ... 
5. X-Wing (248 Stimmen)...................... 10. Descent (64 Stimmen) 


Bi 1. 
SUCHBILD | Damals wie heute keine Schönheit: Stronghold Crusad 
Die Extreme-Version wirkt allerdings allerorten zusammengeflickt. 


[Teilnehmer: 2.583] 


Auf welche dieser Neuauflagen freuen Sie sich am meisten? 

1. ‚Civilization 4: Colonization (460 Stimmen) .....ececssceessasesssosnnsssesasunsunseneorssunnnnenerssannn 3, Ar 
2. Stronghold .Crusader Extreme (328 Stimmen) zuueesesecuessseen at %, 

3. Jumpgate Evolution (136 Stimmen) 13 % 

4. King's Bounty: The Legend (86 Stimmen) 8 % 


5 Bionic Commando Rearmed (56 Stimmen) 5 % 


[Teilnehmer: 1.066] 


Wie finden Sie den aktuellen Trend, Spieleklassiker (Stronghold 
2 Crusader, King’s Bounty, Bionic Commando) neu aufzulegen? 

HÄNGEPARTIE | Das Remake des Arcade- 
Klassikers Bionic Commando kommt als 


nSunielssnsersionintienienden 1. Klasse! Lieblingsspiele in neuem Gewand! 


(7 SINE) er 44% 
2. Ist mir egal! (454 Stimmen) ..............31% 
3. Voll doof! Ich will neue Spiele! 
während die Welteroberungsfrak- Die Spieleschmiede ist weithin (383 Stimmen) „nn 25% 
tion bereits den vierten Civiliza- bekannt als Schöpfungsort der Ielheimesgtess] 
tion-Nachfolger spielte, mussten Stronghold-Serie, die kurz nach 
Freunde des Kolonialisierungs- der Jahrtausendwende einige Er- STIMMEN DER COMMUNITY 


szenarios ihrem Unmut weiter in folge verzeichnen konnte. Strong- 
Foreneinträgen Ausdruck verlei- hold, Stronghold 2 und Stronghold Das sagen Leser von 
hen. Genau diese hatte Entwick- Crusader heimsten hohe Wertun- PCGames.de zu aktuellen Remakes: 


ler Firaxis wohl aufmerksam mit- gen ein und konnten Strategen 


gelesen und entschied sich dann, monatelang beschäftigen. Danach User KeyMo | User xiudexx | „Nach dem Debakel von 
auf Basis des Civ 4-Gerüstes ein wollte man bei Firefly etwas Neu- „Bin für Stronghold ae wie ein kleines Kind 
Colonization-Remake zu zimmern. es probieren und hievte die Serie Crusader Extreme SDIKINE BAT 

Noch in diesem Herbst dürften wir in die dritte Dimension. Die 3D- [..] Stronghold ist ein 


. i e & s x . P R User ShadowMan | „Klasse 
wissen, ob sich die Rückkehr indie Stronghold-Spiele waren aller- Spiel, das nie lang- wären mal ein Deus Ex 1 oder 


Neue Welt lohnt. ings so bugbehaftet, dass manche weilig wird.“ Dutcastininelem/Gewand.z 

e R R R SL Bien EIHNA über die erste User SteGERSTENBERG | „Hab damals in der Beta-Phase 
Wie man die Rückkehr eines ission hinwegkamen. Fireflys Ruf von Jumpgate mitgemacht. War eigentlich sehr cool .. hatte 
Klassikers gründlich versem- als sichere Quelle für spaßige Bur- Riesenspaß dabei.“ 

melt, hat hingegen Firefly gezeigt. genbastelei hatte reichlich Scha- 


Q 


Sebastian Thöing: 

.. liebt einen Shooter-Klassiker: „Half- 
Life (dt.) war ein großartiges Spielerleb- 
nis. Es bot Spannung, eine damals super- 
be Grafik und zog mich direkt in seinen 


Sebastian Weber: Felix Schütz: Bahn, IE wünsche mir ein. Rerciake imik Christian Schlütter: 


.. Will auf den beklemmenden Wüsten- .. will wieder ausgestoßen werden: „Auf nn au en .. wünscht sich ins unendliche All zurück: 
planeten Arrakis zurück und erfindet heutigen PCs kämpft Outcast mit bru- . an een „Ich will ein Remake des großartigen Welt- 
dafür eine Neuauflage des Virgin-Spiels alen Bugs und auch die Grafik ist nur an ne Ich. wihele: zZ gerri mach raum-Actionspiels Wing Commander 3 
Dune aus dem Jahr 1992: „Ich würde mir noch schwer zu ertragen. Mein größter Blackeidess one aus dem Hause Origin. Kein Spiel hat 
ein Remake von Dune (nicht von Dune Wunsch: ein Wiedersehen mit Cutter ö mich bis jetzt so davon überzeugt, dass 
2!) wünschen. Die Mischung aus Adven- Slade, eine Rückkehr ins fantastisch exo- echte Filmsequenzen in Spielen funktio- 
ture und Strategie hat mich damals im ische Adelpha, das mich lockt mit zahl- nieren können. Und es bleibt mir bis heu- 
wahrsten Sinne des Wortes tagelang vor losen Quests, mit spannenden Kämpfen, te unerklärlich, wie Chris Roberts eine so 
den Rechner gefesselt - das kann nur gut mit diesem unverwechselbaren Bom- miserable Kino-Umsetzung produzieren 
werden.“ bast-Soundtrack. Ich liebe Outcast.“ konnte. Bitte ein detailgetreues Remakel“ 


—s 


= 
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EEE KLASSIK-PRACHT, HAUSGEMACHT - FAN-REMAKES| 
THOMAS DIBKE KLASSIK-PRACHT, HAUSGEMACHT - FAN-REMAKES 


5 Wenn große Entwickler und Publisher zögern, ein klassi- ran. Hier drei Beispiele für vorzügliche Remakes, hinter de- 
„ES wurde Zeit, sches Spiel neu aufzulegen, muss eben die Fan-Basis selber nen engagierte Laien-Programmierer-Teams stehen. 


vergessene Spiel- ge HE. > 


Prinzipien wieder- Maniac Mansion 
zubeleben.“ Bun 

Schon in Day of the Tentacle 
- konnte man den Vorgänger 
‘ Maniac Mansion komplett 
durchspielen. Das Team von 
LucasFan ging noch einen 
Schritt weiter und veröf- 
entlichte eine De-Luxe-Ver- 
sion des Klassik-Adventures 
um Dave, der auszieht, um 
Dr. Edison zu stoppen. 


PC Games: Erzähle uns bitte 
etwas über das Team hinter 
Zak McKracken: Between 
Time and Space! 

Dibke: „Das Team besteht 
aus vielen Zak McKracken- 
und Adventure-Fans. Vor 
sieben Jahren haben wir 
zu zweit die ersten Schritte 
gemacht. Das jetzige Team 
arbeitet seit vier Jahren 


zusammen.“ Ultima 5: Lazarus 

PC Games: Welche Spiele 1988 erschien Ultima 5: 
sind für dich echte Klassiker? Warriors of Destiny, das 
Dibke: „Maniac Mansion, noch heute als einer der 
Zak McKracken und Indy 4. besten Teile der Serie 


Bei Rennspielen: Stunt Car 
Racer oder Bleifuß. Leider 
werden nur die wenigsten 
Klassiker wiederbelebt. Mit 


gilt. Auf Basis der Dun- 
geon Siege-Engine ent- Attacked! 
wickelten einige findige e | ORCS 


. : Hobby-Entwickler das En *+* CONFLIC 
unserem Spiel haben wir N} 
Remake Lazarus, das Shanino, 


einen Toten beschworen. { B > - mich Short 
al sehen, ob uns andere mittlerweile alıch auf r 

Teams folgen.“ Deutsch erschienen ist. 
PC Games: Hatten du 

oder Bekannte aus der 
Fan-Remake-Szene jemals 
Lizenzprobleme mit großen 
Firmen? 
Dibke: „Nein, ist mir nicht 
bekannt. Vermutlich 
würden wir die allerdings 
bekommen, wenn wir das 
Spiel verkaufen würden, 
daher haben wir uns dazu 
entschlossen, es zu ver- 
schenken.“ 

PC Games: Wie bewertest 
du den derzeitigen Trend, 
Remakes von alten Spielen 
zu veröffentlichen? 


Zak McKracken: 
Between Time and Space 
ehr ein zweiter Teil als 
ein Remake, hat Zak Mc- 
Kracken: Between Time and 
Space in letzter Zeit eine 
enge Wirbel verursacht. 
ein Wunder: Es sieht fan- 
astisch aus und ist auch 
noch gratis. Lesen Sie links 
unser Interview mit Pro- 
jektleiter Thomas Dibke. 


Dibke: „Das sehe ich sehr den genommen. Und in schlechten Kein Wunder, dass King’s Bounty: sich die Mehrspieler-Arcade-Tite 
positiv. In den letzten Zeiten hilft oftmals die Erinnerung The Legend gerade der Konkurrenz nicht gerade dicht an dicht. Das 
SRESIDEK ARE an vergangene, schönere Tage. So mit dem Kürzel HoMM den Kampf direkte Remake Bionic Commando 
Abklatsche rausgekommen. ! ü “ . & ER R 

Es wurde Zeit, vergessene kam wohl das Remake Stronghold angesagt hat. Und gerade dieser Rearmed (Test auf Seite 132) könn- 


U 
Crusader Extreme zustande. Kurz Wettkampfgedanke könnte dem e eine Lücke füllen und mit spa- 
und bündig: Firefly hätte sich de Remake guttun. Denn er zwingt Bßigen, quietschbunten Schlachten 
Nostalgie lieber verkneifen und die Entwickler, ihrem Projekt neue ganze Freundeskreise beglücken. 
8 
e 


nach vorne schauen sollen. Lesen Facetten zu geben. Wenn der Geg- Aufreine Nostalgie wollte man sich 
Sie unseren Test zu Stronghold ner die Tugenden des Originals bei Capcom ind 
Crusader Extreme auf Seite 123. für sich eingenommen hat, muss lassen. Deswegen hat man zusätz- 


man selbst eben Neues liefern. lich auch gleich einen 3D-Aufguss 
Vielversprechender lässt sich Kollege Burtchen war bei der Erst- des Spielhallen-Klassikers in Auf- 
da schon King’s Bounty: The Le- besichtigung begeistert von den rag gegeben. Quasi ein Breitband- 
. gend an. Die Russen von 1C könn- intensiven Kämpfen, einem klugen Backflash für Junggebliebene. 
HOMAS DIBKE vom Team hinter ten damit nämlich nicht nur ein Charaktersystem und einer Echt- 
dem Fan-Adventure Zak McKracken: folereich sei b _ ellhersichteks defich süß K ih b 
etween Time and Space erfolgreiches Spiel zaubern, son- zeit-Übersichtskarte. Gut möglich, Man glaubt es kaum, aber selbst 
dern auch eine historische Fehlein- dass King’s Bounty eine der besten in die Welt der Online-Spiele ist 
Spielprinzipien wiederzu- schätzung wieder geradebiegen. Neuauflagen dieses Jahres wird. die Retro-Welle übergeschwappt. 
beleben. Landläufig wird nämlich stets an- it Jumpgate Evolution steht 
PC Games: Welches Spiel . RE = P = s 
braucht deiner Meinung genommen, Heroes of Might and Aber natürlich beschränkt sich Ende 2008 eine Art Neuauflage 
nach unbedingt ein Remake? Magic hätte die „Nur noch eine die Welle der Klassiker-Verehrung des MMOs Jumpgate aus dem Jah- 
Dibke: „Ich würde mir eine Runde!“-fördernde Mischung aus nicht auf das Strategen-Metier. re 2001 an. In den sieben Jahren 
euauflage von Wing Com- Fantasy-Rollenspiel und Echtzeit- Auch Action-Freunde dürfen in seit der Veröffentlichung wurde 
mander oder Motocross . z i i i : : ; . 
Madness: wünschen: Diesa Strategie erfunden, die weltweit diesem Jahr wieder alte Bekannte die Mischung aus Ro lenspie und 
zwei Spiele haben mich in schon Millionen von Spielern den begrüßen. So hat Capcom derzeit Weltraum-Shooter zum Überra- 
meiner Kindheit fasziniert. Schlaf geraubt hat. Weit gefehlt! einen Heidenspaß daran, seine alte schungserfolg und dann doch vom 
weltraum-Shooter und Denn schon früher, vor mittlerwei- Bionic Commando-Marke wieder- Genreprimus EVE Online verdrängt. 
Motorradspiele sind selten j u ‘ ; ; : : : 
geworden.” le 18 Jahren, hatte King’s Bounty zubeleben. Ein schlauer Schachzug, Die Evolution soll jetzt in einer 
genau dieses Spielerlebnis geboten. denn gerade auf dem PC drängen runderneuerten Grafik, frischen 
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BLICK NACH VORN : BLICK ZURUCK 
Re " „Die Vergangenheit wird „Die Entwickler waren mit I i-tr 
AM merkwürdig verklärt!“ : Herzblut bei der Sache.“ Bi! ; 

Natürlich hat es einen gewissen Charme, sich noch an die Zeiten zu : Hach ja, die stürmische Jugend! Kollege Burtchen ist zwar nur ein Jahr 

erinnern, als konventioneller Speicher ein rares Gut war. Als auf der : jünger als ich, hat aber anscheinend schon vergessen, welchen Spaß uns 

Festplatte für jedes Spiel unterschiedliche autoexec.bat- und config.sys- : die alten Klassiker auch ohne viel Komfort beschert haben. Ich konnte 

Dateien herumlungerten, die mehr Zuwendung erhielten als die Haus- ; Tage mit Perlen wie Battle Isle oder Jagged Alliance verbringen. Nicht 

katze. Als 8 MB RAM viel waren. Dennoch fällt mir bei Diskussionen : nur weil sie tolle Erfahrungen boten, sondern auch weil man merkte: 

oft auf, dass die Vergangenheit auch merkwürdig verklärt empfunden : Die Entwickler waren mit Herzblut bei der Sache. Auch wenn ich mir 
wird. Dune 2, Warcraft, Prince of Persia - sicher, sie alle waren zu : nicht alles aus der alten Zeit zurückwünsche, so sehne ich mich doch 
ihrer Zeit schöne Spiele, aber wieso sollte ich für etwas Nostalgie auf : nach dem alten, kreativen Mut unserer Branche. Heute wird vieles unter 

Luxus-Funktionen wie die Auswahl mehrerer Einheiten verzichten? Mit : dem Druck von Veröffentlichungszeitpunkten und Fiskaljahren durch die 

wenigen Ausnahmen (erraten: die Lucas-Arts-Adventures) sind mir da : Entwickler-Mühle gepresst. Das Ganze erinnert oftmals mehr an eine Lo- 

richtige Remakes wie King's Bounty: The Legend oder die Traditions- : gistik-Operation als an einen schöpferischen Prozess. Ich kann zwar auch 
reihe der Siedler deutlich lieber. Außerdem ist es mir immer noch am : auf Remakes aus Profitstreben verzichten und spiele lieber die alten Ori- 
liebsten, wenn ich frische Ideen auf meinen Redakteurstisch bekomme. : ginale. Aber ich kann sehr gut verstehen, warum sich manche Spieler 

Denn mittlerweile wären Spiele in der Lage, ein wirklich ernsthaftes : in die frühen Tage zurückwünschen. Und gerade ein Medium, das ernst 

Medium zu sein, das Gefühle authentisch vermitteln kann. : genommen werden will, muss sich seiner Wurzeln immer bewusst sein. 

> u 5 . . \ = = = HEULSUSE | Christian Schlütter 
fm s I a | : Mey. Burichens fühlt sich alt und gebrechlich 
ae vo z Der - 2 und wünscht sich wieder 
- & ! - mutige, kreative Entwickler. 

j ER Bin 5 x . n/ 7 

SZ Os u _ : z ' - \ 

en n en he trdicalen Lu | EG a : r F 

cas-Arts-Adventures seine Katze vernachlässigt. ie Monkey Island? :  Jagged Alliance 2 . . ee! 

Quests und einer glaubwürdigeren als Geschäftsmodell entdecken, ist  bei.Denneinigen Remake-Projekten hen steckt. Im selben Maße, in dem 
ünstlichen Intelligenz bestehen. keine große Überraschung. Denn ann man Elan und hehre Motive die Spielebranche zu einem Multi- 
mittlerweile ist das Spielegeschäft nicht absprechen. Manchmal glaubt milliarden-Dollar-Mar herange- 
Fast ist man versucht, in Jahr- nicht mehr der Tummelplatz krea- ein Studio so sehr an die Qualitä- wachsen ist, sind natürlich auch die 
markt-Manier „.. und, und, und ..“  tiver Zauberstabschwinger, als den en eines Produkts, dass es das zu Spieler älter geworden. Und da ein 
zu schreien. Denn die lange Liste einige ihn in den 80ern und 90ern Unrecht untergegangene Original Retro-Trend immer auch etwas mit 
der aktuellen Remakes ist damit verklärten. Die Zeiten werden här- durch ein Remake wiederbeleben der uneingeschränkten Mystifizie- 
einesfalls abgehandelt. Was aber ter. Derweil sind große Teile des will (siehe Jumpgate Evolution). rung der eigenen Jugend zu tun hat, 
reibt Publisher und Entwickler arktes unter den Akteuren auf- anchmal wollen Entwickler et- sind es gerade die jetzt erwachse- 
gerade jetzt dazu, im Biedermeier- geteilt. Die Gewinnmargen werden was beweisen (siehe King's Bounty: nen Spieler, die einen ausgeprägten 
Giftschrank zu wühlen und diealten schmäler und so beugt sich auch The Legend). Und manchmal wurde Hang zu Remakes zeigen. Da wird 
Schätzchen hervorzuholen? Sicher- jedes neue Adventure an der gu- 
ich gehört eine gewisse Portion en alten Lucas-Arts-Zeit gemessen 
Profitstreben dazu. Eine alte Marke ı - ı und den Tagen hinterhergeweint, 
fortzuführen ist kostengünstiger, als „Uneingeschränkte Mysti- in denen man noch die Counter- 
eine komplett neue Welt zu schaf- N “ Strike  (dt.)-Server aufmischen 
fen und im Markt zu etablieren. Auf fizierung der Jugend onnte. Die traurige Wahrheit aber: 
dieser Weisheit beruht die Schwem- Es war einmal! Und so hören wir 
me an Fortsetzungen, die den Mark auf der Heimfahrt in unserem New 
bestimmt. Command & Conquer, die innovativste Spieleschmiede einfach nur auf die Wünsche der Beetle schreckliche Euro-Trash- 
FIFA, Need for Speed, Gothic, Grand dem Diktat von Kosten und Nut- Spieler gehört (siehe Civilization 4: usik, und sobald wir zu Hause 
Theft Auto und zuletzt Diablo - all zen. Remakes versprechen pas- Colonization). Womit wir an einem sind, werfen wir unsere Schlagho- 
das sind Beispiele, in denen erfolg- sable Verkaufszahlen durch eine interessanten Punkt in unserer Dis- sen von uns und genehmigen uns 
reiche Serien das Rückgrat eines Pu- alte Fanbasis - und das bei oftmals kussion angelangt wären: Welche eine gepflegte Partie Civilization 
blisher-Portfolios bilden - und nich moderaten Produktionskosten. Rolle spielen wir als Konsumenten 4: Colonization - sieht viel besser 
selten mutigere Projekte überhaup überhaupt? Nun, auch hier greift aus als das Original, erweckt aber in 
erst ermöglichen. Doch natürlich liegt nicht nur die halbwegs erschreckende Er- uns das Gefühl, dass alles noch ge- 
Dass die Vorstandsetagen da- schnöder Mammon in der Luft. kenntnis, dass unser Lieblingsmedi- nauso ist wie damals in der guten, 
bei jetzt auch Komplett-Remakes Auch ein wenig Feenstaub ist da- um nicht mehr in den Kinderschu- alten Zeit. oO 
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Das wird gespielt 


S 
g 
< 
N | | IN DIESER 
X Spielecharts ver- onat für Monat schauen Rubrik wollen wir unserem lot- 
S MM sich unsere Redakteu- to „Wissen, was gespielt wird SuSE 
N raten UNS, welche re die neuesten Spiele gerecht werden und berichten = 
Ss ‚ ö an, testen diese oder schreiben über Charts-Dauerbrenner von « 13th Century: Death or Glory 
Highlights gerade Vorschauen. Doch kaum stehen Call of Duty 4 bis World of War- a . 
. die echten Highlights im Laden, craft. Wir informieren Sie über « Batlleneld 
bei Ihnen angesagt verschwinden sie meist wieder die neuesten Inhalte und Patches « C&C 3: Kanes Rache 
sind! Wir versorgen von unserer Berichterstattungs- zu Ihrem Lieblingsspiel, werten eo... 
: : agenda. Ein regelmäßiger Blic interessante Umfragen zu den “Crysis Wartiesd 
Sie mit den besten n die Charts zeigt, dass sich Blockbustern aus oder lassen Day of Defeat soiiie 
. etwa die zu Weihnachten er- Spieleentwickler rückblickend zu . EA Sports 
Infos zu Ihren Lieb- schienenen Spiele-Hits als ech- Wort kommen. . Imperium Romanum 
lingsspielen e Dauerbrenner etablieren. Ihnen fehlt ein Titel oder Sie » Race Driver: GRID 
: Doch was lesen Sie in PC Games wissen etwas Interessantes zu Ih- « Sam & Max 
über Ihr Lieblingsspiel in den rem Lieblingsspiel? Kurze Meldung « Söldner: Secret Wars 
Webcode: Gehen Sie auf onaten nach dem Release, an daswirdgespielt@pcgames.de « Team Fortress 2 
www.pcgames.de und in denen oft wichtige Updates genügt - wir freuen uns über Ihr « The Witcher 
geben Sie dort den Code ein. und Tools erscheinen? In dieser Feedback. m) L World of Warcraft 
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RACE DRIVER: GRID Sitzungen jetzt nicht mehr über, die C&C 3: KANES RACHE SÖLDNER: SECRET WARS DAY OF DEFEAT SOURCE 

Gute Nachrichten für alle Käufer, bei Punktevergabe bei Mehrspieler-Ren- Der Patch 1.01 ist endlich da und soll Den vier Jahre alten Mehrspieler-- Endlich! Für den Mehrspieler- 
denen das Rennspiel bisher nicht star-- nen wurde geändert und die Online- Balancing-Probleme, einige Bugs und Shooter gibt es immer noch. Inzwi- Shooter Day of Defeat Source gibt 
ten wollte: Ab sofort steht der Patch Eventliste um viele Einträge erweitert. Exploits aus der Welt schaffen. Laut schen ist der 33724-More-Fun-4-All- es Steamworks-Features wie 51 

1.2 zum Download bereit, der Start- Allgemein wird nun das TrackIR unter-- Rückmeldung in Foren bringt er nur Patch da, der die Grundlage für die Achievements und Spielerstatis- 
und Beendigungsprobleme behebt. stützt, darüber hinaus werden mehr teilweise eine Verbesserung, etwa kommende, kostenlose Community- tiken - hinlänglich bekannt aus 
Darüber hinaus läuft unter anderem Eingabegeräte korrekt erkannt. laufen Spiele wie gehabt asynchron. Edition des Spiels bilden soll. anderen Titeln wie Team Fortress 2. 
beim Online-Modus die Liste der Info: Webcode: 2612 Info: www.pcgames.de/aid,650587 Info: http://soldner.jowood.com Nette Dreingabe des sogenannten 


HEAVY-UPDATE 


Team Fortress 2 


E ntwickler Valve bastelt wei- eines jeden Mehrspieler-Titels, soll 
erhin fleißig an seinem auf keinen Fall gefährdet werden. 
knallbunten Mehrspieler-Shooter So scheint man im Hause Valve 
Team Fortress 2. So wurde zuerst etwas ratlos, wie man den Heavy, 
die Heilerklasse Medic mit einem der seine Klassenrolle bisher gut 
umfangreichen Patch gewürdigt. erfüllt, aufwerten soll. 

Spieler können den Medic nun 
durch das Erfüllen von soge- 
nannten Achievements (etwa: 
„Heile einen Teamkollegen, der 
von vier Gegnern gleichzeitig be- 
schossen wird“) drei neue Waffen 


freischalten. 
achdem der Pyro, flammen- ö R> 
werferschwingender Nahkampfer, wur 


vor einigen Wochen nun ebenfa 
aufgemotzt wurde, widmet sic 
Valve der nächsten Klasse, die m 
neuen Knarren und Achievement 


Ein Denkanstoß geht dahin, den 
Ballermann unabhängiger von ei- 
nem Heiler zu machen. Sicher ist: 
versorgt werden soll: dem Heavy, Bis wir die neuen Achievements für 
der feuergewaltigsten Einheit au den Heavy erspielen dürfen (und 
den TF2-Schlachtfeldern. somit alle Server wieder mal mit 

dieser Klasse überquellen) dauert 
Dabei stoßen die Entwickler es noch eine ganze Weile. Valve 
auf unerwartete Probleme: muss nachdenken. O MASSENANDRANG | Viele Fans fürchten sich vor einer 
Denn das Balancing, höchstes Gut Info: www.teamfortress.com Heavy-Überbevölkerung nach dem Update. Zu Recht. 


vr oo 


32 pcgames.de 


QUEST-NACHSCHUB 


Age of Conan 


och ist nicht alles paletti im Wasser und Rauch realistischer. 

Lande von König Conan. Denn Zusätzlich wollen die Entwick- 
seit der Veröffentlichung krankt ler im August einen riesigen In- 
das Online-Rollenspiel an vielen halts-Patch veröffentlichen, der 
Stellen. So fehlen etwa Spielinhal- ein komplett neues Areal bringt. 
te oder Fähigkeiten funktionieren Ymir’'s Pass wird in Cimmerien zu 
nicht. Besonders kurios: Weibliche finden sein. Dort verteilt Conans 
Charaktere verursachen aufgrund ertraute Keira neue Aufgaben an 
der Kampfanimationen weniger tige Helden. Außerdem plant 
Schaden als ihre männlichen Pen- uncom, den Bereich ab Level 55 
dants. Entwickler Funcom werkelt it einer dicken Ladung neuer 
uests zu versorgen. Rund 60 neue 


$ 
3 
e 


J 
>) 


deshalb unablässig an der Verbes- Q 

serung seines Titels. Aufgaben wollen die Norweger im- 
plementieren. 

Auf der Games Convention im Viel zu tun gibt es trotzdem 


August soll es zum ersten Mal eine noch. Das Aushängeschild Belage- 
Direct-X-10-Version von Age of rungen zum Beispiel funktioniert } 
Conan zu bewundern geben. Da- immer noch nicht richtig. oO ah : = 79 \ KÄFERKLATSCHEN | Aufgrund etlicher Bugs haben viele 
mit wirken Texturen noch schärfer, Info: Webcode: 26MJ —. Aoc-Spieler schon das Handtuch geworfen. Schade! 
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Palermo-Updates: Die Grafikpracht 13TH CENTURY: DEATH OR GLORY Russland. Für die Erweiterung IMPERIUM ROMANUM 


nimmt hinsichtlich des Partikel- und Für das Echtzeit-Strategiespiel ist soll die Grafik verbessert werden, Ende Juli erscheint das Erweiterungs- 
Feuereffektesystems zu und ab mit Russia eine Erweiterung in sodass die Engine jetzt über 32.000 paket Emperor für 19,99 Euro. Es ent- 
sofort sehen Sie, wer Sie woher er- der Entwicklung, die Sie ins alte Einheiten darstellen kann. Darüber hält alle bisher erschienenen Erweite- 


ledigt hat. Der Name rührt übrigens Zarenreich zurückversetzt. Als Prinz hinaus sollen die Karten weitaus 
von der neuen Map Palermo her, die Pskow Daumantas treten Sie gegen größer ausfallen. Wir hoffen, es tut 


rungen und bietet 19 Szenarien und 
vier Kampagnen, von der Eroberung 


ebenfalls mit an Bord ist. die Ritter des Deutschen Ordens sich auch beim Gameplay etwas. Britanniens bis hin zu Afrika. 
Info: www.pcgames.de/aid,649995 an und verteidigen Mütterchen Info: www.pcgames.de/aid,650383 Info: Webcode: 2615 


PREISE UND NEUE MEHRSPIELER-PLATTFORM GESICHTET : ADD-ON RASSISTISCH? 


Crysis-Universum . Civilization 4 


ie ersten Online-Shops lis- davon sieben neue, sowie fri- i as kommende Add-on und Umsicht. [..] Spieler können 
ten bereits den kommenden sche Online-Modi mitbringt. Das : Colonization sorgt für und sollen ihre eigenen morali- 
Stand-alone-Titel Crysis Warhead, sollte erklären, warum Crytek \ Kontroversen um rassistische schen Entscheidungen treffen. 
der ab 18. September erhältlich den Mehrspieler-Support für : Züge der Eroberung der neuen [..] Das hat sich als unterhaltsa- 
sein soll. Scheinbar wird der US- das Ursprungs-Crysis weitestge- ; Welt. Schließlich äußerten sich me Erfahrung für Millionen von 
Preis, also 29,99 US-Dollar, 1:11 hend eingestellt hat. Vermutlich : 2K und Firaxis dazu: „Siebzehn Spielern überall auf der Welt 
in Euro übernommen. Offiziell werden neue Patches in Zukunft : Jahre lang gab die Civilization- herausgestellt.“ 
bestätigt sind die Preise jedoch über die Crysis Wars-Plattform : Serie Menschen die Möglichkeit, Schon beim ersten Coloniza- 
noch nicht. integriert. Nun birgt die Liste der i ihre eigene Geschichte der We tion-Spiel empfanden manche 
In Zusammenhang mit War- Namen, die Crytek sich in letzter 3 zu entwerfen. Colonization Spieler die Zwangsmissionie- 
head wurde zudem unter der Zeit registrieren ließ, nur noch : beschäftigt sich mit einer be- rung und das Ausrotten von 
Bezeichnung Crysis Wars eine zwei Unbekannte: Crysis War- : stimmten Zeit in der Weltge- Indianer-Stämmen als zu unre- 
neue Mehrspielerplattform ent- zone und World in Crysis. oO i schichte und behandelt die Vor- flektiert dargestellt. oO 
deckt, die insgesamt 21 Karten, Info: Webcode: 2617 - fälle in dieser Zeit mit Respekt Info: www.pcgames.de/aid,649737 


# 


u 
DIE VERFLUCHTEN BESATZER! | Ob die Nachfahren der 
Ureinwohner das Spiel wohl empfehlen können? 


STARTHILFE | Hoffentlich kracht es bei Mehrspieler- 
gefechten dank neuer Plattform nun ordentlich. 
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WENIGER TITEL, FALSCHE HYMNE 


S 

S EA-Sports 

S B ass EASportsindiesem Jahr lionen aus, um Spiele zu entwi- 

X auf die PC-Umsetzungenvon ckeln, und sie verdienen es, dass 

\&J Madden NFL, Tiger Woods PGA bei den riskanten Investitionen 

Sg Tour und NBALive verzichtet, ist etwas herausspringt. Die Ent- 

= nichts Neues. Allein FIFAundNHL wickler müssen schließlich auch 
schaffen es auf den heimischen bezahlt werden.“ Weiter sagt F 
Rechenknecht. Zu den Gründen er: „Unternehmen müssen harte a " an 
gab nun Peter Moore, Chef von Entscheidungen treffen, um Ka- 4 ne 
EA Sports, Auskunft: pital zu erwirtschaften und um " UMSTIEG | Wer in Zukunft EAs Golf-, Basketball- oder Foot- 

‚Der PC als Plattform für so noch mehr Spiele entwickeln ball-Titel spielen will, sollte auf Konsole umschwenken. 

Sportspiele hat sich in den letz- zu können. Das ist eine simple 
en drei Jahren gewandelt. Seit Rechnung. Wir entwickeln eben wortlichen die Hymne „A Soldiers Die Entschuldigung nahm Nordir- 
die Next-Gen-Konsolen mit ih- keine Spiele mehr in Garagen Song‘. Problem: Das ist zwar die of- lands Sportminister Gregory Camp- 
rer HD-Grafik und ihrem 5.1- oder Schlafzimmern.“ fizielle irische Hymne, nicht aber de bell an: „Jede Entschuldigung ist 
Soundauf dem Markt sind, sind von Nordirland. In Nordirland wird, willkommen. Anscheinend herrschte 
viele Spieler umgeschwenkt.“ Ein peinlicher Fehler unterlief wie in England, dieHymne „Godsave Unwissenheit bei den Entwicklern 
Laut Moore sei zudem Piraterie Electronic Arts derweil in UEFA the Queen“ gespielt. Shaun White, und hoffentlich wird das so bald wie 
ein Grund, die Zahlen sprächen Euro 2008. Sowohl Nordirland als EA Sports, dazu: „Wir entschuldigen möglich korrigiert.“ oO 
für sich. „Hersteller geben Mil- auch Irland verpassten die Verant- uns in aller Form für diesen Fehler.“ Info: Webcodes: 26L9 und 26LD 


RZ NOTIERT +++ KURZ NOTIERT +++ KURZ NOTIERT +++ KURZ NOTIERT +++ KURZ NOTIERT +++ KUR 


CITY OF HEROES/VILLAINS 

Freude für alle Superhelden oder - 
schurken! Entwickler NCsoft hat die 
beiden MMOs City of Heroes und City 
of Villains miteinander vereint. Bis- 
her benötigten Abonennten für jedes 
Spiel eine eigene Seriennummer. Jetzt 
haben sowohl die Einwohner von Pa- 


ragon City als auch die Bösewichter 
der Rogue Isles die Möglichkeit, ein- 
mal die andere Seite der Macht ohne 
weitere Mühen auszutesten. Nun hat 
NCsoft die letzten Barrieren entfernt 
und verfolgt weitere Pläne mit seinen 
beiden Spielen. 

Info: Webcode: 2614 


BATTLEFIELD 

Ben Cousins, Ausführender Produzent 
bei EA Dice, teilte auf der Games De- 
veloper Conference in Paris mit, man 
arbeite an insgesamt fünf Battlefield- 
Titeln. Zwei davon sind bekannt: 
Battlefield Heroes und Battlefield 
Bad Company (nur für Konsolen). Man 


arbeite außerdem an einem traditio- 
nellen Ableger für Konsolen und ei- 
nem auf den asiatischen Markt zuge- 
schnittenen Produkt. Das dritte, nicht 
näher genannte Projekt könnte somit 
Battlefield 3 sein. Das ist allerdings 
rein spekulativ. 

Info: Webcode: 2618 


SAM & MAX 

Die Episode Sam & Max 201: Ice Sta- 
tion Santa bekommen Sie kostenlos. 
Allerdings nur, wenn Sie einen von 
Telltales Newslettern abonnieren. Wei- 
tere Details finden Sie auf der offiziel- 
len Webseite www.telltalegames.com. 
Info: Webcode: 26MK 


KOSTENLOSES SPIEL, KOMPLETTLÖSUNG ONLINE 


The Witcher 


D Projekt RED und one2tribe 

veröffentlichten ürzlich 
das kostenlose Browsergame 
The Witcher: Versus. In dem 
Spiel, welches über die Homepa- 
ge  http://versus.thewitcher.com 
verfügbar ist, wählen Sie einen 
Charakter und fordern Freunde 
zum Kampf auf. Bei den Duellen 
erhalten Sie Erfahrungspunkte 
und Geld, die Sie in neue Attri- 
bute und Waffen investieren. Ur- 
sprünglich sollte der Titel Anfang 


WITcHen 


] 
a 


SORcEnEsS 


2008 unter dem Namen The Wit- 
cher: DuelMail publiziert werden, 
enthielt allerdings so viele Fehler, 
dass sich die Veröffentlichung im- 
mer mehr verzögerte - bugfrei ist 
es nach wie vor nicht. 


Für alle, die Schwierigkeiten 
mit dem Hauptspiel haben: 
Ab sofort steht unsere Komplett- 
lösung auf unserer Internetseite 


www.pcgames.de bereit. a 
Info: Webcode: 2616 


MMEHTENEn 


THE WITCHER VERSUS | Nettes, kostenloses Spielchen, wenn- 
gleich verbugt. Fordern Sie Freunde per Mail heraus! 
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VON NOLAN BUSHNELL UND PATCH 2.4.2 


World of Warcraft 


er Gründer von Publisher 

Atari, Nolan Bushnell, hat 
jüngst in einem Interview gegen 
das Phänomen World of War- 
craft gewettert: 


„World of Warcrafthatseinen 
Zenit erreicht“, verkündete das 
Branchen-Urgestein und prophe- 
zeite dem Online-Rollenspiel ein 
baldiges Ende. Seine Aussagen 
stützen sich dabei nicht auf Zah- 
len oder Statistiken, sondern auf 
die Erfahrungen seiner Kinder. 


| 


Br: 


AM ENDE | Liegt WoW wirklich im Sterben? Mit Inhalten 
kommt Blizzard jedenfalls kaum noch hinterher. 


Die haben nämlich schlicht keine 
Lust mehr auf WoW. 

Blizzard selbst schraubt indes 
fröhlich an seinem Goldesel wei- 
ter. Vor Kurzem veröffentlichte 
der Entwickler Patch 2.4.2, der 
nun auch Spielern ab Stufe 30 
das Reiten erlaubt. Außerdem 
erwarten wir in Kürze den Start 
der Beta-Phase von Wrath of 
the Lich King, dem zweiten Add- 
on. World of Warcraft am Ende? 
Sieht nicht so aus. O 

Info: Webcode: 261LG 
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Toshiba empfiehlt 
Windows Vista® Home Premium 


inside” 


Extreme 
Power 


> QOSMIO X300 - 
DAS WERKZEUG 


EINES MEISTERS 


Wichtig ist nicht, besser zu sein als andere. 
Wichtig ist, besser zu sein als Du gestern warst. 


Mit dem Qosmio X300 haben wir die Gaming Power 
geschaffen, die Du Dir immer erträumt hast. Zuerst sorgten 
wir für ruckelfreies Spielen, anschließend schufen wir das 
vollendete Sounderlebnis und dann integrierten wir reichlich 
Speicherplatz für Deine Games. Qosmio X300 - erlebe schier 
unendliche Leistung für perfekte Gaming Power mit Intel® 
Core'M2 Extreme Prozessor X9100 (3.06GHz, 8MB 

L2 Cache, 1066MHz FSB). 


Finde Deinen Weg, werde ein Mastershogun unter: 
toshiba.de/mastershogun 
toshiba.at/mastershogun 


TOSHIBA 


Leading Innovation >> 


GANZ SCHÖN COOL | Wit- 
cher Geralt macht optisch 
mit all den Narben und 

Waffen keinen vertrauen- 


erweckenden Eindruck. 


In dieser Rubrik stellen wir Ihnen Mods 
und Maps sowie Gratisspiele vor, die 
vergangenen Monat erschienen sind. Die 
meisten davon finden Sie auch auf unse- 
ren Heft-DVDs, sodass Sie sich gleich in 
den frischen Spielspaß stürzen können. 


The Witcher: 


Deception 

Ab-16-DVD TAb-18-DVD | Extended-DVD eralt ist zurück! In einem fängnis lässt aber Zweifel an der 
Caesar 4: Caesar in Exile = = o Ss neuen Abenteuer zeigt der Schuld des Angeklagten aufkom- 
Command & Conquer 3: cnchq.de Mappack ° . = Witcher wieder einmal, wie er men. Steckt mehr dahinter als 
EM all, . ° - mit den Monstern und den Men- ein Mord? 
Crysis: Mster-Config Wallpapers o o - . 
Doom 3: Desolated ri ri 5 schen umgeht. Die Mod Decep- 
Doom 3: Z-Hunter o o - tion von REDFlame Interactive Um die Situation zu lösen, ste- 
Gratisspiel: Celestial Impact _ ° ° E spielt zeitlich vor den Gescheh- hen einige Gespräche mit den 
Gratisspie) DO Allen Invasion ° ° . nissen des Hauptspiels und führt Bürgern an. Bald erfahren Sie 
Rainbow Six Vegas 2: Fan Mappack . o = Geralt in die Stadt Carreas. Sein etwa, dass Dandelion ein Tech- 
Sudden Strike 3: Arms for Victory Add-on - - o guter Freund, der Barde Dande- telmechtel mit einer der Ermor- 
The Elder Scrolls & Oblivion Hinter der Tür " » = lion, wurde des Mordes an zwei deten hatte, was deren Ehemann 
rn Bonus Pack 3- i ‚ j reichen Bewohnerinnen bezich- natürlich nicht sonderlich gefiel. 
Volume 1 tigt. Ein Besuch im örtlichen Ge- Ist der Betrogene vielleicht der 


AUF DER MAUER, AUF 

DER LAUER | Von seinem 
Versteck hinter einer Haus- 
wand aus beschießt ein 

Spieler einen Terroristen. Ne 


„Iron Maiden 2" stehen sich zwei Spieler gegenü- E: RZ 
ber, was zu einem Feuergefecht führt. Pr“ 


Unreal Tournament 3: Community Rainbow Six Vegas 2 (dt.): 
Bonus Pack 3 - Volume 1 Fan Mappack 


Unreal Tournament 3 erfreut sich Sie in eine Höhle. Abseits der von Wenn Sie nach Kartennachschubfür Es erwartet Sie ein sehr intensives 
dank der hitzigen Mehrspieler-Ge- Umweltverschmutzung zerstörten Rainbow Six Vegas 2 (dt.) lechzen, Spielerlebnis mit vielen Nahkämp- 
fechte großer Beliebtheit. Auch die Welt liegt eine schöne Insel, auf dann haben wir genau das Richtige fen. Auch die Karte „COB Training 
Map-Szene beweist dies. Einige der der Sie in Daniel „KaMi“s „DM-Sal- für Sie. Ubisoft veröffentlichte ein - bei Nacht“ spielt in der Finsternis. 
besten Karten wurden im Commu- vation“ in die Schlacht ziehen. In Fan-Kartenpaket, in dem Sie drei Ohne Nachtsichtgerät sind Sie hier 
nity Bonus Pack 3: Volume 1 zu- mit Pflanzen überwucherte Spiel- fantastische Spielwiesen finden. schnell verloren, denn die Gegner 
sammengefasst. Satte acht frische gebiete führt Sie MoZIs „DM_Iron Bei „Calypso Casino“ handelt es verzeihen keine Fehler. Die beiden 
Spielwiesen sind darin enthalten. Maiden 2“. In dessen zweiter Karte sich um eine der beliebtesten Kar- letzten Karten dürften Sie bereits 

n Neoducks „DM-August“ treten „WAR_Airlock“ rennen Sie durch en aus Rainbow Six Vegas. Dabei aus dem Hauptspiel kennen, hier 
Sie in einem alten Gebäude gegen eine alte Fabrik. Spoondogs „CTF- unterstützt die Karte nun sämtliche absolvierten Sie Ihren Einsatz je- 
die Feinde an. In „DM_Hongkong“ Touch“ versetzt Sie in Abwasser- Spielmodi des Nachfolgers, inklusi- doch am helllichten Tag. Mit diesem 
von Tynan kämpfen Sie im Mang- kandäle, während Sie in Plutonics ve der Koop-Terroristenjagd. Erst- Kartenpaket haben Sie wieder viel 
kok-Bezirk der chinesischen Stadt. „VCTF-TheDig“ auf den Planeten mals in Dunkelheit erleben Sie die zu tun, um die Terroristen dingfest 
GreenLoves „DM-Endura“ schickt Necris reisen. (ab) I Karte „Mörderstadt - bei Nacht“. zu machen. (ab) U 
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SPRICH MITMIR | Geralt | NÄCHTLICHER KAMPF | 
unterhält sich mit einem In Carreas treiben nachts 
Wächter im Gefängnis, um | grausige, „Fleder“ genannte 
mehr über den Mordfall zu | Monster ihr Unwesen, die 
erfahren. Geralt bekämpfen muss. 


wahre Mörder? Was hat es mit den chende Konsequenzen. Die gehen enthält noch nicht die vollständige alt geschlafen hat, fügen Sie in 
seltsamen Fußspuren auf sich, die sogar so weit, dass sich unter Um- Sprachausgabe, gibt jedoch anhand Deception eine neue Ihrem Stapel 
Sie im Haus eines der Opfer fin- ständen völlig neue Missionen und einiger weniger Sprecher schon hinzu. 
den? Und einige Bürger sprechen Spielgebiete eröffnen. Selbstver-- einen Eindruck, wie die vertonte 
von einer grausigen Kreatur, die ihr ständlich kämpfen Sie auch gegen od klingen wird. In der finalen Das Team von REDFlame Interac- 
Unwesen treibt. Dass die Situation gefährliche Monster. Dazu nutzen Fassung sollen sämtliche Dialoge tive hat ein sehr gutes Debüt ab- 
t Sie nicht nur die Schwerter des 

r 


immer verzwickter wird, hilft nich professionell synchronisiert sein. geliefert und arbeitet derzeit schon 
dabei, den Mord schnell zu lösen. Witchers, sondern auch Wurfdol- Allerdings ist die Mod komplett in an einem weiteren Abenteuer mit 

Immer mehr Bürger rücken che. Das Mod-Team entwickelte ein Englisch. dem Titel Strands of Destiny. Hilfe 
in den Kreis der Verdächtigen. Es neues System, das diese Waffen Während Ihrer Nachforschun- erhielten die Modder übrigens von 
erwartet Sie also eine Art Cluedo, dem Spiel hinzufügt. gen lauschen Sie auch neuer Mu- den Entwicklern des Hauptspiels 
wobei Sie genau überlegen müssen, Sik, die sich hervorragend in das CD Projekt Red, die derzeit einen 


wen Sie als Mörder an den Galgen Die Stadt Carreas, gelegen an der Spielgeschehen einfügt. An fri- The Witcher-Mod-Wettbewerb ver- 
bringen. Sie sehen, auch in Decep- Haupt-Handelsstraße zwischen schen Zwischensequenzen erfreu- anstalten. Haben Sie auch Ideen für 
tion trifft Geralt wieder wichtige den Ländern Aedirn und Temeria, en Sie sich ebenfalls. Wenn Sie im neue Abenteuer? Dann machen Sie 
Entscheidungen. Genau wie im wurde von den Moddern komplett Hauptspiel die Karten der Frauen doch mit! Wir freuen uns immer 
Hauptspiel haben diese weitrei- selbst erstellt. Die aktuelle Version gesammelt haben, mit denen Ger- über frische Modifikationen. (a) I 


BERG UND TAL | Auf einem 
Asteroiden erschafft ein 
Spieler einen Hügel, um 
den Gegnern den Weg 
abzuschneiden. 


HORCH, WAS KOMMT VON 
DRAUSSEN REIN | Außerir- 
dische haben sich in einem 
Haus verschanzt. Ihr Team 
soll sie ausräuchern. 


Celestial Impact UFO: Alien Invasion 


Die meisten Mehrspieler-Shooter könnte sich das Blatt etwa im Im Jahr 2084 fallen garstige Au- vor? Dann haben Sie vielleicht die 
laufen nach demselben Schema Capture-the-Crystal-Spielmodus ßeriridische über die Erde her. Se X-COM-Reihe von Mythos Games 
ab. Mindestens zwei Teams be- sehr schnell wenden. Oder der sind der Kommandant einer Spe- und Microprose gespielt, die Mitte 
kampfen sich auf diversen Karten, Feind lässt urplötzlich einen Berg zialeinheit, welche die Aliens auf der 90er-Jahre Strategen begeis- 
bis eines davon den Sieg davon- zwischen Ihnen und sich aus dem der ganzen Welt bekämpfen muss. terte. UFO: Alien Invasion orien- 
tragt. Celestial Impact unterschei- Boden wachsen. Das Geschehen Dazu stellen Sie Teams zusammen, tiert sich an dieser Spieleserie. Die 
det sich darin durch einen beson- findet auf Asteroiden statt, sodass bauen Ihren Stützpunkt aus und 3D-Engine ist zweckdienlich, die 
deren Punkt. auch die Optik mit Planeten und kaufen bessere Waffen und Flug- Musik schön sphärisch-stimmungs- 

it der sogenannten Dirtgun ebeln im Hintergrund nicht zu Zeuge. voll. Taktiker haben alle Hände voll 
erschaffen Sie mitten im Spiel- kurz kommt. Selbstverständlich Wenn Sie den Befehl zum Ein- zu tun, ihre Einsätze zu planen, 
feld Hügel oder Tunnel. Dies setzt nutzen Sie auch andere Waffen satz erhalten, schicken Sie eine die Teams sowie die Schiffe und 
völlig neue Taktiken voraus, denn außer der Dirtgun. Celestial Impact Mannschaft zum Zielort und be- die Station zu verwalten und die 
wenn plötzlich die Gegner aus ist schnell, taktisch anspruchsvo kämpfen die Feinde dort runden- Kämpfe zu gewinnen. Eine wahre 
dem Boden vor Ihnen erscheinen, und macht großen Spaß. (ab) I weise. Das kommt Ihnen bekannt Perle! (a) I 
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Spieler feuert auf ein 
explosives Fass, um 
mehrere Gegner auf 
einmal ins Nirwana zu 
schicken. So halten Sie 
sich die Horden gut 
vom Leib. 


» BOSSKAMPF | Am 
Ende jedes Levels 


wartet ein sehr fieser aus dem Hauptspiel gewohnt, aus lo Entertainment ist ein spaßiges 
Gegner auf Sie. Dieser der Egosicht. Sie blicken aus der und schnelles Spiel, das zeigt, dass 
hat es in sich. Da sich Vogelperspektive auf die Levels. Doom 3 (dt.)-Modifikationen nicht 


der Held nicht heilen 
kann, enden solche 
Auseinandersetzungen 
meist tödlich. Halten 
Sie bei diesen Gegnern 
also immer die Augen 
offen. 


Doom 3 (dt.): 


Desolated - The Crying Fate Demo 


Einzelspieler-Mod en Doom 3 (dt.): 
& Mi Spielzeit: Circa 2 Stunden 
N Schwierigkeitsgrad: Schwer Z- H unter 
Q — 
< ie Zombies sind los! Da dach- S- und D-Tasten, mit der Maus dre- 
N te man, die Untoten und hen Sie jedoch den Helden anstatt 
SZ Dämonen in Doom 3 (dt.) wären die Kamera. 
8 vernichtet, schon erhält die Union Deftige und eigens für die Mod 
N Aerospace Corporation (UAC) Nach- komponierte Heavy-Metal-Musik 


richten, dass die Höllenkreaturen der Gruppe Desecrative phoneti- 
Kolonien der Menschen überren- cism untermalt das actionreiche 
nen. Sofort ruft die UAC die Spe- Spielgeschehen und bringt Ihr Blut 


zialeinheit der Zombie-Hunter ins 
Leben, welche der Lage Herr wer- 
den soll. Sie schlüpfen in die Rolle 
eines dieser Z-Hunter. 


durch acht Missionen und schießen 
auf alles, was sich bewegt - Zom- 
Dies, Dämonen, Höllenhunde, Spin- 
nen. Eben alles, was direkt aus dem 
Schlund der Hölle kriecht. Dabei 
sehen Sie das Geschehen nicht, wie 


Dadurch erhalten Sie zwar einen 
besseren Überblick, doch die Steue- 
rung bedarf einer kleinen Einge- 
wöhnungsphase. Zwar bewegen Sie 
den Protagonisten mit den W-, A-, 


in Wallung. Am Ende jedes Levels 
treffen Sie auf einen Bossgegner, 
der es besonders in sich hat. Da 
der Z-Hunter sich während einer 
Mission nicht heilen kann, bringt es 


Ausgestattet mit der neuesten wenig, einfach nur ballernd durch 
EEE Waffentechnologie in Form von die Gänge zu rennen. Ein wenig 
Pr IDer drei frischen Gewehren, hetzen Sie Taktik sollten Sie schon einsetzen 


und etwa die herumstehenden 
Fässer zur Explosion bringen. Dies 
reißt gleich mehrere herumstehen- 
de Gegner in den virtuellen Tod. 


Z-Hunter von Atomic Armadil- 


nur aus der Egoperspektive Laune 
machen. Wenn Sie einfach mal ab- 
schalten und gepflegt ballern möch- 
ten, dann installieren Sie es sich 
gleich von unserer DVD. (ab) II 


Exklusive Einzelspieler-Mod 
Spielzeit: Circa 1 Stunde 


Schwierigkeitsgrad: Normal 


E x-Marine Dave steht vor zwei Levels, wie sich die Mod von der Egosicht in den Über-die-Schul- verschwimmen. Sie bekommen 

den Scherben seines Lebens. Doom 3 (dt.) unterscheidet. ter-Blick um, je nach Situation, in Zweifel, ob die Monster wirklich 
Grausige Kreaturen töteten sei- der Sie sich befinden. Aus der Ver- die Bösen sind. Dave will damit 
ne Familie. Nun will Dave Rache Schon im ersten Gebiet merken Sie folgersicht etwa ist es einfacher, aufzeigen, dass es oft nicht so ein- 
nehmen und es den mysteriösen anhand vieler Gespräche, dass De- Fallen auszuweichen, während Sie fach ist, zwischen Gut und Böse zu 
Feinden heimzahlen. Desolated: solated Tiefgang besitzt. Sie erfül- aus der Egoperspektive besser auf unterscheiden. Haben Sie Lust auf 
The Crying Fate ist nicht einfach len Aufträge für die Bewohner einer die anstürmenden Feinde schießen mehr bekommen? Leider müssen 
ein Standard-Ego-Shooter. Modder Stadt und kämpfen auch mal gegen können. Sie sich noch bis Ende des Jahres 
Dave „TheFreak“ Scholze und sein Zombies, bevor Sie schließlich in Auch anhand der Geschichte gedulden. Dann soll die finale Ver- 
Team arbeiten an einem Action-Ad- ein unterirdisches Labyrinth gera- von Desolated will Modder Dave sion erscheinen. An einem speziel- 
venture mit Rollenspiel-Elementen. ten. Hier weichen Sie fiesen Fallen zeigen, dass es hier nicht um eine len Mehrspieler-Modus mit beson- 
In der exklusiv für Sie zusammen- aus und springen über Abgründe. Gut-gegen-Böse-Story geht. Im Lau- derem grafischen Stil arbeitet das 
gestellten Demo erfahren Sie in Dabei schaltet die Perspektive von fe der Handlung sollen die Grenzen Team derzeit ebenfalls. (ab) I 


os 


EINEN ZOMBIE, BITTE | Im Keller eines Hauses lauert dieser Untote, den der Spieler besiegen muss. Nur 
wenn er diesen Auftrag erledigt, gelangt er später in den zweiten Abschnitt der Stadt. 


IN DIE FALLE GETAPPT | Im unterirdischen Labyrinth des zweiten Levels gerät der Spieler in fiese Fallen 
wie hier diese mit Spitzen besetzten Säulen, die sich drehend aufeinander zubewegen. 
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RAUMKAMPF| Vor dem 
Hangar eines Kreuzers 
kommt es zu einer Schlacht 
zwischen den beiden 
Parteien. 


Half-Life 2: 
Eternal Silence 3.1 


Mehrspieler-Mo 
Spielzeit: Unbegrenzt 
Schwierigkeitsgrad: Normal 


KOMM ANS FEUER | Ein 
Soldat mit Flammenwerfer 
heizt den gelandeten 
Gegnern auf dem Hangar 
ordentlich ein. 


er Weltraum, unendliche 

Weiten. Dies sind die Aben- 
teuer von Eternal Silence, einer 
Mod für Half-Life 2. Die United 
Terran Forces liegen im Clinch mit 
der Neo Galactic Militia. Sie ent- 
scheiden sich für eine der Partei- 
en und beginnen auf dem Kreuzer 
der gewählten Fraktion. Ihr Ziel: 
Übernehmen Sie das gegnerische 
Flaggschiff. Doch zunächst einmal 
müssen Sie dorthin gelangen. Dazu 


Raumschiffes, etwa eines Jägers 
oder Bombers, und düsen in Rich- 
tung des Feindes. 


Die spannenden Raumschlachten in 
Asteroidenfeldern oder Nebeln füh- 
ren zu heißen Verfolgungsjagden, 
bei denen Sie versuchen, die Ge- 
leitschiffe des feindlichen Kreuzers 
und die Jäger auszuschalten. Denn 
erst dann können Sie in dessen 
Hangar landen. Achten Sie aber auf 


Partei versucht das ebenfalls. Von 
jetzt an geht es zu Fuß weiter. Nur 


wenn Sie die Waf 
teme sowie den 
men haben, sieg 
in den Gängen d 


die Feinde, die dies natürlich ver- 


eiteln wollen. Um 
ten, nutzen Sie d 
Gewehre, Rakten 
Geschütze und F 


fen- und Schildsys- 
Hangar eingenom- 

Ihre Partei. Doch 
es Schiffes lauern 


diese auszuschal- 
iverse Waffen wie 
werfer, stationäre 
ammenwerfer. Mit 


Letztgenanntem 


egen Sie auch Fal- 


können Sie dies von einem nahen 
Versteck aus entzünden, sobald ein 
Gegner hineintritt. 

Zwar toben Sie sich in Eternal 
Silence 3.1 nur auf zwei Karten aus, 
doch diese bieten jede Menge Spaß 
und Abwechslung. Allein der Wech- 
sel zwischen Weltraum-Action und 
Ego-Shooter ist faszinierend. Die 
Klassen sind gut ausbalanciert, die 
Levels logisch aufgebaut. Eternal Si- 
lence gehört zu den derzeit besten 


steigen Sie in das Cockpit eines 


Ihre Verteidigung, denn die andere 


len. Wenn Sie Napalm verspritzen, 


Mods für Half-Life 2. (ab) I 


NTERVIEW MIT CINEMATIC-MOD-ENTWICKLER JÜRGEN VIERHEILIG 


PC Games: Was war deine Intention, die Cine- 
matic-Mod für Half-Life 2 zu machen? 

Jürgen Vierheilig: „Ich kam zum Modden wie 

die Jungfrau zum Kind - völlig planlos und aus 
reinem Zufall. Genau genommen ist die Cine- 
matic-Mod ein Abfallprodukt meines Bestrebens, 
mich etwas näher mit dem 3D-Modelling und der 
C++-Programmierung zu beschäftigen. Ich nutze 
die Mod, um zu lernen.“ 

PC Games: Es gibt kontroverse Meinungen zu 
deiner Mod. Viele finden sie fantastisch, einige 
mögen sie überhaupt nicht. Was für Erfahrungen 
hast du gemacht? 

Jürgen Vierheilig: „Gemischte. Es gibt äußerst 
positive Reaktionen, genauso wie völlig Überzo- 


SCHÖNHEITS-OP | Die durch die Cinem 
(hier aus der neuen Version 8) sorgt für Diskussionen. 


veränderte Alyx 


„Jede Badezusatz-Werbung im TV zeigt mehr nackte Haut.“ 


gen negative, wobei Letztere überwiegen. Dies 
mag daran liegen, dass unzufriedene Zeitgenos- 
sen einfach mitteilsamer sind und deren Anteil 
subjektiv überwiegt. Ich denke, die radikalen 
optischen Veränderungen der Hauptcharaktere 
in Half-Life 2 durch die Cinematic-Mod stoßen 
vielen deshalb auf, weil sie sich mit diesen 
Personen identifizieren und eine Art emotio- 
nale Bindung aufgebaut haben - soweit dies 

bei Computerspielen überhaupt möglich (bzw. 
gesund) ist. Vergleichbar mit dem Aufschrei, 
wenn ein langjähriger TV-Serienheld plötzlich 
mit einem neuen Schauspieler besetzt wird. 

Der mag unter Umständen sogar besser als sein 
Vorgänger sein, trotzdem wird er von einge- 
fleischten Fans angefeindet. Der Unterschied 
zur Cinematic-Mod ist, dass bei ihr die Verän- 
derungen optional und abschaltbar sind - eine 
Tatsache, die offenbar einigen gar nicht bewusst 
ist. Hätte ich nur unbedeutende Nebendarsteller 
verändert, würde sich vermutlich kaum einer 
beschweren.“ 
PC Games: Es gibt Spieler, die behaupten, du wür- 
dest mit deiner Mod Fleischbeschau betreiben. 
Was sagst du zu dieser Anschuldigung? 
Jürgen Vierheilig: „Stimmt. Teilweise. Dazu muss 
ich aber etwas weiter ausholen: Als ich begann, 
die neue Alyx zu modellieren, nahm ich als 
Vorlage ein brasilianisches Supermodel namens 
Adriana Lima - zum einen weil sie einfach gut 
aussieht, zum anderen weil ich bei meiner Suche 


nach möglichst hochaufgelösten Profil- und Por- 
trätansichten perfektes grafisches Material zum 
Verwerten fand. Ein weiterer Grund ist: Mir sind 
schöne Frauen lieber als hässliche. Ist vermutlich 
sexistisch, aber so bin ich nun mal. In der finalen 
Version 8 wird es übrigens eine Alyx-Varian- 

te geben, der man beim besten Willen keine 
Fleischbeschau mehr vorwerfen kann (siehe 
Screenshot links unten). Aber zum eigentlichen 
Vorwurf der Fleischbeschau: Was verstehen die 
Leute denn darunter? Die Tatsache, dass sich die 
weibliche Anatomie von der männlichen unter- 
scheidet und ich diese Unterschiede nicht ka- 
schierte? Jede Badezusatz-Werbung im TV zeigt 
mehr nackte Haut. Und wer Angst davor hat, der 
hat ein ganz anderes Problem. Natürlich mag es 
in einigen Fällen gegen das religiöse Empfinden 
verstoßen, aber darauf will und werde ich keine 
Rücksicht nehmen. Ich lebe Gott sei Dank in 
einem freien Teil der Welt, wo ich mich nicht 
religiösen Restriktionen unterwerfen muss.“ 

PC Games: Was können wir in Zukunft von dir in 
Sachen Mods erwarten? 

Jürgen Vierheilig: „Weiß ich selbst noch nicht. 

Es ist nur eines sicher: Die Cinematic-Mod wird 
erst mit Half-Life 2: Episode 3 ihren Abschluss 
finden. Mit hoher Wahrscheinlichkeit werde ich 
danach der Source-Engine den Rücken kehren, da 
sie in vielerlei Dingen einfach zu restriktiv und 
eingeschränkt ist. Wer sich mal die CryEngine 
angeschaut hat, weiß, wovon ich rede.“ 
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DIE GAMES-CONVENTION- 
T97DO,ASTE 


Von: Christian Schlütter 
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Dann ist das hier Ihre Gelegenheit! 


Gleich vier Kunst-Ausstellunge zum Thema 


Spiele bietet die GC in 
Invaders From Outer Space”, „Hist 
‚Machinima' und „Digital Beauties 

In speziellen \NorkshopS können auc 


kreative Ader ausleben. 


“ Das Beste: 
h Sie Ihre 


7.KONZENI= 


Zum ersten Mal gibt es die video-Games-LiV 
silberling gebannt. 
Die Video Games- jve-K nzerie sind seit Jahren ester ERS 
Games CO ention pünktlich zur diesjährigen Messe a ann Tee 
mit den Werken des orchesterS be arauf den SIC 
civilization, er W reraft-Serie und vieles mehr 


8. CONANS MUSKELN. 
BESTAUNEN 


In Leipzig ist erstmals die Direct-X-10- 
Version des Online-Rollenspiels zu sehen. 
Wie der Muskelmann wohl da strahlt? 


Der Age of Conan-Start verlief auch in 
Deutschland Ungeahnt erfolgreich. Und 
doch bleibt noch ein großes Fragezeichen. 
Bis jetzt haben nur wenige Auserwählte 
die Direct-X-10-Version des martialischen 
Rollenspiels gesehen. Auf der Games 
Convention soll sich das ändern. 
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| / 12. FINALE GUCKEN 


Die Helden der E-Sport-Sparte treffen 
sich auf der Games Convention, um den 
Besten der Besten zu küren. 


Die Electronic Sports League (ESL) 
einem riesigen Stand auf der Leipziger 
Messe vertreten. Dort gibt es nicht nur 
brandheiße Neuerscheinungen wie Far 
Cry 2 und Crysis Warhead zu bestaunen, 


sondern auch das Finale der Europameis- 
terschaft im E-Sport. 


nn 


ist mit 


AfANNN2 AWAa 
FEAT 
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15. ABSCHIED 
NEHMEN 


Jetzt bloß nicht weinen! 2008 ist das 


letzte Jahr, in dem die Games Conven- 
tion in Leipzig Stattfindet. 
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BITTE PATCHEN! | 


Sie warten mit dem Kauf, bis die 
stufenlos um den ersten drei Patches erschienen 
selektierten Hel- aa sind? Nicht nötig - Drakensang ist 
ermöglicht intees erfreulich bugfrei und stabil. Diese 
sante Pers en kleinen Mängel fielen uns auf: 


ea 


den drehen - das 


Q 
5 
m 
u 
m 


>» WEGFINDUNG 

Selten verfing sich eine Spielfigur 
mal an einem Baum oder einem 
Stein - nicht schlimm, ein Tasten- 
druck und die Figur ist wieder frei. 
» QUEST-BUG 

Für eine Nebenquest konnten wir 
das benötigte Item nicht abgeben. 
Ein Neustart des Spiels behob das 
Problem, die Quest ließ sich danach 
fehlerfrei beenden. 

» FEHLENDE LICHTEFFEKTE 


Fackeln und Lichtzauber erzeugen 
keinen Schein in Außengebieten, 
wohl aber in Dungeons. Bug oder 
Feature? Egal, das sollte man unbe- 
dingt ändern. 

> UMGEBUNGSGERÄUSCHE 


Mal zu laut, mal erbarmungslos in 
der Endlosschleife: Umgebungsge- 


" räusche wie das Husten von NPCs 
TRADITIONELL | Trotz Echtzeit-Inszenierung sind die Kämpfe oder das Rauschen eines Baches. 
rundenbasiert. Gewürfelt wird unsichtbar im Hintergrund. 


Drakensang 


Von: Felix Schütz, Stefan Weiß ID rei Redakteure. Einnundert and-Paper-Regelwerk Das Schwar- an Kriegern und Söldnern, Wald- 


und Ansgar Steidle Spielstunden. Acht Seiten ze Auge (kurz: DSA) und grenzt sich läufern und Dieben, Kampfmagiern 

e Test, gefüllt mit mehr als damit deutlich von modernen „Rol- und Amazonen. Profis klicken mu- 
Ein deutsches 12.000 Zeichen Text. Was recht- lenspiel-Leichtgewichten“ der Sorte tig den Button mit der Aufschrift 
A fertigt diesen Aufwand? Etwa Dra- Mass Effect ab. Das Spieltempo ist „Expertenmodus“ an - er Öffnet ein 
Rollenspiel, so kensang, das Rollenspiel aus dem gemächlich, die Kämpfe sind tak- übersichtliches Fenster mit allerlei 
k| . h d t Berliner Studio Radon Labs? Die tisch und die zugrunde liegenden Statistiken und Zahlenwerten, das 
assIsch UN gu ' simple Antwort - sie lautet „Ja“. Regeln verhältnismäßig komplex. auf Einsteiger wohl ähnlich ein- 

- schüchternd wirken dürfte wie ein 

man sollte Es mit Drakensang ist ein sehr gutes Zu Beginn die knifflige Wahl: hungriger Wolf auf einen Hamster. 
5 Rollenspiel.Kein Meilensteinzwar, Welche der zwanzig spielbaren Dieses System aus Charakterwer- 
Würfel, Zettel und aber doch ein klasse spielbares und Klassen passt zu mir? Das konser- ten zu kapieren, das erlernt man im 
Stift ausliefern atmosphärisches Werk, das im po-  vative Fantasy-Setting lässt wenig Laufe des Spiels. Zwar sind keine 
ö sitiven Sinn an „die gute, alte Zeit“ Freiraum für Überraschungen, es DSA-Vorkenntnisse nötig, doch er- 


anknüpft. Es basiert auf dem Pen- präsentiert das übliche Angebot leichtern sie die Sache ein wenig. 


HUCH! EIN TEST SO WEIT VORN IM HEFT? 


Ausnahmsweise (!) lesen Sie einen Test-Artikel nicht - wie gewohnt - im 
hinteren Teil des Heftes. Hier erklären wir das Warum und Wieso. 


Wenn wir unser Heft abschließen, be- sind. Genau das ist der Grund, weshalb 
deutet das: Die fertigen Seiten werden wir den Drakensang-Test ausnahms- 
auf mehrere sogenannte „Produkte“ weise so weit nach vorne ins Heft 
verteilt; ein solches Produkt kann bei- geschoben haben: Nur so konnten wir 
spielsweise die Seiten 42 bis 74 um- ein Extra-Wochenende investieren und 
fassen. Diese Seitenpakete werden zu Drakensang in Ruhe durchspielen. Für 
festen Terminen über das Internet an Sie, liebe Leser, hat das nur Vorteile: 
unsere Druckerei geschickt. SO müs- Mehr Spielzeit, mehr Sorgfalt, mehr 
sen unsere Test-Artikel traditionell am Test. Wir spielten dabei sowohl mit 
Donnerstagabend abgeschickt werden, einer nahezu finalen Vorab-Fassung, 
während die ersten Seiten im Heft vor allem aber mit der fix und fertigen 
- der Magazin-Teil - erst später fällig _Goldmaster-Version. 
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DRAKENSANG AUS ZWEI PERSPEKTIVEN: NOOB VS. PRO! 


Die Tester Schütz und Weiß lieben Rollenspiele, jedoch aus unterschiedlichen Gründen - der eine be- 
vorzugt beispielsweise komplexe Charakterentwicklung, der andere mag's lieber etwas simpler. Macht 
Drakensang trotzdem beiden Redakteuren Spaß? 


streng. Deshalb gibt's 
kein Gesinnungssys- 


) » STEFAN WEISS 


„Radon Labs hat 


plexen Pen&Paper- 
Regelwerks ins Spiel 


tem mit guter und einzubinden. Ich | [da Berührungsängste.“ 
böser Spielweise tüftle gern mit all 
- find ich schade!“ | den Werten.“ 


» FELIX SCHÜTZ 
„Trotz komplexer Zah- 


richtig viel Spaß - die 
guten Menüs nehmen 


FE 


BERIgzER 


SESKEn»E 


Der 


“rn ann IN 


Hand verteilen. Das 
macht ein gutes Rol- 
lenspiel aus.“ 


) » STEFAN WEISS 


Tun l „50 will ich das ha- 
N ben: Jeden Steige- 
| rungspunkt für die 


R S . m | Charakterentwick- 
» FELIX SCHÜTZ N es geschafft, viele lenspielereien macht Fr lung darf ich von 
„Das Regelwerk ist Elemente des kom- der Charakterausbau 7. 


» FELIX SCHÜTZ 


„Pausierbare Runden- 
taktik ist zwar cool, 
doch dass ich jede 
Aktion einzeln be- 
stimmen muss, nervt 
schon ein wenig.“ 


J » STEFAN WEISS 


„Wer Drakensang durch- 
hechelt, verpasst vieles: 
gute Dialoge zwischen 
NPCs oder auch Quests. 
Das Spiel genießt, wer 


etwas gemächlicher, Re 
; ö sich in Ruhe alles genau 
das ist okay. Nur die ü 
anschaut. 


Laufgeschwindigkeit | ber 
meiner Helden, die ist - 
einfach zu lahm!“ 


} » STEFAN WEISS 


„Pausieren, über- 
„ legen, minutiös die 
nächste Aktion fest- 
legen - so machen fi 
mir die taktischen 
_ | Kämpfe Spaß, brem- 
) » STEFAN WEISS sen jedoch etwas 
das Spieltempo.“ 


>» FELIX SCHÜTZ 
„Ich mag's gern mal 


» FELIX SCHÜTZ 


„Fachwerkhäuser, 
Wälder, Burgen - bis 
auf die schrägen Na- 
men finde ich Spiel- 

welt und Atmosphäre 
klasse gelungen.“ 


„Auch wenn Aventu- 
a rien eher eine bunte, 
farbenfrohe Welt 
ist, ein wenig mehr 
Gruselstimmung und 
erwachsenes Flair 
wäre nicht schlecht 
A gewesen. 


Schön wie ein Postkartenmotiv, 
so baut sich die Fantasiewelt Aven- 
turien vor dem Spieler auf. Da steht 
der frisch gebackene Held am Ufer 
eines Flusses, die Sonne leuchtend 
am Himmel, Gräser und Blattwerk 
in sattem Grün. Es flattern Schmet- 
terlinge durch die Luft, im Hinter- 
grund erheben sich lauschige Täler 
und majestätische Berge - ge- 
schickt täuschen die Entwickler 
enorme Weitsicht vor. Tatsächlich 
t das Startgebiet Avestreu von 
berschaubarer Größe und in we- 
gen Stunden komplett erforscht. 
er Spieler soll dort schließlich 
ur üben: Er erledigt Quests, meis- 
tert Kämpfe, macht sich mit der 
Bedienung vertraut. 


Die ersten Schritte tätigt man Ein wenig Gelassenheit istnötig, kommt man anfangs nur wenig mit, 
vertraut mit den Tasten W, A, S um Drakensang zu genießen. Die allein schon der Verzückung wegen: 
und D oder per Maus. Sie führen Spielfigur spaziert in einer solchen Wie Radon Labs das erste kleine 
zu Nichtspielercharakten (kurz: Seelenruhe über die Wiesen, dass Dörfchen in Szene setzt, lässt je- 
NPCs), die in ausufernden Dialo- man ihr regelmäßig einen Klaps dem Mittelalter-Fan das Herz unter 
gen ihre Sorgen und Nöte auf den versetzen möchte, um sie etwasan- dem Harnisch aufgehen. Händler 
Spieler abwälzen. Die atmosphä- zuspornen. Vergebens: Drakensang und Mägde, Hirten und Bauern, sie 
rischen Texte wurden von Ori- mag vieles sein, doch temporeich is stehen am Wegesrand, palavern, 
ginal-DSA-Autoren verfasst und gewiss nicht. Auch die Geschichte vertreiben sich die Zeit, füllen die 
sind von einem Schliff, wie man eginnt nur zögerlich, erzählt nach Umgebung mit Leben. Von aufwen- 
ihn nur selten in Computerspielen inigen Spielstunden von einer ur-- digen Tagesabläufen, geschweige 
vorfindet. Bedauerlich aber, dass ten Prophezeiung, der Rückkehr denn Tag-und-Nacht-Wechseln fehlt 
es stets nur die ersten Sätze sind, 


e 
b 
e 
a 
bitterböser Drachen, und macht den zwar jede Spur, doch atmosphärisch 

die von meist guten Synchron- zZ 
n 
E 
S 
e 
a 


[92) 


=. 


fallig hineinstolpernden Spieler ist das Spiel trotzdem gut gelungen. 
sprechern intoniert werden - da- atürlich zum strahlenden Helden. Besonders der Deutsche erfreut 
nach verstummen sie und geben in paar Zwischensequenzen in sich am vertrauten Grafikstil: Fach- 
dem Spieler somit Anlass, sich un- pielgrafik, vor allem aber Dialoge werkhäuser und Burgen, Tannen 
geduldig durch die enormen Text- rzählen die wenig mitreißende und Fichten - sie bestimmen das 
mengen zu klicken. ber solide Handlung. Von der be- hübsche Landschaftsbild. 


este =-:r, 


AUSNAHME | In den Sümpfen greift uns dieser gewaltige 
Baum an. Solche Momente hätten wir uns öfter gewünscht. 


CLEVER | Im Hafenviertel der Hauptstadt Ferdok lockt eine 
coole, verzweigte Quest um rivalisierende Handelshäuser. 
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PARTYMANAGEMENT UND MENÜKOMFORT 


Mehrere Charaktere verwalten, alle wichtigen Infos im Blick behalten, Gegenstände herstellen 
- Drakensang löst viele Dinge ordentlich, es gibt jedoch Raum für Verbesserungen. 


8 Die Kartenfunktion in Drakensang könnte man | 
verbessern. Bei der Menge an NPCs, Kisten, Truhen 
und so weiter wäre eine Notizfunktion klasse, wie 
sie etwa Neverwinter Nights (rechts) bietet. 


© Die Helden in Drakensang haben 
allesamt Führungsaualitäten. Gut 
| gelöst: Mit einem Doppelklick auf ein 
Charakterporträt (1) setzt sich diese 
Figur (2) an die Spitze der Gruppe. Alle 
anderen Partymitglieder postieren sich 
automatisch dahinter. 


VORBILDLICH: 
BALDUR’S GATE 2 


Partymanagement der 
Königsklasse bietet 
der Klassiker Baldur’s 
Gate 2. Per Drag & 
Drop legen Sie hier zum 
Beispiel die Reihenfolge 
der Charaktere in der 
Gruppe fest. In Draken- 
sang bestimmt lediglich 
die Reihenfolge der 
Rekrutierung, welcher 
Charakter an welcher 
Stelle steht, was mitun- 
ter etwas umständlich 
ist, wenn Sie zum 
Beispiel Charaktere 
tauschen mächten. 


rBaldur's Gate 2 bietet sogar ein For- 
mationsmenü - so etwas wünschen 
wir uns auch für Drakensang, genug 


| EI In Drakensang 
| lassen sich jede 
Menge Gegen- 


Effekt: Waffe SP +1 ee 208 


Bauer: für 0 Treffer 


Menge: ro» 
Benötigter Talentwert: 4 


stände herstellen, 
allerdings immer 


2. 
ARE 


WUNSCHLISTE 


nur einer nach dem 
anderen. So verbrin- 
gen Sie zig Minuten 
an einer Werkbank 
und klicken die 
immer gleichen 
Schaltflächen - das 
ist mühsam! Der 
Herr der Ringe On- 
line beispielsweise 
öst das eleganter. 

| Dort tragen Sie in 
einer kleinen Box 
die Anzahl der 
herzustellenden 
Gegenstände ein. 


R 0 
TP_1W+7 | 


Platz wäre bei der 


Benutzeroberflä- 


che vorhanden (siehe Markierung). 


Drakensang ist ein gutes Rollenspiel geworden. Mit ein wenig Feinschliff könnte es noch besser sein. 


» INVENTARSORTIERUNG 


Im Laufe des Spiels füllen sich 
die Rucksäcke Ihrer Gruppe. Lei- 


der gibt es keine automatische 
Sortierfunktion, sodass man oft 
minutenlang Gegenstände her- 
umschiebt. Vorbildlich würde 
das Problem ein Sortierknopf 
lösen, so wie ihn zum Beispiel 
Immortal Throne bietet. 
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» GEGENSTANDSVERGLEICH 


Waffen und Rüstungen gibt 
es zuhauf im Spiel. Doch wel- 
cher Gegenstand ist besser als 
der derzeitig angelegte? Ein 
automatischer Vergleich fehlt. 
Online-Rollenspiele wie zum 
Beispiel Age of Conan haben 
dieses praktische Feature stan- 
dardmäßig dabei. 


» STAPELBARE GEGENSTÄNDE 


Viele Items, zum Beispiel 
Heilsalbe, lassen sich im Ruck- 
sack schön stapeln. Seltsamer- 
weise geht das aber nicht mit 
Waffenbalsam. Jedes Töpfchen 
belegt einen Slot im Rucksack. 
Das sollte auf jeden Fall noch 
per Patch nachgebessert wer- 
den. 


» LICHT UND HELLIGKEIT 


Außerhalb von Dungeons helfen 
keine Fackeln und auch keine 
Zaubersprüche, die Umgebung 
zu erhellen - unverständlich. 
Obendrein gibt es in den Grafik- 
optionen weder Regler für 
Helligkeit noch für den Gamma- 
Wert. So tappt man oft im dop- 
pelten Sinne im Dunkeln. 


3 Drakensang gibt dem Spieler nicht 
immer das nötige Feedback. So ist zum 
Beispiel hier nich 
Einsatz von Waffenbalsam den TP-Wert 
(Trefferpunkte) um zwei erhöht hat. Es 
wäre gut, wenn es für den Spieler farblich hervorgehoben oder 
mit einem Icon plus Tooltipp am Charakterporträt kenntlich ge- 
macht würde. So wie es bei der Anwendung von Zaubern und 
Effekten im Spiel schon gut umgesetzt ist. Auch grundlegende 
Infos, zum Beispiel der Basiswert Fernkampf, stehen noch 
ohne Erklärung oder Tooltipp auf dem Charakterbogen. 


erkennbar, dass der 


» AUTOMATISCHE 
PUNKTVERTEILUNG 


Nicht jeder Spieler ist erpicht 
darauf, alle Steigerungspunkte 
akribisch zu verteilen. Gerade 
für Einsteiger wäre es hilfreich, 
wenn es hier eine optionale 
Automatikfunktion wie bei- 
spielsweise in Neverwinter 
Nights 2 gäbe. 
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4 SCHNÜFFLER | Wir klären den 


Mord an unserem Freund Ardo 


auf - seine Katze lockt uns auf 
ie W Fährte. 


Zweierlei Mängel nagen an der 
Atmosphäre: einmal die Darstellung 
mancher Gebiete, die auf einigen 
onitoren arg dunkel ausfallen, 
etwa der finstere Brückenmoor- 
Sumpf. Der Einsatz von Fackeln und 
Helligkeitszaubern bringt in diesen 
Fallen leider nichts, denn in Echtzeit 
berechnete Lichteffekte gibt es nur 
in Dungeons. Die Möglichkeit, not- 
Gamma-Wert in den Gra- 
fikeinstellungen anzupassen, fehlt 
eider komplett. Der andere Punkt 
die Umgebungsgeräusche: 
n Städten und Dörfern husten und 
stöhnen NPCs dermaßen aufdring- 
ich, dass man befürchtet, die Pest 
sei ausgebrochen. Kann man diese 
Schnitzer bitte per Patch ausbes- 
sern, Radon Labs? 


Der Marsch zur Taverne endet 
in der Begegnung mit Rhulana, ei- 
ner ziemlich unfreundlichen Ama- 
zone. Drei Klicks später befindet 
sich ihr Charakterporträt unter 
dem des Spielers - sie ist damit 
in seine Gruppe eingetreten und 
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folgt ihm auf Gedeih und Verde 
Drakensang ist ein 


ty-Rollenspiel, einem 


Handlungsverlauf trifft 
weitere Charaktere, etwa Dran 


einen sympathischen Schwerenöter 
eser FigU- 
ntergrund- 
sich mi 


und Taschendieb. Jede di 
ren hat eine eigene Hi 
geschichte und schleich 
witzigen Kommentaren in das Sp 
lerherz - reich an Profi 
sönlichkeit, genau 
Sich Begleiter 


so wünscht m 


Die ersten Quests überfordern 


niemanden: einen Streit zwisch 
Obstbauern schlichten, verlore 
Wertsachen suchen, Wildschwei 
jagen und Botengänge erledig 


- typische, aber schöne Rollenspiel- 
a 


kost. Auch Kämpfe erledigt m 
meist mit links: Sobald 
auf einen Gegner trifft, pausiert d 
Spiel automatisch - diese Funkti 
lässt sich auf Wunsch abschal 
und wird dann nur noch per Dru 


und Per- 


in einem Rollenspiel. 


die Party 


Die Aufgaben in Drakensang sind toll geschrieben und so gut in die Handlung ein- 
geflochten, dass man Haupt- und Nebenquest oft nicht unterscheiden kann. 


ARBEITSKLEIDUNG | Im Rahmen der Hauptquest erhält der Spieler fortwährend Teile dieser Flammen- 
rüstung. Die sieht schick aus, passt auch einem Zauberer und ist eine schöne, stetig sichtbare Belohnung. 


rb. 


ypisches Par- 
Neverwinter 
Nights nicht unähnlich. Im späteren 
man au 


or, 


’ 


ie- 


an 
en 
n 


n 
= 


jeP} 


S 


@) 
2] 


[g>} 
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auf die Leertaste ausgeführt. Ist d 


aS 


f 


Trotz des Pausen-Komforts sind 


HEFTIG | Wir sollen eine Rattenplage auslöschen 
- diese Quest bekommt man zu früh, sie ist erst 
auf höheren Levels schaffbar. 


Geschehen erst einmal eingefroren, 
hat man Gelegenheit, den Helden 
gezielte Anweisungen zu erteilen, 
sogar mehrere hintereinander: Ne- 
ben Bewegungs- und Angriffsbe- 
fehlen gibt man den Spielfiguren 
etwa vor, besondere Attacken auszu- 
führen, Feuerlanzen zu schleudern, 
Heilzauber zu wirken. Es gibt Dut- 
zende solcher Spezialfähigkeiten, 
man erlernt sie bei Trainern und 
egt sie dann in der Schnellzugriffs- 
eiste am unteren Bildschirmrand 
ab - Bequemlichkeit, wie man sie 
aus Online-Rollenspielen kennt. 


Kämpfe kein ungebrochenes Ver- 
genügen: Man vermisst wenigsten 
rudimentäre Verhaltensvorgaben, 
etwa Formationen oder eine tak- 
ische Aufstellung. Wer nicht jede 
Aktion einzeln bestimmt, dem fal- 
en schnell die KI-Mängel auf. Ein 
Heilmagier wird genauso in den 
ahkampf übergehen wie ein Krie- 
ger, es sei denn, man zwingt ihn zu 
passivem Verhalten - dann macht 


(92) 


Legion 


1. (Menschenkenntnis, Kladdis: 4 
doch! 


2. Ja, noch ein Spiel! 


3. Nein, vielleicht ein andermal. 
5 


BETRÜGER | Vor allem in Ferdok 
trifft man auf allerlei lustiges Volk. 
Dieser Zwerg etwa versucht, uns 
mit einem Minispiel übers Ohr zu 
hauen. Dank hohen Menschen- 
kenntnis-Wertes überführen wir 


er schlichtweg gar nichts, solan- 
ge er keine explizite Anweisung 
bekommt. Dass ein Zauberweber 
selbstständig eine Flammenwalze 
entlädt oder ein Waldläufer von al- 
) Dolch zückt, sobald ein 
Gegner auf ihn eindrischt, das sind 
ures, die man vermisst und von 
and ausgleichen muss. Immerhin: 
Lebenskraft regenerie- 
„ sodass man kaum von 
Erholungspausen zwischen den 

n ausgebremst wird und 
auch ruhig mal einen Treffer kassie- 

n 

d 


. Drakensang ist manchma 
, aber meistens fair. 


Ferdok, 
iert den 


eine große Stadt, mar- 
Punkt im Spiel, an dem 
Anspruch und Spielspaß deutlich 
steigen. Neue Gruppenmitglieder, 
viele Quests, jede Menge Händler 
- das gilt es zu verwalten, während 
die Handlung langsam an Fahrt ge- 
winnt. So beginnt man die Erkun- 
dung der Stadt damit, den Mord 
an einem Freund aufzuklären. Wie 
beinahe jede der schönen Quests 
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KÄMPFE UND TAKTIK WUNSCHLISTE 


Wäre die Pause bei Kampfbeginn nicht standardmäßig aktiviert, sie würde wohl vielen Spie- Das solide Kampfsystem lässt 
lern nicht auffallen. Sie können sie auch ganz abstellen - oder rundenweise spielen. Raum für Verbesserungen: 


» MEHR INFORMATIONEN 


Welche Stufe hat der Gegner, 
wo liegen seine Stärken und 
Schwächen? Das wüssten wir 
gerne. Schön wäre auch eine 
Übersicht besiegter Feinde. 


» MEHR KONTROLLE 


Beschworene Geschöpfe wollen 
wir steuern und das Kampfver- 
halten der eigenen Leute auto- 
matisieren können. Da sind an- 
dere Party-Rollenspiele weiter! 


» TRUPPE SELBST ERSTELLEN 


Abgesehen vom Hauptcha- 
rakter sind alle Helden vorge- 
geben, die man in die Party 
aufnehmen darf. Gern würden 
wir uns ein eigenes Trüppchen 
bauen - und sei es erst beim 
zweiten Durchspielen. 

» ÜBERLEGEN BEWEGEN 
Immer und überall per Karte 
schnellreisen, das würde den 
Spielablauf beschleunigen. In 
jedem Fall störend: Die Party 
läuft zu langsam. 


» INTERESSANTERE BOSSE 


Mehrstufige Kämpfe, Interak- 
tion mit der Umgebung - ein 
paar pfiffigere Ideen hätten 
die Spannung angehoben. 


©) Magiebegabte rufen für be- 
grenzte Zeit Gehilfen wie Skelette 
oder Tiere herbei. Handwerklich 
geschulte Helden nutzen stattdessen Fallen, 
idealerweise vor schweren Bosskämpfen. Oft 
sind Fallen das Zünglein an der Waage! 

E] Magische Geschöpfe können Sie nicht direkt 
steuern - es sei denn, Sie wählen alle Gruppen- 
mitglieder auf einmal aus. 


bieten sich je nach Fähigkeiten 
Ihrer Helden friedliche Alternati- 
ven an. Beispielsweise indem Sie 
Leute betören, einschüchtern oder 
überzeugen (Bild links) - notfalls 
helfen Zauber und Tränke. Auch 
können Sie manchen Kampf durch 
Schleichen umgehen. 

EB) Letzteres kann ewig dauern. 


© Sie kennen die DSA-Regeln und wollen genau nachvollzie- 
hen, warum gerade Ihr Zauber gescheitert ist oder wie viel 
Schadenspunkte der letzte Angriff verursachte? In der aufruf- 
baren Konsole ist alles säuberlich aufgelistet. Ab und zu auch 
praktisch für Otto Normalspieler, falls man etwa den letzten 
Dialog noch einmal nachlesen will. 
B Wie auch in eingen Menüs stehen hier viele kryptische 
Abkürzungen - Einsteiger wissen damit nichts anzufangen. 


In Ferdok erhalten Sie eine besondere Belohnung: Ihr eigenes Anwesen - nichts 
anderes als eine stimmungsvolle Art, Partymanagement zu betreiben. 


Neue Partymitglieder, die Sie gerade nicht benötigen, warten hier. In Kisten lagern 
Sie überschüssige Beute ein. Im Hinterhof (linkes Bild) wachsen Kräuter, außerdem 
bekommen Sie hier Wasser zum Brauen von Tränken. Auch dürfen Sie bei Ihrem Ver- 
walter Werkbank, Alchemielabor und Amboss ordern, um Gegenstände herzustellen. 
Über die Karte (rechtes Bild) im Eingangsbereich sind Schnellreisen möglich. Damit 
es richtig heimelig wird, kaufen Sie sich Hühner oder gleich einen kleinen Gnom (der 
dann im Keller haust) und lauschen dem Gebrabbel der gelangweilten Wartenden. 
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% Ina 
BEISTAND | Salina trifft man gleich zu Beginn des Spiels. Mehr 
als 30 Stunden später muss man ihr aus der Patsche helfen. 


verläuft auch diese linear - die 
öglichkeit, auch mal böse zu sein, 
bietet Drakensang kaum. Begrün- 
dung: Das DSA-Regelwerk lässt nu 
freundliche Spielweisen zu, ein Ge- 
sinnungssystem wie in Knights of 
the Old Republic kommt nicht zum 
Einsatz. Entscheidungsmöglichkei- 
en sind selten, kein Vergleich z 
The Witcher. Zusammen mit der i 
Zonen eingeteilten Welt und der li- 
near verlaufenden Handlung bietet 
Drakensang weniger Wiederspiel- 
barkeit als etwa Oblivion. 


= 


U 
N 


Wer der Hauptquest eine Weile 
folgt, darf es sich im eigenen Heim 
gemütlich machen: Ein prächtiges 
Anwesen steht inmitten der Stad 
bereit. Es erfüllt kaum einen spie- 
lerischen Sinn, der nicht auch in ein 
schlankes Menü gepasst hätte, is 
aber der Atmosphäre zuträglich. So 
„parkt“ man in dem Haus beispiels- 
weise Teammitglieder, die nich 
mehr in die Party passen - maxima 
vierköpfig darf die Gruppe sein. Um 
einen Kameraden auszutauschen, 
muss man also ins Haus zurück, das 
wäre per Menü sicherlich schneller 
gegangen. Wer mag, darf im präch- 
tigen Garten von Zeit zu Zeit wert- 
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volle Kräuter abernten, die man 
sonst nur in der freien Natur findet. 
Außerdem hängt in der Eingangs- 
halle eine Karte. Auf der - und nur 
auf der - geht's per Schnellreise in 
neue Zonen. 


Wälder und Sümpfe, Burgen, 
Dörfer und Kerker - insgesamt 
zwölf große Gebiete gibt's abzu- 
grasen, die meisten mit mehreren 
Abschnitten, Dungeons oder Un- 
erzonen versehen. Ferdok selbst 
gliedert sich in mehrere Stadtteile, 
die Sie erst nach und nach betreten. 
Pro Gebiet kann man locker drei bis 
fünf Stunden Spielzeit einplanen, 
für Ferdok selbstredend mehr. An 
Umfang mangelt es Drakensang 
wahrlich nicht. Ein kleines Ärgernis: 
Hat man ein neues Gebiet erforscht, 
die Quests gelöst und Aufgaben er- 
üllt, so muss man sich für immer 
verabschieden - die meisten Zonen 
darf man später nicht noch einmal 
betreten. Wer im Brückenmoor- 
Sumpf etwa die verwirrende Suche 
nach einem verschollenen Schatz - 
eine belanglose Nebenquest - nicht 
zu lösen vermag und weiterzieht, 
muss sich mit einem „Gescheitert"- 
Eintrag im Tagebuch abfinden. 


TYPISCH | Ratten, Wölfe, Riesenspinnen - Drakensang lässt kein 
Fantasy-Klischee aus und serviert traditionelle Gegner-Kost. 


Wehe dem, der sich vor Statis- 
tiken fürchtet: Das DSA-Regel- 
werk basiert - ähnlich wie Dun- 
geons & Dragons - auf Zahlen und 
Charakterwerten. Und von dene 
gibt's reichlich: Ein Dieb, der kom- 
plizierte Schlösser knacken will, 
muss nicht nur das entsprechende 
Talent ausbauen. Damit's wirklic 
klappt, müssen auch die Attribu- 
e „Fingerfertigkeit“ und „Intelli- 
genz“ hohe Werte aufweisen - sie 
bestimmen die Chance auf Erfolg. 
Diese Abhängigkeit von Talenten 
und Attributen ist an farblichen 
Hervorhebungen erkennbar, sobald 
man mit dem Mauszeiger über den 
entsprechenden Eintrag im Cha- 
rakterbogen fährt. Das ist nur eine 
von vielen klugen Ideen, die Radon 
Labs in seine Menüs steckte, um die 
Einstiegshürden zu mildern. An den 
aufgeraumten Charakterbildschir- 
men dürfen sich andere Entwick- 
er ruhig ein Beispiel nehmen! Ein 
Rechtsklick auf jedweden 
fördert zudem detaillierte Informa- 
ionen zutage, die Anfänger unbe- 
dingt lesen und beherzigen sollten. 
Das übliche Schema „Erfahrungs- 
punkte sammeln bis zum nächsten 
Levelaufstieg“ führt in Drakensang 


€ 


a 
‚ FLOTT | Stärkungszauber sprechen, Mana regenerieren, 
Verbände anlegen, das geht blitzschnell - genau richtig so! 


IV 
: gern durch die Spielwelt führt, ab- 
: wechslungsreiche Quests, gelungene 


: werk. Das alles passt und stimmt. 
: Was ein wenig fehlt, sind spannende 
: Höhepunkte, die das Sahnehäubchen 
: bilden, und ein letzter Schliff am 

: Party- 


MEINE MEINUNG/ 


Ansgar Steidle 


„Genau mein Ding 
- ein grandioses 
Debüt!“ 


: Drakensang will es nicht jedem recht 
: machen, findet aber seine Nische. 

: Genau genommen kommt es in vielen 
: Punkten nicht an ein Jade Empire 

: heran. Dafür ist es zu unhandlich, 

: altmodisch (was ja gewollt ist) und 

: bietet keine echten Highlights, die sich | 
: mir ins Gedächtnis brennen. In puncto 
: Quests, Charme und Witz schlägt es 

: für mich gelegentlich sogar ein The 

: Witcher. Und: Seit Langem mal wiede 
: einen Blick ins Handbuch zu werfen 

: und sich intensiver mit Charakterwer- 
:ten zu beschäftigen hat s 
: Faszination. Einen nächs ; 
: - mit mehr spielerischer Freiheit bitte. i 


ine eigene 
n Teil? Gern 


e 
© 


MEINE MEINUNG/ 


Stefan Weiß 
BSH 


„Klassisch, gemüt- 
lich, gelungen, ein 
echtes DSA-Spiel!“ 


: Ich bin efreut, glücklich, ganz aus 

: dem Häuschen - das Warten auf den 

: Start für die Reise nach Aventurien 
: hat ein Ende. Schön ist sie geworden, : 
: Radon Labs‘ Umsetzung der Welt des 
: Schwarzen Auges. Drakensang besitzt ; 


iele Stärken: Charaktere, die man 


enüs und jede Menge DSA-Regel- 


anagement. 
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Stimmungsvoll ist sie, die Optik des vierten Das-Schwarze-Auge-Rollenspiels. 
Die durchschnittliche Technik wird von gutem Design ausgeglichen. 


T 03/08 


GESCHMEIDIG | Die Laufbewegungen 
der Helden wirken eher bemüht 

als elegant, doch dafür begeistern 
die wuchtigen Kampfanimationen. 


AUSBLICK | Die enorme Weitsicht ist 
eine geschickt inszenierte Fälschung 
- trotz relativ kleiner Levels hat 
man so das Gefühl, sich in einem 
riesigen Gebiet aufzuhalten. 


TE. 


FIGURENDESIGN | 

Nicht alle NPCs in 
Drakensang sehen 

so gut aus wie die 

Figuren der eigenen 
Helden-Party. Diese 

Frau (Bild oben) 

etwa ist sehr grob 
texturiert und wirkt 
hölzern. Auch ähneln sich 
viele NPCs, wenn auch nicht 
So stark wie in The Witcher. 


KOST DEEILH 


GEGNERDESIGN | 

Wölfe und Goblins, 

Riesenspinnen und 

Trolle - die Feinde in 

Drakensang kennt man 

als Genre-Fan. Ihr typi- 

sches Design ist jedoch . - - 

viel besser geraten als WE N a % LICHT | Nur in Höhlen erhellen Fackeln die Um- 
im technisch überlege- EEE u gebung, nicht aber in einem dunklen Wald. Das 
nen Two Worlds. lat Al) ILDS 8 bekommt ein Neverwinter Nights 2 besser hin. 


nicht zum Erfolg, denn: Es gibt „verskillte“ Held noch zu etwas Die Handlung ohne echte Hö- MEINE MEINUNG] 


nur 16 Charakterstufen und die zu gebrauchen. hepunkte, langsames Tempo, on 
definieren lediglich, wie hoch kaum Taktikeinstellungen und 
man ein Talent steigern darf. Nicht nur Lob, auch Kritik ver-- anspruchsvolle Charakterent- 

Charakterentwicklung läuft dienen die Menüs. Das Inventar wicklung - Drakensang macht es 
anders ab: Für Kämpfe gibt es etwa - fair bemessen, aber furcht- Einsteigern nicht immer leicht. 
wenig, für Quests hingegen viele bar unaufgeräumt. Wo ist der But- Trotzdem fesselt es, eben weil 
Steigerungspunkte. Die darf man on zum automatischen Sortieren es so herrlich altmodisch ist: die 5 mm besten Sinne j 
jederzeit in Talente und Attribu- von Gegenständen? Oder der Cha- Spielwelt einladend, die Quests j Br 
e investieren - ganz schön fle- rakterausbau - warum gibt'skeine überzeugend, da gleicht schon klassisch: ein sehr j 
xibel, zumal jede Spielfigur die Hilfestellung, die das Verteilender allein die Atmosphäre die meis- schönes Rollenspiel.“ 
meisten Fähigkeiten von Trainern Punkte auf Wunsch übernimmt? ten Mängel aus. Hinzu kommt it Zahlen und Statistiken hab ich's ja 
ernen kann! Natürlich bringt es Einsteiger würde es sicher freuen. erstaunliche technische Sauber- :;nicht so, ich stehe mehr auf moderne : 


nichts, Alleskönner heranzuzüch- Und warum ist das Handwerken keit: Während unseres Tests tra- ; Rollenspiele der Sorte The Witcher. 
ten - spätestens bei schwierigen so umständlich? Das Brauen von ten kaum Bugs auf, damit hätten . hat De 
Bossgegnern ist man dankbar für Tränken etwa wird schnell zum wir nach den Gothic- und The A 
jeden Helden, der sich auf ein Geduldsspiel. Und die Karte, ei-r Witcher-Debakeln nicht mal im | irgendwann kapie t. wie viel Spaß es 
Kampfgebiet spezialisiert hat. gentlich ein Schmuckstück, warum Traum gerechnet. Hut ab, Radon machen kann, über der komplexen 
Doch Drakensang ist nicht unge- lässt sie keine eigenen Notizen Labs, ihr habt Wort gehalten: und doch zugänglichen Charakterent- 
recht: Redakteur Schütz brachte zu? Bei der Fülle an Charakteren, Drakensang ist ein klassisches 2. zu nn er .ın 
seiner Spielfigur so ziemlich al- Truhen und Höhleneingängen wä- Rollenspiel im besten Sinne - und en en 
es bei, darunter Bogenschießen, ren selbst erstellte Anmerkungen damit ein Pflichtkauf, nicht nur | pigere Handlung und deutlich mehr 


Zaubern, Kämpfen, Flirten, Feil- ein Segen - zumal aus dem Tage- für Das Schwarze Auge-Fans, | Taktik-Einstellungen für meine Party. : 
schen, Klauen und Einbrechen. buch nicht immer hervorgeht, wo sondern für alle, die sich dem ; Mit den kleineren Bedienungsmängeln 
Trotzdem war der hemmungslos genau man einen NPC findet. Genre verbunden fühlen. Oo kann ich dafür ganz gut leben. _ 
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Wu ERSTE SCHRITTE | Avestreu, das Startgebiet: 
Bil ebenso idyllisch wie ereignislos. Man erlernt 
die Steuerung, verprügelt Wildtiere, erledigt 
Botengänge. Als Einstieg völlig in Ordnung, aber 
aufregend ist anderes. Schade: Wer Avestreu 
verlässt, darf nie wieder dorthin zurück. 


IN DER GROSSEN STADT | Ferdok besteht aus FINSTER | Der Sumpf ist randvoll mit toll 
mehreren Teilen und bildet das Zentrum der Mi animierten Zombies und interessanten 
Spielwelt. Hier beginnen Quests, die man teilweise Quests. Unsere Highlights: Kämpfe gegen einen To- 
erst gegen Spielende löst. Außerdem erhält man tenbeschwörer sowie eine lebendige, ziemlich böse 


dort sein Anwesen und beginnt die Hauptaufgabe: Eiche. Die Suche nach einem Schatz gerät leider 
die Drachenqueste. Nicht spannend, aber schön. 


unnötig schwer - wir brechen die Quest ab. 


ABWECHSLUNG | Das Gebiet Burg Grimmzahn gehört zu den vielseitigs- 
A ten im Spiel: erst ein kurz-knackiger Außenlevel voller Orks und Oger, 
dann ein ausuferner Dungeon mit Schleich-Einlagen und zu guter Letzt ein 
mehrstufiger Bosskampf plus interessante Story-Enthüllung. Prima! 


HIGHLIGHT | Tallon ist ein wunderschönes, kleines Städtchen: Die 
Quests motivieren, Händler und Trainer halten eine Menge toller neuer 
Items und Fähigkeiten bereit. Besonders cool: Die Begegnung mit zwergi- 
schen Drachenjägern und ihrer „Beute“. Ein fordernder, aber fairer Kampf. 


INDEN 0 Ei 10 15 20 25 30 35 40 5: 


i Herausragend... 10 


: Sehr gut g 


2 N IR 
on 1 AL,» 


; Befriedigend | ae nee error U! 


: Ausreichend 5 NERVIG Zahllose Kämpfe goren ae 

BR immer gleiche Amöben - der He- ee u 
: Sinde-Tempel ist eher langweilig. ee 

E Mangelhaft .....3 DIE BLUTBERGE | erdoker Hafen erledig 8 1 


Hilft man den Hexen hat. Und das ist gut so. 


des Waldes - oder | 
macht man Jagd auf 


PC-Games- 
Durchschnittswert 


Unsere Spielspaß-Wertung 


:  Ungenügend 2: 


: Ungenügend 1 sie? Schöner Level! ist der Durchschnittswert 

: aller Einzelnoten in der 

i Motivationskurve. 

: Ungenügend 0 | | x ; 
i STUNDEN 0 5 10 15 20 25 30 35 40 4; 


ie: 
Tree nee en 
LICHT UND SCHATTEN | Die kleine Zwergenstadt hält eine wunderbar 
verschachtelte Quest bereit, in der man vor einem Gericht die Unschuld 


einer Freundin beweisen muss. Weniger schön: Darauf folgt ein riesiger 
Dungeon mit viel zu vielen Standard-Kämpfen. Eher eintönig. 


FINALE | Auch wenn die Handlung von Drakensang nicht mit Spannung 

und Wendungsreichtum überzeugt, soll ihr Ende trotzdem nicht verraten 
werden. Nur so viel: Ein frisches Szenario, knackige Kämpfe und ein dicker 
Bossgegner entlassen den Spieler zufrieden in den Abspann. 
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Testversion: Goldmaster Spielzeit (Std.:Min.): 45:00 


DRAKENSANG 7 


Ca. € 50,- 
1. August 2008 ur 


ZAHLEN UND FAKTEN 

: Genre: Rollenspiel 

: Entwickler: Radon Labs 

: Titel vom selben Entwickler: 

: Project Nomads | Verliebt in Berlin 
: Publisher: dtp 

: Sprache: Deutsch 
: Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


: Grafik: Technisch solide, atmosphäri- 
: sche Grafik. Schöne Lichteffekte in 
: Dungeons, die in den Außenlevels 
: allerdings fehlen. Einige NPCs sind 
: arg grob texturiert. Enttäuschend 
: wenige Optionen im Grafik-Menü. 
: Sound: Meist gute deutsche Sprach- 
: ausgabe; Dialoge sind nur zu 
: Beginn vertont. Die stimmungsvolle 
! Musik ist unaufdringlich, aber nicht 
: einprägsam. Umgebungsgeräusche 
: (permanent hustende Bürger in 

: Städten) können nerven. 
: Steuerung: Solide Mischung aus Maus- 
: und Tastatursteuerung. Kämpfe sind 
: jederzeit pausierba 
: muss oft nachjustiert werden. Ex- 

: zellente Menüs, bis auf das Inventar 
: - ihm fehlt etwa eine Sortierfunktion. 
: Keine Optionen, um das Verhalten 

: von Kl-Begleitern anzupassen. 


 HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


: Minimum: P4 mit 3,2 GHz/Athlon 64 
:3000+, 1 GB RAM, Geforce 7600 

: GT/Radeon HD 2600 XT 

: Empfehlenswert: Core 2 Duo E6850/Ath- 
:lon 64 X2 6400+, 2 GB RAM, Geforce 
:8800 GTS/Radeon HD 3870 


"JUGENDEIGNUNG 


:USK: Ab 12 Jahren 

: In Drakensang lässt man reichlich 

: Leute und Monster über die Klinge 

: springen. Kämpfe laufen unblutig ab. 
: Selten hat man in Dialogen die Mög- 
: lichkeit, eine böse Entscheidung zu 

: treffen. Generell ist man aber auf die 
: Rolle des Gutmenschen festgelegt. 


DIE TEST-ABRECHNUNG 


: Wir testeten mit einer fast fertigen 
: Fassung sowie mit der finalen 
: Goldmaster-Version, die Sie im Laden 
: kaufen können. Drakensang zeigte 

: für ein Rollenspiel ungewöhnlich we- 
:nig Bugs: Abstürze gab es praktisch 

: keine. Die meisten Bugs waren kleine 
: Wegfindungs- und KI-Fehler. 


"PRO UND CONTRA 


:0) Stimmungsvolle Spielwelt 
5) Ruhiges, gemütliches Gameplay 
:5) Umfassende Charakterentwicklung 
:O Fantastisch geschriebene Texte 
:D Großer Umfang (+40 Stunden) 


Die Kamera 


= 


| Spannungsarme Handlung 


1- Linear (keine böse Spielweise) 


Praktisch keine KI für Begleiter 
Detailmängel in der Bedienung 


_ EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 
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Ce 
GAMES CONVENTION 


Besucht uns auf der 
Games Convention! 


Kommt zu unserem Stand in Halle 5, Stand F24 


Es erwarten euch spektakuläre Bühnen- 
Shows, eine Menge Sachpreise und viele N 
Überraschungen. - — 


a 
Damit ihr keinen Auftritt der Redaktionen | 
Plkelkel 


verpasst, geht auf 


7 ® 
Dort gibt’s unser aktuelles Programm. N} 7 [7 
Für unsere Abonnenten haben wir ein ganz N == 
besonderes Geschenk: Sie erhalten exklusiven / e5 | 
N 
u 7 
| 


Zugang zu unserer VIP-Lounge auf dem Stand._/ I ' 
Wir stehen für Fragen, Autogramme und Du 
gemeinsame Fotos zur Verfügung. 


Noch kein Abonnent? Jetzt noch schnell ändern | | 
und Auftragsbestätigung 
mit zum Stand bringen. 


Unsere Partner auf der GC: AENEDON 
[fi SENNHEISER by Qimonda 
www.sennheiser.de Wwww.aeneon.com www.fox.de/bluray 


[Je ACTIONFhftel '; Dlaye: @ :5%x.:50 ERBZEINE: 


ROLLENSPIEL 
DIVINITY 2 


ACTION-ROLLENSPIEL 
DIABLO 3 


ERSTER! | Fünf Seiten widmen wir dem 
brandneuen Edel-Rollenspiel - in unserem 
weltexklusiven Enthüllungs-Artikel. 


RÜCKKEHR | Erst Starcraft 
2, nun Diablo 3 - wieder 
sorgt Blizzard Entertain- 
ment bei den Fans für 
leuchtende Augen. Robert 
Horn erklärt, warum das 
Spiel ein Meisterwerk wird. 


MEHRSPIELER-ACTION 
DER HERR DER RINGE: CONQUEST 


EPISCH | Die Battlefront-Macher schnappen sich die nächste große Lizenz 
- und basteln daraus einen aufregenden Mehrspieler-Titel. 


ADVENTURE-SPECIAL 
DIE ADVENTURE-HITS 2008 


KLASSISCH-GUT | Ein kerngesundes 
Genre präsentiert sich dieses Jahr in 
besonders guter Form. In unserem 
Special verraten wir, welche 

Perlen Sie auf keinen Fall verpassen 
dürfen. 


WUSSTEN SIE, ... 


... dass die Räume der PC-Games-Redakti- 
on regelmäßig mit Gratisspielen, Geschen- 
ken und verirrten Gewinnspielartikeln 
zugemüllt und verstopft sind? Ja, kommt 
denn keiner mal und holt das Zeug ab?! 


„electronic Arts ist nicht 
langer der böse Publisher!“ 


John Carmack, id Software 


pcgames.de 


Abenteuer 
Adventure-Specidl ........eeecee. 72 
Adventures im Ausblick... 81 


Pro 


Action 

Brothers in Arms: Hell's Highway ... 108 
Der Herr der Ringe: Conquest............. 64 
FAROV Pen 104 
Velvet Assassin... 106 
Strategie 

Civilization 4: Colonization................ 112 


Empire: Total War 
X3: Terran Conflict 


MOST WANTED 


[Sr Bu > Bu on u > Bu u u 
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VORSCHAU osjos 


> 
j 
« Video zum Spiel 
« Interview 
er 
EZ 
Br 
nu i R % Pi 
FRZENGEL Y. 
e ey" Tyrael, Kämpfer für das Gute und Helfer in x u 
s . der Not, ist auch in Teil 3 wieder mit von der x 2 rn. 
Schnetzel-Partie. 
’ INTERVIEW MIT BRIAN MORRISROE ÜBER ... 
Auf folgenden Seiten erfahren Sie ... das ura Ite Spiel pri Nnzi D 
alles rund um Diablo 3: - 
hen, „Diablo 3 auf modernen Grundlagen zu spielen ist wesent- 
DieiKlasseni. ....... er 53 % lich-cooler als-Diablo 2 nach seinem Erscheinen. Darauf sind 
DIiEPhysiKa......c nor 54 — wir wirklich stolz. Eine Menge Leute lieben solche Spiele, 
Der Koop-Modus ............. 55 . uns selbst eingeschlossen. Deshalb haben wir uns darauf 
WoW-Einflüsse......%:....... 56 | ca konzentriert, das Spielerlebnis zu verbessern. Ein Weg, auf 
Die Manster..... „re 59 Is O dem wir das erreichen, ist, eine intensive Geschichte zu ent- 
Die Cr Te... 60 wickeln. Wir arbeiten an einer ausgereiften Spielmechanik, 
World Wide Invitational....... 61 etwa die Aktionsleiste und das Heilungssystem. Diese Dinge 
Vergleich mit Sacred 2 ......... 62 + AR wurden entworfen, um den nächsten Evolutionsschritt im 
Das Erscheinungsdatum ....... 63 BRIAN WORRISROE ist Designer bei aan Mei ZU vollziehen un ein Erlebnis zu bieten, das so noch 
er niemand gespielt hat. 
BEE 


ANDARIEL AURIEL AZMODAN 

Die Tochter der Qual, eine der vier Niederen Erzengel der Liebe. Einzig bekannter weibli- Der Herr der Sünde, einer der vier Niederen 
Auf den folgenden Seiten erfahren Übel der Hölle. Paktierte mit Azmodan, Belial cher Engel. Beschützt zusammen mitjTyrael Kräfte der Hölle, im stetigen Konflikt mit 
Sie in dieser Leiste alles Wissens- und Duriel, um das Große Übel zu entmach- die Welt von Sanktuario. Es;gibt Gerüchte, Belial. Er. hatte bishegnoch keinen Auftritt in 
werte rund ums Diablo-Universum. ten. Erster Endgegner in Diablo 2, Akt 1. dass Auriel vor langer Zeit eine,Affäre mit der Serie, sein enfene in Diablo 3 wurde 
Geballte Infos, gestaffelt von A bis Z. Mephisto gehabt hat. von Blizzard allerdings bestätigt. 
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Erst zwei der angekündigten fünf Klassen sind offiziell bekannt. Die Spekulatio- 
nen, Wünsche und Befürchtungen der Fans quellen derweil im Internet über: 


Wir haben online nachgefragt: Welche Klassen würden un- 
sere User gern in Diablo 3 sehen? 


1. Paladin 6. Krieger 

2. Totenbeschwörer . 7. Amazone ... 

FANSSÄSSINE neueeseesensesesöissccssssesersae EHNEINEN ererneere EE 
4. Zauberin SET ee JE 
5. Druide [Umfrage auf pcgames.de] 


Bleibt mir weg mit Innovation! Ich fordere 
Krieger, roh, kalt, brutal. Wie die heißen, einerlei, Haupt- an] 
sache draufhauen mit allen Waffen. Ich will kein „Kann ich Br 


Erwartet: Paladin 
© @® Eine Klasse, die gleichzeitig Magie und Nah- 
2 / kampf beherrscht und mit Auren Verbündete 
j unterstützt? Funktionierte in Diablo 2 und 
World of Warcraft, für Diablo 3 rechnen wir 
mit einem Wiedersehen. 


Erwartet: Magier 

Der Hexendoktor stellt keine reine Magieklas- 
se dar, ein solcher Archetyp fehlt also noch. Ob 
Blizzard einen simplen Zauberkundigen bas- 
telt oder vielleicht mit einer kreativen Weiter- 
entwicklung aufwartet? 


[ Erwartet: Amazone 

“72 Eine Fernkämpfer-Klasse gab es bisher in je- 
—_® dem Diablo. Mit Bögen hält sich die Schöne 
) I Monster vom Leib, während Fallen und ge- 
q | zähmte Tiere den Rest erledigen. Inspirations- 
AEeN quelle? World of Warcraft. 


nicht benutzen“ hören! 


Wie wäre es mit einem waschechten Dä- 
monen? Einer, der sich gegen seine Herren stellt und mit 
höllischen Kräften unter seinen ehemaligen Verbündeten 
aufräumt. Gäbe eine tolle Story.ker. 


BATTLE.NET 


Der Herr der Zerstörung, einer der drei | . 

Großen Übel. Baals gefangene Seele wurde & 

im Körper von Tal Rasha eingesperrt und 

Später von Marius befreit. Baal verseuchte 

den Weltenstein in Haarogath, | 
” 4 
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Telefonkosten. 


Wussten Sie, dass ... 


Blizzards hauseigene Spieleplattform. Hier 
können Spieler völlig kostenfrei in Diablo 
2-Koop-Matches miteinander Spaß haben. 
Sorgte bei einigen Redakteuren für horrende 


.. Diablo ursprünglich ein rundenba- 


? 


\ 


siertes DOS-Spiel werden sollte 


BELIAL 

Der Herr der Lügen, einer der vier Niederen 
Übel der Hölle. Belial hatte noch keinen Auf- 
tritt in der Diablo-Serie. Regiert zusammen 
mit Azmodan die Hölle, wo'ein Bürgerkrieg 
tobt. 
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Ren. Denn die Geschichte soll die- 
|| ses Mal ganz klar im Vordergrund 
stehen und eine mitreißende Tiefe 
bekommen. Wir ahnen es schon: 
Das wird ähnlich kompliziert wie 
die kaum zu durchschauende 
Story der Warcraft-Serie. Wunder- 
bar, wir freuen uns. 


In vier Jahren Entwicklung ha- 
ben sich die Geschichtenerzähler 
j'_bei Blizzard intensiv mit grund- 


legenden Fragen beschäftigt. Ihr 
Ziel ist es, der gesamten Welt von 
Sanktuario einen möglichst glaub- 
würdigen Hintergrund zu verlei- 
hen und Spieler mit einer gelun- 
genen Handlung zu fesseln. 

So bekommt jeder Bewohner 
eine eigene Hintergrundgeschichte 
verpasst, nach der sich auch sein 
Auftreten richtet. Diese Detaillie- 
be geht sogar so weit, dass auch 
Figuren, die Sie als Spieler niemals 


zu Gesicht bekommen, mit einer 
ausgefeilten Persönlichkeit verse- 
hen werden. Wirklich zum Tragen 
kommt diese Feinarbeit aber erst 
bei der Wahl Ihres Charakters. 
Denn je nach Klasse verhält sich 
Ihr Recke anders gegenüber seiner 
Umwelt. Ein Barbar etwa genießt 
Ansehen unter der Bevölkerung, 
wahrend mancher Dorfbewohner 
wohl eher ungern mit dem un- 
heimlichen Hexendoktor über das 


NATURGESETZE 


Blizzard bet f 
in einem ihrer Spiele eine P 


Spielerische Bedeutung W 
mosphäre zu erzeugen, zerber 
fene Treppenstufen herunter 0 


Physikrätsel wie in Half-Life 2 wird es 


| Ein Blick in den Gameplay-Trailer zeig! 


ritt neue Pfade. Zum ersten Mal überhaup 
hysik-Engine: 


erden die physikalischen Krä 
sten Tische und Bänke un 
der reißen herabstürzende Fels 
definitiv nicht geben. 


t, wie der Barbar 


t verwenden die Kalifornier 


fte nicht haben. Allein um At- 
ter Schlägen, purzeln Getrof- 
brocken Brücken ein. 


mit unheimlicher Wucht auf den Boden drisc ; : 


HOCHHAUSHOCH | Der Siegebreaker ist ein furchtbares 
Wesen, das allein schon durch Körpermasse beeindruckt. 


sodass nahe gelegene Mö 


Wetter plaudert. Blizzard verfolgt 
mit dieser Taktik ganz gezielt eine 
Personalisierung des Spiel-Erleb- 
nisses. Sie sollen wirklich das Ge- 
fühl haben, ein mächtiger, in Stahl 
gehüllter Barbar oder ein gefürch- 
teter Hexer zu sein. 


Die Grundlagenforschung setzt 
sich konsequent fort: Jede Cha- 
rakterklasse bekommt daher Fa- 


higkeiten, die nicht nur extrem, 


DICKMANN | Der über- 
| sewichtige Thonsand" 
| Pounder erscheint mit 
| einer beeindruckenden 

Druckwelle, die alles 


um ihn herum wegfegt. 


„Willkommen 
im Physik-Zeit- 
alter, Blizzard!“ — 


Blizzard implementiert Ragdoll-Effek- 
te und schon flippt die Fachpresse aus? 
Nun ... ja. Denn wenn dieses Studio 
sich an eine neue Technik wagt, dann 
hat das Gründe. Es scherte sich sonst 
nicht darum, Design und Spielbarkeit 
standen stets im Vordergrund. Doch 
jetzt ist auch Blizzard auf den Physik- 
Geschmack gekommen - und meine 
Güte, sehen die Effekte gut aus! 


| 
| 
| 
| 


ee > 


e > U ICH CHEF | Dieser Hexendoktor 


schickt seine Diener, sogenannte 
5 Mongrels auf die Angreifer. 


DER GROSSEKONFLIKT 
Der ewig währende Krieg zwischen den 
Mächten der Hölle und den Armeen des » 


|| r 
9 Himmels. f / 


4 \ 
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BUTCHER 
Ein furchterregender Endgegner aus de 
ersten Diablo. Der Horror-Metzger schwang 
ein übergroßes Hackebeil. Seine Waffe findet 
sich auch in Diablo 2 wieder. 


 DECKARD CAIN ‚ 
Der letzte der Horadrim. Der weise und red- 
selige Gelehrte ist außerdem der letzte Über- 
lebende aus Tristram und steht dem Spieler 
mit Rat und Tat zur Seite. Anscheinend steckt 
noch weit mehr hinter der Fassade. 
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Zu-erfüllen-Liste für Diablo 3. Erste Informationen klin- 4 
gen schon vielversprechend: “ 


In bisherigen Probe-Sessions brachten die Entwickler pro- 

blemlos acht Charaktere gemeinsam auf den Bildschirm. 

Doch Blizzards Ziel liegt unter dieser Zahl, genau wollte 

man sich nicht festlegen. Dabei soll das Koop-Spiel un- 
kompliziert vonstatten gehen und den gleichen Spielspaß 

wie eine Einzelspieler-Runde bieten. Über Spieler-gegen- 
Spieler-Inhalte schweigt Blizzard sich aber noch aus. Einzige Aussage: 
Man hat den sogenannten Player-Killern (also Spielern, die grundlos 
andere Spieler töteten) aus Diablo 2 den Kampf angesagt. Ein Punkt, 
der nicht bei allen Fans auf Zustimmung stößt. 


„PvP-Code in der Schwebe“ 


>/ Blizzard hält dicht. 16 Spieler, acht Spieler, gar weniger? Wissen 
die vielleicht selber nicht, testen stattdessen im Perfektionsfieber, welche 
Zahl mit intensivierten Bosskämpfen der Prägung „World of Warcraft light“ 
harmoniert. Oder ihr heiliger Marketing-Plan diktiert, wann sie Information 
auf Fan-Legionen loslassen. Einige von denen bangen übrigens, seitdem der 
PvP-Code in der Schwebe liegt. Mir ginge das ja am Ohr vorbei, Action-RPG- 
Mechanik fand ich zum Spielerjagen und -kloppen immer inkompatibel. Ach, 
Blizzard überrascht uns sowieso alle mit einem Big Bang vor dem Release. 


Wussten Sie, dass... 

2 wirt, der kleine Junge mit dem 
Holzbein, in vielen Blizzard-Spielen 
als Running Gag vorkommt? 


DER WANDERER 

Held aus dem ersten Teil. Besiegte Diablo, 
aber nahm dessen Seelenstein in sich auf. 
Im Laufe von Diablo 2 übernimmt Diablo die 
Kontrolle über den Körper des Wanderers 
und befreit anschließend/Seine Brüder, 
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Eine kooperative Kampagne steht ganz oben auf der | z na i 
, 5. 


[|| 
 AXTFUTTER | Auch der dritte Teil bleibt eine Kli ie. Hi 
| ickorgie. Hier 
4 verhaut der Barbar anstürmende Ziegenmänner im Dikzend 


—— 


BRIAN MORRISROE ÜBER ... 


„PvP und Koop 


„Das Wichtigste, was du über Diablo 
3 und seinen Mehrspieler-Teil wissen 
solltest, ist, dass der Einzelspieler- 
Modus einfach genauso viel Spaß 
und genauso ein Erfolgserlebnis sein 
soll wie der kooperative Online-Mo- 
dus. Wir erforschen Wege, welche 
es schaffen, Spieler im Mehrspie- 
ler-Modus zur selben Zeit an 
einem Boss zu koordinieren. Wir 
haben eine großartige Erfah- 
rung damit. Aber der Boss MUSS 
ebenso in der Einzelspieler-Kam- 
pagne erreichbar sein. Das sind 
also Dinge, auf die wir hinarbeiten. 
Denn das gehört zu unserer Philo- 
sophie. Wenn du es im Einzel- 
spieler tun kannst, kannst du eS 
auch im Mehrspieler machen und 
beide Erfahrungen sind genauso 
reichhaltig, einnehmend und 


DIABLO 
Der Herr des Schreckens. Der jüngste der SIR 
drei Brüder ist gleichzeitig der stärkste. Er \ > \ N 
wurde von den Horadrim unter Tristram ge- \ > 
fangen genommen, von wo aus er die Seele — 

— 


des Erzbischofs Lazarus korrumpierte. 
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Diablo 3 wird nicht einfach ein neuer Teil in schönem Gewand. Blizzard hat sich ausführ- | Le. —— 
lich im eigenen Haus umgeschaut und einige Dinge von seinem erfolgreichen Online- = w Questiog 2) 
Rollenspiel World of Warcraft übernommen. I 4 
: a 1>7 Quests: 20/25 
* ane a ar 


'senal Il Fehlgeschlagene Operation a“ ° 
; h R )® Hexenmeister 
ieser Webseite können Das Rad des SCHWWRTZEHFÄRFEcH es 


Die Alta 


‘ jeden beliebigen Cha- 
“inklusive Ausrüstung und Wich 
g betrachten. Über ein r nn - 
1es System denken die I 
kler für Diablo 3 nach. 


ze des Jüngsten Gerichts 
‚on Dethmoora 


VORSC: HA U 09/08 


it 6 große 
Dönkele: sene 


 glänzender Splitter; 0/6 


senerz: 0/25 


tacdl des Schwarzen Marsches enthält ' 
olliert die gefährlichen 
jen. welche für das ‚des 
ises 
zu 
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Questtelen 
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BRIAN MORRISROE ÜBER ... = : 
[ | 7, 
„. Einflusse AR 


® Sn 3 
Es gab eine Menge Einflüsse, zum a 2 va we 
Beispiel von World of Warcraft. wir L FF. " 
stellten uns die Frage: Wie können Wir 1 r- u! 
dieses Spiel besser machen? Wir haben y; 
geschaut, WAS wirklich in WoW funktio- 
niert. Natürlich auch in anderen Genres L yi- 
und in anderen Spielen. Und so kam - Pr? 
es zur Idee, alles neU ZU machen. Da nun r 
sind also definitiv Einflüsse, die du von 2 en R PIC TOHIE Z 
ielen erkennen Nat I — 
WoW oder anderen Spie | a T - = 
kannst. Aber am Ende des Tages Ist ”. "nun SUN Eu 
alles im Spiel drin, was genau richtig | ! 
für Diablo 3 ist. nen Blick, der Austau 
DIE GROSSEN ÜBEL 2 DIE NIEDEREN ÜBEL DURIEL 7 ERZENGEL 
Baal, Mephisto und Diablo werden als die® Duriel, Andariel, Belial und Azmodan werden Der Herr des Schmerzes, einer der Niederen Höherrangiger Engel in der Armee des 
Großen Übel bezeichnet. Es gibt sieben Übel, als die Niederen Übel bezeichnet. Sie Übel. Wird in Diablo 2, Akt 2 vom Helden“ ö Himmels. Das himmlische Konzil besteht aus 
davon drei Große und vier Niedere. Während wandten sich gegen Diablo und seine Brüder, gestellt und zurück in die Hölle gesandt. 7 den fünf Erzengeln el, Auriel, Imperius, 
einer Rebellion wurden die Großen Übel auf verbannten sie aus der Hölle und übernah- , 7, / 2 Ihtrael und\Malthräel. 
die Welt von Sanktuario gebannt. men selbst die Herrschaft. A I 7 
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HORADRIM 

Magierorden, der von Erzengel Tyrael 
gegründet wurde, um das Dunkle Exil der 
drei Großen Übel Baal, Mephisto und Diablo 
Zu beenden. 


mm. 
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INARIUS 

Ein Erzengel, der zusammen mit anderen 
Engeln und Dämonen die Welt Sanktuario 
erschaffen hat. Er kreierte vermutlich auch 
den Weltenstein, um seine Schöpfung vor 
Feinden zu verstecken. 
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Ein Erzengel und Held im Großen Konflikt. 


Befehligte einen verheerenden Angriff 
auf die Hölle und wurde dabei gefangen 
genommen. Seine gequälte Seele ist noch 
immer in der Hölle. 


| BRIAN MORRISROE ÜBER ... 


... Zufallsgene- 
rierte Levels 


„Ein Zufallsprinzip ist künstle- 
risch schwer umzusetzen. Bei 
Diablo 3 ist das eine Verpflich- 
tung, die wir eingehen mussten. 
Die Frage ist doch: Werden die 
Gewölbe langweilig, wenn sie 
sich zu oft wiederholen? Wir 
haben das umgangen mit einem 
tollen Stil, einem beeindrucken- 
den Gameplay, eingeworfenen 
Skript-Sequenzen oder zufalls- 
generierten Kreaturen. Das alles 
wird den Spieler packen und ihn 
mit in diese Welt ziehen. Das 
Zufallsprinzip ist einer unserer 
größten Gewinne. Ich habe 

das Spiel auf den modernen 
Systemvoraussetzungen gespielt 
und es ist bis jetzt einfach nicht 
langweilig geworden, was mit 
am Zufallsgenerator liegt.“ 


Nicht jedes Spiel, das die Idee von 
zufallsgenerierten Levels aufgriff, 
landete damit einen Treffer: 


Die ehemaligen Blizzard-Leute der 
Flagship Studios bauten in ihr Action- 
Rollenspiel Hellgate: London ebenfalls 
durch Zufall erstellte Levels ein - und 
traten damit dem Spielspaß kräftig 
zwischen die Beine. Schon nach we- 
nigen Stunden nervten die immer 
gleichen Gänge. Blizzard selbst will 
dem entgegenwirken: Jede Menge 
Skriptsequenzen sollen die Spannung 
erhalten. 


JERED CAIN 

Ein Mitglied der Horadrim. Nahm die aller- 
erste Verfolgung von Diablo auf und kerkerte 
ihn schließlich in den Gewölben unter Trist- 
ram ein. Ein Vorfahre von Deckard Cain. 
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Traditionell gab es zur Diablo-3-Ankündigung einers- nen, etwa die Stadt Caldeum (1), ein sich auftuender 2: die Story von 


tes, fantastisch gerendertes Filmchen zu bestaunen. Höllenschlund (2) oder die Kathedrale in Tristram (3). a 
Dazu hat Erzengel Tyrael einen Auftritt (4) oder das Diablo 3 
Mädchen namens Leah (5), deren Bedeutung bisher al- 


Keine Frage, die Qualität der Blizzard-Sequenzen 
\erdings unklar ist. Und: Ist dieses Vieh (6) etwa Diablo „Ich kann über die Geschichte verraten, 


ist legendär. Neben den fantastischen Animationen 
staunten Aufmerksame noch über einige Informatio- persönlich? dass sie unglaublich tiefgründig ist. 
- wir sind begeisterte Story-Freaks und 
oe lieben es, das Material zu bewerten. Wir 
wissen auch, WO die Marke Diablo steht, 
jedoch müssen wir dieses Wissen VOr- 
läufig für uns behalten. Deshalb kann ich 
jetzt nicht viel darüber reden. Auf jeden 
Fall lassen wir große Vorsicht walten 
und sind stolz auf das, was wir kreieren. 
Alle Aspekte der Entwicklung wer- 
den bei Blizzard Entertainment gleich 
behandelt. Wir lassen 
keinen Stein ungewen- 
# det, wir kümmern UNS im 
, gleichen Maße um die 
Story, das Gameplay und 
die künstlerische Gestal- 
» d tung. Das alles spiegelt 
sich in jeder Ecke des 
Spiels wider, wenn man 


es spielt.“ 


Wussten Sie, dass ... 


.. Sie 14.281.868.917.773 El-Runen 
benötigen, um eine Zod-Rune 
herzustellen? 


BUFF MICH | Dieser weib- 
liche Barbar (endlich! freie 
f> Geschlechterwahll) stärkt sich 


— 


A mit einem Zauber selbst. 


= r j z 
Be DIENER | Diese dunklen Ks s 
 ineinem finsteren Ritual damonische FÜ $ | 
| a \ un. BER | 
(Mn | BR 
KÖNIG LEORIC 
Herrscher über Khanduras, das "2 2 H-LEVEL 
dem Tristram liegt. Verfiel durch Diablo dem AR RP nen. der zweite Teil — 
Ma und verlor darüber hinaus seinen nn Re Level war Fans) 
BU SEO M ichen Kühen. Noch h u Mani 2 { 
einen Auftritt als ne ii i “4 ; Blizza rapie wieder, dass es es ai # v a von Diablo 
olchen Level gibt. geblich fürdas Maßsaker an ae Ist maß- 
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% 
DIABLOS DIENER 


Blizzards Horden der Hölle sollen mehr 
sein als bloß Schlachtvieh. Ein Blick auf 
die feurige Rezeptur: 


> KNORRIGE WANDLER | Ein Baum, der kann ja nicht sonderlich 
gefährlich sein. Diese hier schon! Knorrige Wandler sind besesse- 
ne Wesen, die die Lebensenergie von Menschen nutzen, um ihre 
dunklen Kräfte wieder aufzufrischen. 


W DUNKLE KULTISTEN | Diese widerlichen Geschöpfe sind 

Anbeter eines verderbten Kultes. Meist sind sie in fünf Mann 
starken Gruppen anzutreffen. In einem grausigen Ritual opfern 
sie einen der ihren und verwandeln ihn so in einen Dämonen. 


Mit viel Liebe zum Detail entwerfen die 

Designer zurzeit Monster um Monster. 

Einige wenige sind schon bekannt, da- 

runter Baumriesen, Skelette oder riesige 

Vierbeiner. Jedes Viech besitzt dabei 

eigene Sterbeanimationen, die je nach 
Waffe oder Trefferwirkung anders aus- 
fallen. Darüber hinaus verfeinern die 
Entwickler individuelle Fähigkeiten der 
Höllenbrut, wie es sie schon in Diablo 2 
gab und von World of Warcraft perfek- 
tioniert wurde. Die schiere Anzahl der 
Gegner, die in Diablo 3 auf Sie eindre- 
schen werden, ist gewaltig. Bis zu 100 
Ekelbiester können sich da schon auf 
dem Bildschirm tummeln. 


$ « _ Ja = 


— 5 m = 
(N. Der reißt einem Unglücklichen mal eben so den Kopf ab (2) und wüte 


„Baumkopf Holzfaust! 
Schleimer Faulhund! 
Kaltwurm der Gräber!“ 


So fies die Namen der Diablo 2-Monster, so trivial die 
Taktik: Mit einem Dreiklang aus Draufhauen, Flüchten und 
Heilen ließ sich noch jedes Viech niederringen. WoW-Spie- 
ler#ind da schon ganz andere Brocken gewohnt. Gerade 
bei den Bossmonstern will jede Aktion sekundengenau 
durchchoreographiert sein. Blizzard wird dieses „Know- 
WoW“ sicher anzapfen, um neben bildschirmerschüttern- 
den Animationen auch mehr Taktik ins Spiel zu bringen. 


‚Die Gründlichkeit, mit der Bliz- 
zard seine Spielwelt und ihre Be- 
wohner überarbeitet, kommt den 
Kräften der Hölle ebenfalls zugute. 
Jeder Gegner, auf den Sie in Dia- 
blo 3 treffen werden, wurde bis 
ins kleinste Detail ausgearbeitet. 
Schließlich wollen die Entwickler 
nicht einfach dumpfe Horden Ka- 
nonenfutter über die Spieler hin- 
wegfluten lassen. Typisch für die 
Serie, erwarten Sie natürlich wie- 
der jede Menge Standard-Dämo- 


Die acht Jahre, in denen sich 
die Computerspielewelt weiter- 
entwickelt hat, sind auch an den 
Kaliforniern nicht spurlos vorü- 
bergegangen. War es früher noch 
ein großer Spaß, Dutzende Gegner 
„totzuklicken“, werfen anspruchs- 
volle Mausakrobaten bei derart 
Dargebotenem heutzutage schnell 
das Eingabegerät aus dem Fenster. 
Doch Blizzard wäre nicht einer der 
erfolgreichsten Spieleproduzenten 
der Welt, würde er diesen Umstand 
nicht beachten. 


„gen, Zwischen- und Endbosse. 


LEVEL 99 
Die Maximalstufe, die Sie in Diablo 2 
erreichen können. Um das zu schaffen, 
sind anstrengende 3.520.485.254 Punkte 
notwendig. 
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LUT GHOLEIN 
Eine Stadt in der Wüste, Dreh- und Angel- 
punkt des zweiten Aktes von Diablo 2. Baal 
ist dort eingekerkert worden, aber als die 
Helden eintreffen, schon wieder auf freiem 
Fuß. 


Und so treffen Sie in den Tiefen 
der Diablo-3-Unterwelt eben 
nicht mehr nur auf Schnetzelfutter, 
sondern auch auf spezielle Feinde, 
die mit krampfhaft klickendem 
Zeigefinger nicht ins Jenseits zu 
befördern sind. Eine große Quelle 
der Inspiration war laut eigener 
Aussage World of Warcraft, in dem 
die Programmierer mit ausufern- 
den Bosskämpfen schon jede Men- 
ge Erfahrung gesammelt hat. 
Spieler, die schon einmal gegen 
Ragnaros, Nefarian, Magtheridon 


t wie ein Berserker unter den Helden (3). 


und Co. in die Schlacht gezogen sind 
wissen, was sie erwartet. Gefechte 
gegen Azeroths Obermotze dauern 
lange und fordern durchdachte 
Taktiken, bei denen kleine Fehler 
gnadenlos bestraft werden. Solche 
Begegnungen in World of Warcraft 
sind auf bis zu 25 Spieler ausgelegt, 
eine Zahl, die Diablo 3 nicht einmal 
im Ansatz erreichen wird. 

Doch zumindest im kleineren 
Maßstab können Sie Ähnliches er- 
warten. So besitzt etwa der Thou- 
sand Pounder, ein fleischklopsigeg 


MANA 

Eine wässrige Essenz, um Zaubersprüche 
zu wirken. Seit Diablo wissen wir: Das Zeug 
ist blau. 
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DOOFE GRAFIK? 


Blizzards Spiele haben eine gro- 
ße Gemeinsamkeit. Die Grafik 
der Spiele war nie auf der Höhe 
der Zeit. 


Unglaublich, aber während ande- 
re Titel für ihr veraltetes Ausse- 
hen von Kritikern abgewatscht 
werden, kommt Blizzard Spiel um 
Spiel unbeschadet davon. Star- 
craft und Warcraft 3 etwa lagen 
aus technischer Sicht hinter da- 
mals aktuellen Titeln. 

Auch Diablo 3 musste schon 
Kritik einstecken: Fans starteten 
eine Petition, damit die Kalifor- 
nier ihren Grafikstil noch einmal 
überarbeiten. Die Chancen dafür 
stehen schlecht, Blizzards Credo 
lautet: Farbe ist dein Freund. 


Warcraft 2 und Warcraft 3 
Der Sprung zwischen diesen beiden Ti- 
teln war vor allen Dingen ein Sprung hi- 
nein in den Farbtopf. Quietschbunte Ein- 
heiten und farbenfrohe Effekte wirkten 
regelrecht übertrieben, der comichafte 
Stil kam nicht überall an. Zumal War- 
craftaw3 anno 2002 schon technisch 
veraltet daherkam. 


Starcraft und Starcraft 2 

Ein perfektes Beispiel für Blizzards 
Farbenrausch-Philosophie. Grafik und 
Gameplay werden kaum verändert, dafür 
erkennen Sie Einheiten jetzt 20 Schritte 
vom Monitor entfernt, dank leuchtend 
bunten Anstrichs. Wenn Starcraft 2 er- 
scheint, wird das Spiel (wen wundert ’s) 
grafisch hinter dem Mond leben. 


Diablo 2 und Diablo 3 
Nach der Freude über ein Wiedersehen 
mit Diablo und seinen Brüdern kamen 
die forschenden Blicke: Zu WoW-lastig 
sei die Grafik, zu bunt die höllische Welt. 
Blizzard setzt auch hier Farbe gezielt ein, 
um Stimmungen zu erzeugen. In diesem 
Fall erstaunlich viele negative, wenn 
man die Reaktion der Fans betrachtet. 


Wussten Sie, dass .... 


.. im Diablo-2-Handbuch 
folgender Satz steht: „Ähn- 
lich wie im realen Leben 
ist der Tod in Diablo 2 
etwas, das Sie unbedingt 
vermeiden sollten.“ 


So sollte es sein! 

Im Internet kursiert inzwischen eine Petition mit Beispielbildern. Darin verlangen Fans, dass Blizzard den 
Grafikstil von Diablo 3 düsterer gestaltet und so mehr einer höllischen Albtraumwelt angleicht. Gewöhnen 
Sie sich lieber dran. Blizzard lässt sich sicher nicht so einfach ins Handwerk pfuschen. 


PARIS, DER VORHOF ZUR HÖLLE 


Die große Blizzard-Party fand dieses Jahr zum ersten Mal in Europa 
statt. Neben jeder Menge E-Sport gab es kaum ein anderes Thema 
als Diablo 3: 


In Paris trafen sich Entwickler, Presse und Fans, um gemeinsam über 

World of Warcraft, Starcraft 2 und natürlich über Diablo 3 zu reden. 
Das Rahmenprogramm umfasste Turniere mit Profispielern, Tanz- und 
Kostümwettbewerbe sowie viele Diskussions- und Fragestunden mit 
den Obersten der kalifornischen Spieleschmiede. 

Vor Ort lauschte PC-Games-Mann Robert Horn den ankündigen- 
den Worten von Blizzard-Chef Mike Morhaime, knipste gigabyte- 
große Berge an Fotos und lauschte jedem noch so kleinen Detail 
über Diablo 3. Seit seiner Rückkehr schlurft er murmelnd und mit 
verschleiertem Blick durch die Gänge der Redaktion: „Muss ... auf- 

halten ... Diablo ...“ Wir machen uns ernsthaft Sorgen. 


L KONZEN R ERT | Vor 0 eß es TU tobe t ho Au passe! 


se: VATERSTOLZ | Wä } 
Sonst draht der Zorn von Christia 7 | Während der Eröffnungsze emonie tat Präsj- 


dent Mike Morhaime das Erhoffte: Er 


PATCH 1.12 7 n PROFI-CHARAKTER 

Der jüngste Patch für Diablo 2 Rurde von, 5 Auch als Hardcore-Modus bekannt. Option 
Blizzard im Juni 2008 veröffentlicht) u im Battle.Net, bei der im Kampf gefallene 
acht Jahre nach demfErscheinen des Spiels. _ Helden wirklich tot somit für den Spieler 
Der Flicken entfernt den Kopieyschutz des verloren sind. Nurffür Frustresistentel 
Action-Rollenspieles. P5/ 


MARIUS 
Ein armer Wicht, der dem Wanderer 
Diablo 2 folgt und zu allem Übel auch noch 
Baal aus seinen Ketten befreit. Die Ereignisse 
reißen ihn in den Wahnsinn. Baal tötet 
Marius am Ende von Diablo 2. 


MEPHISTO 

Der Herr des Hasses, einer der drei Großen 
Übel. Der älteste der Brüder versteckt sich im 
Tempel von Travincal und wird vom Helden 
im dritten Akt von Diablo 2 bezwungen. 
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. = 
R .. das Diablo-Geheimnis u 
En Mn "Tu ,. Wir geht einfach nur um Spaß. Diablo ist das definie- Ele 
Markt kommt, lernen davon ni: Mi . >“ N im Genre, Wir lieben es, das Spiel Seit Diablo 2 vor acht Jahren die Welt 
was wir spielen. Es ist ganz einfach, wir lieben, a. ir machen. Es ist einfach ein der Action-Rollenspiele nachhaltig 
was wir tun. Und ich denke, diese Leidenschaft Me TS Se unddes 2 | ee 


zeichnet sich im finalen Produkt ab. Ich finde, es eo Universums zu sein. Und ich hoffe, dass unsere BI ng eitenten. 


Spieler es genauso genießen, wie wir es tun.“ 


MEISTER DER MANIPULATION 


Titan Quest 
Gutes Aussehen reicht leider nicht. Ti- 
‚tan Quest besaß keine zufallsgenerier- 
ten Karten, sodass schnell Langeweile 
‚aufkam. Eine Klassenwahl fehlte eben- 
so. Die Rüstungsausbeute war - gerade 
zu Beginn - enttäuschend gering. 


, ® ® 


i i i i- in Alphabet übertragen also 
it gezielten Hinwei- IN A n 
er Be. aufzubauen wie der Buchstabe D. Könnte 


sen im Internet eine derarti ee * wor A 

ae LO formen? ige re 
i i en 

em Vorschau-Bild auf der offiziellen Ende en re 

hen war eine eisige Mauer, darin ei- Er en 

i Frostmour- er 
i rdneten Fans diese Runen Be 

na en von Arthas, Bösewicht in Wrath of the ea ee 

hr N ki Zusätzlich fanden Surfer auf Blizzards Webseite IR ie Iedoch N 

EI: eordner namens 232309 (alphabetisch: ww, also . one 

En ige Invitational), in dem ein Ausschnitt eines Art- g 

[6) 5 


i j ießlich war sogar ein sche- 2 | 
"> Fl u a u es Gesicht zu sehen. Bis zuletzt rätselten Fans, 


erfanden wilde Theorien. Erst die Ankündigung auf der WwWwiI 
sorgte für Klarheit: Es ist Diablo 3. 


Es begann alles mit ein 
Webseite. Darauf zu se 


Sacred | 
Dieses Rollenspiel aus Deutschland kam 
wohl am ehesten an das große Vorbild 
Diablo 2 heran und überraschte mit 
enormer Vielfalt und einer gigantischen 
Welt. Ebenfalls typisch deutsch: Bugs 
waren keine Seltenheit. 


4 FEUERTANZ | Zur 
Ankündigung von 
Diablo 3 trat eine 
Tänzergruppe auf, die 
das Diablo-Logo mit 

flammender Akrobatik 


in stimmungsvolles = 
er Licht tauchte. Dungeon Siege 2 
Y ei Di Action-Rollenspiel war vor allem 
DÄMONISCH Kae % Dr a “ 
DE meitbe- eins: simpel. e ‚als a Ien Gegner 
werb zählte zu den zu klicken, brauchten Sie meist nicht zu 
Höhepunkten. hai tun. In Gruppen konnten Sie Ihren Cha- 
Fremdschämen bis zu i 
a KALTER HINTERN | Fans konnten sich auf SE elunzenen rakter einfach anderen folgen lassen 
dem Messegelände auf Arthas‘ Frostthron Outfits war alles und s4wannen trotzdem Erfahrung. 


ablichten lassen. Mit passendem Helm 
selbstverständlich. 


vertreten. u: 1: 10/@) oO 


RUNEN SANKTUARIO | SEELENSTEIN 

Mit Runen verbessern Spieler ihre Ausrüs- Die Welt von Diablo. Wird von Menschen be- Ein mächtiges Artefakt, in dem Dämonen ein- 

tung. Häufig gefundene Runen lassen sich wohnt und ist Kriegsschauplatz des-Kampfes geschlossen werden können. Tyrael und die 
F mithilfe des Horadrim-Würfels in mächtigere Gut gegen Böse. b Horadrim fingen damit die Großen Übel ein. 

'Exemplare umwandeln. Bestimmte Kombina- Man munkelt, Seelensteine seien Fragmente 

tionen ergeben spezielle‚Runenwörter, des Weltensteins. - 
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Sacred schaffte es anno 2004, 
Diablo 2 Konkurrenz zu ma- 
chen. Ob das wieder gelingt? 


cn 


5. 


> dl 
bu 


Nase deutlich vorn und wartet 
mit sehenswerter Optik auf. Da 
kann Diablo 3 trotz Physik-En- 
gine nicht mithalten. 


. Ist Diablo der König des 
Genres. Blizzard versteht sein 
Handwerk wie kein anderer. 
Sacred 2 wird es schwer haben, 
das zu toppen. 


en 
DE 


... bieten beide Spiele dichte 
Fantasy-Welt. Ob Sie lieber 
Sanktuario oder Ancaria retten, 
das ist Geschmackssache. 


.. setzt Sacred 2 auf sechs Cha- 
raktere, Diablo 3 nur auf fünf. 
Rein nach Zahlen gewinnt also 
Sacred diese Runde. 


.. legt Sacred 2 vor: 200 Haupt- 
und bis zu 500 Nebenmissio- 
nen, also locker 50 Stunden 


Spielzeit. Diablo 3 dagegen 
lockt mit Koop. 


REINGEFALLEN | 
Manche vermeintliche 
Schatztruhe entpuppt 
sich als gemeine 
Falle, sodass sich der 
Held plötzlich seiner 
Haut erwehren muss, 
anstatt begehrte Beute 
abzugreifen. 


W FRISCHE LUFT | Wie 
schon im Vorgänger 
gibt es auch in Diablo 3 
Außenareale. Doch wir- 
ken diese dank netter 
Farbgebung wesentlich 
Stimmungsvoller als 
Ihre acht Jahre alten 
Vorgänger. 


hen 
FIT IM ALTER | Der Barbar 
ist deutlich gealtert. Seine 
Muskelberge sind dagegen 
eher gewachsen. Vorbildlich! 


6 ar 


Mit einen ( 
senal an Hi d Stichwaffen 


TRISTRAM 

Ein kleines Dorf in Sanktuario, das viel 
erdulden musste. Schauplatz von Diablo. 

In Diablo 2 wurde fast jeder Einwohner 
niedergemetzelt, einzig Deckard Cain über- 
lebte das Massaker. 


TAL RASHA . 4 
Ein mächtiger Magier der Horadrim. 0) 


seinen Körper, um den Seelensplitter Baals 
in sich aufzunehmen. Wurde von Tyrael und 
den Horadrim angekettet und von Marius 
erlöst. 


Erzengel der Gerechtigkeit und Kämpfer 
gegen das Böse. Steht dem Helden in Dia- 
blo 2 zur,Seite und chmettert am Ende 
den Weltenstein fer Schwert. Wird 
seitdem vermisst. 
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Blizzard hält dicht, die Presse munkelt: Wann wird Diablo 3 erscheinen? 


Wir ziehen Bilanz und wagen eine Prognose: 


« Entwicklungsstart: 1995 
« Ankündigung: E3 1996 (März) 
« Veröffentlichung: März 1998 
« Grafischer Stand: Mit einer Bild- 
schirmauflösung von 640 x 480 
Pixeln maximal auf dem Niveau 
von 1997 
Auch hier beträgt der Zeit- 
raum zwischen ersten Infos und 
Veröffentlichung zwei Jahre, da- 
» Entwicklungsstart: Frühjahr 1998 für brauchten die Entwickler ins- : : 
« Ankündigung: Ende 1999 gesamt nur drei Jahre Zeit. . Entwicklungsstart: April 1997 
» Veröffentlichung: 2002 « Ankündigung: Mai 1998 


« Grafischer Stand: Die 3D-Grafik « Veröffentlichung: Juni 2000 
N « Grafischer Stand: „Noch nie sahen 


war 2002 auf der Höhe der Zeit; F \ i 
. Maßstäbe setzte der Comic-Look | 640 x 480 Bildpunkte so gut aus“, 
aber nicht. A schrieb PC Games damals. Damit 
» Etwas mehr als zwei Jahre hinkte Diablo 2 dem 3D-Trend 


leider hinterher. 

Das gleiche Schema: Zwei 
Jahre brauchte Blizzard, um ein 
Spiel nach der Ankündigung fertig- 
zustellen. 


vergingen zwischen Ankündigung 
und Verkaufsstart, die Entwick- 
lung dauerte vier Jahre. 


\ 
ERZENGEL | Tyrael, 
2 wichtiger Helfer 
ger Helden, ist zwar 
verschollen, ein 
wiedersehen gibt e5 
aber dennoch. 


Rüstungen wer 
t auch in Diak 


seltenen World-Events. Artefakt zu verseuchen. 


ar 


» Entwicklungsstart: Etwa 2004 

« Ankündigung: Juni 2008 

« Veröffentlichung: ? 

« Grafischer Stand: Auch Diablo 3 wird 
zu seiner Veröffentlichung nicht 
mehr den aktuellsten Stand der Gra- 
fik repräsentieren. Wie bei allen Bliz- 
zard-Titeln macht das aber eigentlich 
gar nichts aus. 

Bisher benötigte Blizzard im 
Schnitt zwei Jahre, um ein angekün- 
digtes Spiel fertigzustellen. Das hieße: 
Diablo 3 kommt 2010. 


BRIAN MORRISROE ÜBER er 


.. Erscheinungs- 


datum 


„Ihr wollt wissen 
scheinen wird? N 


Das ist ja das Schöne daran.“ 


‚ wann Diablo 3 er- 
a, wenn es fertig ist! 


VERNICHTIKUS WELTENSTEIN WIRT 

Ein mächtiger, einzigartiger Zauber, den Dieses mächtige Artefakt steht in der Festung Ein kleiner Junge aus Tristram, der ein Bein 

Spieler nur bei der Vernichtung des-Über- Arreat. Erzengel Inarius erschuf den Welten- an die Dämonenhorden verloren hat. Tod 

Diablos abstauben können. Über-Diablo Stein, um Sanktuario vor finsteren Mächten in Diablo 2. Sein Bein lebt jedoch in vielen 

erscheint allerdings nur während eines zu schützen. Baal belagert die Stadt, um das Blizzard-Spielen weiter. Sogar in Hellgate: 
London taucht es auf. 
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Gandalf ist in der bösen 
Kampagne der letzte der 
Gefährten, der sich gegen 
Mordor auflehnt. Aufseiten 
der Guten schlüpfen Sie hin 
und wieder:in seine Rolle. 


ÜBERBLICK 


D sten Eckpu 


SCHLACHTENTRUBEL | Auf den Pelennor-Feldern 
treffen Sie auf den Hexenkönig, zuvor bekom- 
men Sie es mit Orks und Trollen zu tun. 


Von: Sebastian Weber eit Peter Jacksons Verfil- ken verschwindet, wir sehen einen Das gibt uns Zeit, die Steu 
: x : mung von Der Herr der Gondor-Krieger in silberner Rüs- zu verinnerlichen. „Wie du siehst, 

End | ich böse Sell Ringe vor sieben Jahren tung und mit riesigem Schwert, das sind die normalen Orks keine große 
& Millionen von Zuschauern weltweit er mit beiden Händen umklammert. Herausforderung, aber die Anführer 
Frodo toten und das in die Kinos lockte und J. R. R. Tol- Um ihn herum Schlachtgetöse. Mi- der einzelnen Gruppen stellen eine 
u kiens Trilogie wieder populär mach- nas Tirith, die Hauptstadt Gondors, größere Gefahr dar - wir haben bei 

Auenland zerstören. te, sind dutzende Spiele erschienen, befindet sich seit Stunden im Bela- vielen Feinden verschiedene Klas- 


. R mit denen Publisher auf den ge- gerungszustand. sen,“ erklärt Gewirtz, während uns 
Klingt 74 schön, um winnbringenden Zug aufspringen gerade einer der genannten Haupt- 
: wollten. Auch Pandemic arbeitet Vor unserem Recken ist ein männer niederschlägt. Dann er- 
wahr zu SEIN ZYOT neben Mercenaries 2: World in Fla-_ Areal mit einem weißen Kreis ver- scheint der erste respekteinflößen- 
P P mes an einem Titel zur erfolgreichen sehen. Den gilt es vor den Monstern de Gegner auf dem Bildschirm, ein 
Ort bei Pandemic Vorlage, hat aber einige interessan- ordors zu beschützen - drei Minu- Troll. „Um ihn zu besiegen, musst du 
i te Ansätze, um aus dem Lizenzspie- ten lang, dann ist die erste Mission dich hinter ihn schleichen und eine 
tobten wIF UNS aus. leinheitsbrei herauszustechen. des Abschnitts gemeistert. Auf der Spezialattacke nutzen, sonst dau- 
„Lass uns nicht lange herumre- arkierung haben sich bereits wei- ert es zu lange.“ Gesagt, getan. Wir 

den“, beendet Eric Gewirtz, Spie- tere Kämpfer versammelt und star- rennen mit unserem Krieger flin 
leentwickler bei Pandemic, seine ren auf ein Holztor, das die einzige hinter den wütenden Muskelberg, 


Einführung in Der Herr der Ringe: Barriere zwischen ihnen und einem betätigen die rechte Schultertas- 
Conquest, „du willst s- unbekannten Gegner darstellt. Der te des Xbox-Gamepads. Daraufhin 
cher lieber selbst Hand Bass, der aus den Boxen dröhnt, schwingt sich unser Recke auf den 
legen.“ Der Ladebal- lässt erahnen, welcher Wucht die Rücken des Kolosses, klettert bis zu 
Holz-Stahl-Konstruktion standhalten seinem Kopf, springt in die Luft und 
muss. Nach einigen Sekunden split- zieht seine Klinge durch das Gesich 
ert das Holz. Die ersten weißen, des Trolls. Die Bewegungen wirken 
absurd verzerrten Gesichter der erstaunlich fließend, die Aktion be- 
Orks blitzen durch die entstandenen eindruckt. Obwohl wir das Ungetüm 
Risse - dann gibt sich das Hindernis erledigt haben, erweist sich die 
geschlagen, macht behäbig den Weg Verteidigung des Kreises als ner- 
frei, der Kampf beginnt. Die ersten venaufreibend, denn immer mehr 
Widerlinge sind leicht zu besiegen. Orks strömen auf uns ein. 


GEFÄHRLICH | Die Flugtiere der Nazgul schnap- 
pen sich immer wieder Gondor-Kämpfer, auch 

Sie sind nicht vor ihnen sicher. Selbst auf ihnen 
fliegen zu dürfen, ist nicht geplant. 
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BÖSE SEITE. 


Stellen Sie si 
nicht in den Flammen des Schicksalsberges 
verglühen - was dann passiert, zeigt die 


Marriar-Kamnaona- 


Das Auenland ist die letzte Station, bevor Sie 
ganz Mittelerde unter Saurons Herrschaft ge- 
bracht haben - Tod den Hobbits! 


Isengart fällt auf halbem Wege. Erobern Sie 


Sarumans Turm zurück. Brandpfeile sind übri- 
gens eine effektive Waffe gegen Ents. 


; Minas Tirith, das stolze Bollwerk Gondors, liegt 


T 


a 


Ihnen schnell zu Füßen. Rufen Sie die Nazgul, 


ur 
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Die Pelennor-Felder zählen aufgrund von 
Gegnern wie den Olifanten und dem Hexenkö- 
nig zu den spektakulärsten Schlachtorten. 


Minas Morgul, die Festung der Nazgul, erstür- 
men Sie kurz vor dem Ende Mordors und zer- 


NTZÜNDLICH | Die einfachste Art, Olifanten nn, ist, die \ 
Plattformen auf ihrem Rücken mit einem Feuerpfeil in Brand zu setzen. 


‚Oıhnr 
j 


„Wir wollen zeigen, wie be 
lich und aussichtslos die Situation 
für Gondor an dieser Stelle der Ge- 
schichte ist“, erzählt uns Gewirtz. 
„In dieser Mission wirst du konstant 
zurückgedrängt, machst wieder et- 
was Boden gut, um dann doch wie- 
der den Rückzug antreten zu müs- 
sen. Ein ständiges Wechselspiel.“ 

Was das bedeutet, erleben wir 
direkt. Mit wirkungsvollen Kombos 
verteidigen wir die Stellung am 
Tor, dann wird die nächste Unter- 
mission freigeschalten: Mordors 
Truppen drohen die äußere Mauer 
zu stürmen. Um das zu verhindern, 
schnetzeln wir uns abermals durch 
Monsterhorden und setzen deren 
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GUTE SEITE 

Die gute Kampagne folgtin etwa | 
dem Aufbau der Filme - so | 
kommt Kinoatmosphäre auf. 


Am Schwarzen Tor erleben Sie das finale 
Aufbäumen Saurons - die gigantische Schlacht 


Belagerungstürme mit dem Flam- 
menschwert - eine der Spezialfä- 
higkeiten - in Brand. 

Die Kämpfe gehen dabei verblüf- 
fend einfach von der Hand. Auf dem 
Gamepad aktivieren drei Tasten die 
verschiedenen Angriffsarten leicht, 
mittel und schwer - wobei das rich- 
tige Zusammenspiel der Attacken 
erst das volle Kampfpotenzial zu- 
tage bringt. Wie die Steuerung auf 
dem PC funktioniert, kann Gewirtz 
nicht sagen. Pandemic werkelt ge- 
rade an einer intuitiven Belegung 
der Tasten und Maus-Buttons, da- 
mit die actionreichen Schnetzeleien 
geschmeidig von der Hand gehen. 
Einzig die Bogenschützenklasse 
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= __ DIE GRAFIK IM VERGLEICH 
; Pandemic hat für Der Herr der Ringe: Conquest eine 
eigene Engine entwickelt und möchte mit niedrigen 


\ 


Du 
ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS ]-Splash Damage zeigt, wie 
i gelungene Levelbegrenzungen aussehen sollten. In Conquest 


] wirken die oft gestellt oder sehen einfach nicht gut aus. 
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DER HERR DER RINGE ONLINE | 
Turbines Online-Rollenspiel spart 
& teils an Details wie Gras, dieLand- W 
» schaften wirken aber weniger trist 
ki als in Conquest - das teilweise 
& unschöne Texturen zeigt. 


> DARK MESSIAH OF MIGHT & 
MAGIC (DT.) | Die Charaktere von 

‚ Arkane Studios’ Ego-Schnetzelei 
sind durchweg hübsch detailliert. 
Conquests Hauptcharaktere halten 
da mit, aber Massenware wie die 
Orks ist weniger schön anzusehen. 


Zu 


fällt aus der Reihe. Denn statt der 
Stärke der Attacken variiert die 
Art der Pfeile - Sie verschießen 
normale, Brand- oder Gasgeschos- 
se, die heranstürmende Kreaturen 
verlangsamen. Zusätzlich stehen 
Ihnen Spezialfähigkeiten zur Ver- 
fügung. Gerade bei den spielbaren 
Helden, seien es Legolas, Aragorn, 
ein Nazgul oder Gandalf, sind diese 
entscheidend. 

Am Ende der Schlacht von Minas 
Tirith dürfen wir in die Haut des 
weißbärtigen Zauberers schlüpfen, 
um das letzte Tor vor Mordors Trup- 
pen zu verteidigen. Außer seinem 
Stab als Schlagwaffe stehen uns 
jede Menge Zauber zur Verfügung: 


a 
KIPHLUM 


Ein Feuerball verbrutzelt alle Un- 
holde vor uns, Blitze - wie die des 
Imperators aus Star Wars - setzen 
wir gegen einzelne Gegner ein oder 
heilen unsere Mitstreiter, bevor sie 
ins nicht vorhandene Gras beißen. 
Hier fällt allerdings auf, dass die 
vielen Funktionen und dafür nöti- 
gen Knöpfe für Verwirrung sorgen, 
sodass wir die abschließende Auf- 
gabe nicht meistern, es folgt der 
Game-over-Bildschirm. 

„Na ja, dann wechseln wir doch 
direkt an einen anderen Ort“, freut 
sich Gewirtz und lädt die Pelennor- 
Felder, das Gebiet vor Minas Tirith, 
in dem die Schlacht um Gondor ih- 
ren Höhepunkt hat. Die ist genauso 


eindrucksvoll inszeniert wie in’Pe= 
ter Jacksons Verfilmung. Unmen- 
gen an Truppen auf beiden Seiten, 
Katapulte, brennende Geschosse, 
die den Himmel verhängen, und die 
widerlichen Flugtiere der Nazgul 
am Horizont sorgen für Stimmung. 
Die riesigen, mammutähnlichen 
Olifanten stampfen behäbig über 
das Feld. Sie zu besiegen ist aber 
erstaunlich einfach. In der Haut 
von Legolas haben wir entweder 
die Möglichkeit, die Plattformen 
auf ihren Rücken mit Feuerpfeilen 
in Brand zu setzen und abzuwar- 
ten. Oder wir schwingen uns - wie 
aus den Filmen bekannt - an ihnen 


empor und rammen ihnen unse- 


IN 
)} 


DANN 


WUSSTEN SIE 
... dass die finnische Spra- 
che Tolkien dazu inspi- 
rierte, Quenya (Hochel- | 
bisch) zu entwickeln? 

. dass von den neun 

Ringgeistern neben dem 
Hexenkönig nur ein wei- 
terer einen Namen hat? 
Er heißt Khamül. 
.. dass Tolkien Tom Bom- 
badil unabhängig von Der 
Herr der Ringe erfand? Er 
tauchte bereits 1934 in 
einem Gedicht auf. 


_ .„. dass der Eine Ring an 


den Draupnir, einen Zau- 
berring Odins, angelehnt 


Umpppoag 
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I Lizenz-Spiele haben es immer schwer, es allen Fans recht zu machen. In einer Umfrage auf pcgames.de fragten wir Sie, was Sie sich für Con- F A 
Wir verraten, was uns in Conquest noch fehlt: Kr | quest wünschen. Hier unsere Einschätzung zur Wahrscheinlichkeit: £ ö 


CHRISTIAN BURTCHEN MAG MEHR PER- 


; > : Ürde mir wünschen, dass ; s . Es sollten im Mehrspie- : 
Nas SPEKTIVEN: En den konventionellen ı j} GW-PLAYER: „ES lich sein. Gerade FXK: „Ich hoffe auf 
' ee beweist Te ST hiachten sind 16 ao eiWas Wie ei 
 erzänistrukturen und Mut 2 en Tor etwa bei den a - Snarakterentwicklungs- 
In der le 24 ein Bild von der u N len. Für die PC-Version nes motiviert 
könnte mitten im Kampf wie IN an Frodo im Schicksals- stehen die Chancen gut. Gewirtz Wir meinen: Innerhalb 
Seite ins Geschehen kommen, a man zerstört den “| erzählte im Gespräch, nn Ei der vier Klassen a 
berg sieht. Dann zoomt die Perspektive wieder zum — er für den PC au Spielern 2'© keine Möglichkeit, 
Ring der Macht, dann schwen h parallele Geschichtsstran- Multiplayer-Modus mit 3° »F Ihren Recken zu trai- 
Gefecht zurück. So könnte man auch p “__L funktioniert. rue ZZ Nieren. Auch die Helden 
ge mitreißend in Szene setzen. ur Wahrscheinlichkeit ig Sind fix vorgegeben. 
= 0 AR 
ROBERT HORN BRAUCH “ - Wahrscheinlichkeit I) 
If “Di _ I , 
großen Schlachte DRENALIN: Die ern BATTLEPOPE: Die Grafik finde ich nı 
n von Der Herr der R r rafik finde ich nich 
nachzuspielen ist ja schon einm | I hoffentlich bessern die Entwickler nach so Überragend, 
aber ich würde gerne in die E P Kr heinen: Seit den ersten veröffentlichten 5 
wechseln. Wie in Dark Messiah of ne ar ae eroße Fortschritte gemacht a 
Magic (dt.) intensiv inszenj ® N Zu den aktuellen Bildern wird si 
nn a N Schwertkämp- & 4 vermutlich nicht mehr viel tun. en 
liebt ein Action- Ie Stirn treiben. Das rs = 
unssan, Wahrscheilichkeit © . >] 
AUCH DIE 4_1% BR ea 
M@% \ SEBASTIAN WEBER WILL Ce a | PLAYER: „Hoffentlich gibt es tolle Ma 
E ß N \ 3, AUSSENSEITER N S es Kanne MAR Derformance-Einbrüche auch 
. } i ntrieren SI i 2 a “ Er 
, > on =: agorn, Legolas und so weiter. Ich — 4 auf schwächeren see Xbox-360-Version lief 
TE n Hass und ä Wirsnemen. DI he, trotz Alpha-Stadium. 
will aber lieber mal als Gallum, NOT er bereits ohne Leistungseinbrüche, trotz IN PD ht 
Gier getrieben, dem Ring der Macht In KEren f 4 Pandemic = nn a zichtet deshalb 
li ) es ; ® J erz i - 
altem Bomann n er mal in die Rolle der j ee auf Direct X 10, humane Systemvorausset 
Orks vertreiben. Immerhin dart I halb wahrscheinlich. 


zungen sind des 


Mordor-Schurken schlüpfen. ZEIT 


gr ‘e 
wahrscheinlichkeit ae 


E — 
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RÜCKZUG |ıGroß, 
Stark, wütend - gegen 
Trolle haben Sie im % 


Nahkampf kaum ren Dolch von hinten in den Hals. Grundrisszeichnungen gearbeitet, 
eine Chance, nur mit : R \ SER 3 & ; 
Spezialattacken sind Dies startet ein Minispiel, in dem in solchen Fällen half aber nur, die 
die Riesen leicht wir Kombinationen der vier Game- Bücher ausgiebig zu studieren.“ Der 
auszuschalten. pad-Tasten in kurzer Zeit drücken Aufwand hat sich gelohnt. Egal ob 

" müssen. Sind wir flink genug, geh Minas Morgul oder Bruchtal, alles 

f das Ungetüm in die Knie, Legolass sieht aus, wie man es erwartet. 

gleitet den Rüssel hinab und lande 
behände wieder auf dem grasbe- Den Schicksalsberg, der in der 
wachsenen Boden. Im Hintergrund Vorlage das Ende des Einen Rings 


wacht Minas Tirith majestätisch und gleichsam das Saurons be- 

über die Szene und sieht ebenfalls deutet, besuchen Sie nur aufseiten 

genauso aus wie das Vorbild aus ordors. Die Kampagne der freien 

NICHT STREICHELN | Die woltsannlichen gen en ä 20 = aluelanlz foigt = ns 

Warge sind nicht nur flinke Reittiere der Das ist Pandemic besonders nissen der Filme. Zunächst finden 

Orks, sondern auch gefährlich im Kampf. wichtig. Egal ob Charaktere oder Siesich inmitten der letzten Schlacht 

Orte, alles orientiert sich haar- um Mittelerde am Ende des Zweiten 

klein an Jacksons Werk. Pandemic Zeitalters wieder, in der Elben und 

stand dabei aber vor so manchem enschen gegen Sauron ziehen. Der 

N . Problem. „Minas Morgul zum Bei- Tutoriallevel führt Sie in die ver- 
spiel, die Festung der Nazgul, schiedenen Klassen ein. Danach geht 

& Ei sieht man in den Filmen nur von es über Helms Klamm und Isengart, 


außen, so war es schwierig, sie in wo Sie Saruman stellen, nach Moria, 
unser Spiel einzubauen,“ gibt Sean der Heimat des gefürchteten Bal- 
Soucy, Chef-Designer von Con- rogs. Osgiliath, Gondors Hauptstadt 
juest, zu. „Wir haben bei allen Or-- Minas Tirith und die Pelennor-Fel- 
en mit den Original-Modellen oder der sind die letzten Stationen, bevor 


krcheugelil gulh mn>hlm mid dumm dm ı ıhnn 


Das weltbekannte Werk J. R.R. Tolkiens stand schon mehrere Male Pate für Spiele, inzwischen aber auch 


. e Er Trotz größter Sorgfalt sind 
für Mods. Wir stellen Ihnen einige davon vor: 


mehr als 700 Fehler in den Fil- 
men zu finden. Hier eine kleine 


Der Herr der Ringe: Die Gefährten (2002) Der Herr der Ringe Online: zul: 


Da die Filmlizenz schon bei EA lag, basiert Vi- Die Schatten von Angmar (2007) 
vendis Spiel auf dem Buch. Langweilige Rätsel Frontalangriff auf World of Warcraft. Turbines Online- 
stehen der guten Präsentation gegenüber. Rollenspiel setzt nicht auf Item-Jagd und Raid-Instanzen, 


Der Herr der Ringe: Rückkehr sondern auf Story, Quests und Gruppenspiel. Der Erfolg 
des Königs (2003) gibt Turbine Recht und den Fans gefällt's. 


Die Gefährten 
Sams Pony Lutz, das er seit Bree 
dabei hat, ist in der Kinofassung \ 
während des gesamten Aufstiegs \ 
zur Wetterspitze nicht ein einzi- 
ges Mal zu sehen. Als die Gefähr- 
ten in Moria ankommen, steht es v 
plötzlich mit vor dem Tor. ! 


Original-Filmszenen, bekannte Charaktere, Der Herr der Ringe Online: Minen von Moria (2008) 
kooperativer Modus, bombastische Insze- Das erste Add-on zum Online-Rollenspiel von 
nierung - ein gelungenes Spiel. Codemasters bringt Moria, zwei neue 


The Hobbit (2003) en re SE höheren 
arakterlevel. 


Die Zwei Türme 
In einer Szene behauptet Le- 


Kindgerechtes golas, die Uruk-Hais würden 
Abenteuer zur \ # ” 9 nach Nordosten ziehen und die 
Buchvorlage VG Hobbits nach Isengart bringen. ] 
DE R Da er, Aragorn und Gimli ihnen 
— Adventure Middle allerdings zuvor westwärts fol- / 

Y Earth gen, hätten die Orks die drei 
The Lord of the y ar Die Modifikation für schon längst passieren müssen | 
Rings: War of The Elder Scrolls 4: Obli- und wären hinter ihnen. 
the Rings (2003) vion möchte ein Mittelerde Die Rückkehr des Königs 
Im Gegensatz zu EAs erschaffen, wie es Tolkien Die Zahl der Finger Gollums va- 

- Strategiereihe orientiert sich gefallen hatte. Ambitioniert. iiert mehrmals zwischen fünf | 

dieses Spiel nicht an den Filmen, sondern an The Lord of the Rings: Total War und sechs. 


den Büchern, und erinnert an Warcraft 3. 


Spielen Sie die Ring-Kriege in Rome: Total War nach. Allgemein 


Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde Sowohl rundenbasierter Kartenmodus als auch Echtzeit- Der Vertrag von Boromir-Dar- 
" (2004 / 2006) Schlachten sind dabei. steller Sean Bean lief über alle ,‘ 
Überaus erfolgreich, sodass es inzwischen schon zwei “4 ‘ The Battle for Numenor drei Filme. Deshalb taucht er 9 


immer wieder in Rückblenden 
auf, obwohl er in Die Gefährten 
stirbt. 


Teile plus ein Add-on gibt. Fans der Reihe haben nun \ 
eine Petition im offiziellen Forum für eine dritte Fort- 
setzung gestartet. 


Die Mod für Schlacht um Mittelerde 2 bringt jede Menge 
neue Gefechte für Strategen. 


——— — 


Sie den entscheidenden Kampf ge- Nachdem Sie Sauron und seine 
gen Mordor in Minas Morgul undam Höllenbrut besiegt haben, steht 
Schwarzen Tor ausfechten. In jedem Ihnen offen, die Geschichte ein we- 
Abschnitt warten unterschiedliche nig umzudrehen. Die Mordor-Kam- 

issionen und spielbare Helden auf pagne setzt sozusagen fünf Minuten 
Sie: So eskortieren Sie als F ir vor Filmende ein, kurz bevor Fro- 
den Ringträger Frodo durch Osgi- do den Einen Ring verliert und er 
iath oder entmachten Saruman in mit Gollum in die Flammen stürzt. 
der Rolle Gandalfs. Genau das verhindern Sie, bringen 
„Wir wissen, dass einige Perso- den Ring der Macht zu Sauron und 
nen fehlen, die man aus den Filmen zerschlagen ab dann nach und nach 
und Büchern kennt, etwa Samweis die Gegenwehr in Mittelerde. Über 
oder Gollum. Aber wir haben uns inas Tirith und Moria arbeiten Sie 
bewusst entschieden, nur Figuren sich dann als Nazgul, Uruk-Hai oder 
in Conquest einzubauen, die inden Balrog über Bruchtal bis ins Auen- 
Geschehnissen des Films auch wirk- land vor, wo Sie den letzten Wider- 
ich eine Rolle spielen,“ erklärt uns stand brechen. Die in den Büchern 
Soucy im Gespräch. „Dafür darfs in Ansätzen vom vertriebenen Sa- 
du aber zum Beispiel Ents und die uman angezettelte Verwüstung der 
Bösen, wie den Balrog, Nazguls und dylie führen Sie so zur Vollendung 
gar Sauron, steuern. Vielleicht grei- und töten zum Schluss die Hobbits 
en wir auf fehlende Charaktere und unter anderem mit dem sogenann- 
Orte zurück, die man aus den Bü- en „Hobbapult“ - einem Katapult, 
chern kennt, wenn wir über einen mit dem Sie die Halblinge verschie- 
achfolger von Conquest nachden- Ren. Beide Kampagnen zusammen 
ken, aber das ist Zukunftsmusik.“ beschäftigen geübte Spieler nur 


Obwohl der Fokus 
klar auf Action 
liegt, sind Sie in 
Der Herr der Ringe: 
Conquest nicht nur 
am Kämpfen: 


4 MISSIONSZIELE ERFÜLLEN | Es 
gibt nicht nur Verteidigungsauf- 
gaben, sondern Sie suchen unter 
anderem nach Gegenständen, bele- 
ben Charaktere wieder oder stecken 
Belagerungswaffen in Brand. 


WTAKTIEREN | Enorm wichtig ist 
das Haushalten mit den Spezialfä- 
higkeiten, vor allem wenn Sie einen 
der Helden steuern. Es kommt auf 
die richtige Strategie an. 


4 KÄMPFEN | Das Gros der 
Spielzeit verbringen Sie im 
Gefecht mit Orks, Trollen oder 
anderen Ungetümen. Der Herr 


— . , der Ringe: Conquest erinnert 
KPLAP Pre nn 4 teils an ein Hack'n'Slay-Spiel 


und setzt auf Action am 
laufenden Band. 
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EINSTECKEN | In Minas Tirith 


stehen Sie einer Überzahl 
gegenüber. Da Sie nur.eine f 


an Zahlıan LEben .. 
haben, b vor Sie’den, Level 
von.vorne a 


Die Hauptstadt Gondors ist einer der letzten Levels. Entsprechend 
viele und starke Gegner warten in den Gassen: 


“ 


a“ 4 DU KANNST NICHT VORBEI! | Die meisten der Zwischen- 
aufgaben verlangen, dass Sie Areale vor den anstürmenden 
Invasoren verteidigen. Nur wenn Sie die Kombos Ihres Kämp- 
fers geschickt einsetzen, haben Sie eine Chance gegen die 
Übermacht. 


a 


erobern. Als Beispiel nennt Ge- 


i amygpnuy \ 
70 


WVORSICHTIG | Die Nazgul schnappen sich unvorsichtige Krieger aus der Luft, 
passen Sie in den Scharmützeln mit den Orks also auch auf den Himmel auf. 


x 


BR 


u \ 


etwa vier-Stunden, vorausgesetzt 
Sie scheitern an keiner Mission. 


Da das als alleinige Spielzeit 
etwas mager erscheint, bie- 
tet Conquest noch einige andere 
Spielvarianten neben dem Sto- 
ry-Teil, den Sie auch mit einem 
Freund im Coop bestreiten dür- 
fen. Der Stronghold-Modus etwa 
ist für vier Spieler ausgelegt und 
ahnelt Brettspielen wie Risiko. 
Sie und Ihre Mitspieler teilen sich 
dort die Gebiete Mittelerdes und 
es ist Ihre Aufgabe, die Länderei- 
en der jeweils anderen Partei zu 


nm 


er Bacum 


N 


wirtz folgende Situation: Die gute 
Seite besitzt Minas Tirith, Mordor 
verharrt auf dem Schicksalsberg, 
dazwischen liegt herrenlos Osgi- 
liath. Es entbrennt somit zunächst 
ein Kampf um das nicht besetzte 
Gebiet. Je nachdem, welche Partei 
gewinnt, geht Osgiliath in ihren 
Besitz über und sie kann von da 
aus die feindliche Festung, also 
Minas Tirith oder den Schicksals- 
berg, angreifen, um auch diese zu 
erobern. So spielen Sie mit Ihren 
Freunden die Schlachten um Mit- 
telerde nach, die taktische Kom- 
ponente soll hier den größten An- 
teil am Spielspaß bringen. 
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UNBESIEGBAR | 
Die Angriffe der 


Nazgul sind zu- 


fällige Ereignisse, 
gegen die Sie \ N 

Sich nicht wehren YL 
können. 
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Außerdem werkelt Pandemic 
an jeder Menge Multiplayer-Modi. 
Darunter unter anderem Capture 
the Flag, Conquest, King of the Hill 
und Deathmatch. Spannend scheint 
dabei Hero Deathmatch, bei dem 
Sich die Spieler einen Helden - also 
Aragorn, Legolas, Gimli und wie sie 
alle heißen - auswählen und so die 
verschiedenen Spezialfähigkeiten 
parat haben, um sich an die Spit- 
ze der Frag-Liste zu arbeiten. An- 
spielen durften wir all das jedoch 
nicht und müssen uns auf Gewirtz’ 
Aussage verlassen, dass Pandemic 
so die enorm kurze Spielzeit der 
Kampagne ausgleicht. 
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Aber ein Schmankerl hat er noch 
für uns. „Wir lassen dich jetzt ei- 
nen Kampagnen-Level spielen, den 
noch keiner außerhalb des Studios 
gesehen hat,“ kündigt Gewirtz an 
und teleportiert uns direkt in den 
Schicksalsberg. Als Nazgul starten 
wir in einer lavagetränkten Höhle. 
„Rate mal, was du hier zu tun hast?“, 
lacht Gewirtz. „Frodo töten.“ 

Doch bevor wir dem Hobbit den 
Einen Ring abluchsen, stellen sich 
dem Nazgul, den wir steuern, etli- 
che Orks in den Weg. Die meutern 
zu Beginn der Mordor-Kampagne 
aus Panik. Die erste Untermission, 
die auf dem Bildschirm erscheint, 
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„Wir halten die Spielerzahl lieber gering.“ 


2 Games: Wieso habt ihr euch eher an den 
-Imen-als an den Büchern orientiert? 
„Zunächst haben wir die Filme als 
Orientierung heran- 
gezogen, richtig, 
griffen dann aber 
auch auf die Bücher 
zurück. Peter Jack- 
sons Werk stand 
Pate für die visuelle 
Qualität, die wir 
erreichen wollten, 
die Bücher nutzten 
wir dann für 
knifflige Detailfra- 
gen, wie etwa die 
Funktionsweise von 


"PC Games: Was glaubt ihr, wie die Der Herr 
der Ringe-Fans auf das Spiel und vor allem 
I die böse Kampagne reagieren? 
„Ich bin überzeugt, dass viele Leute 
rklich das Verlangen verspüren, zu sehen, 
2 die Geschichte weitergegangen wäre, 
tte Frodo den Ring nicht zerstört. Genau 


- 


N 


das wollen wir den Spieler erleben lassen, 
man erlebt exakt das, was Frodo im Film in 
Galadriels Spiegel sieht: Das Auenland brennt 
und Orks überrennen alles. Ich denke, den 
Spielern gefällt es.“ 
PC Games: Bisher sind für den Multiplayer- 
Modus nur maximal 16 Spieler geplant. Ist 
das nicht zu wenig, um das Gefühl epischer 
Schlachten aufkommen zu lassen? 
„Das ist ein wirklich. heikles Thema. 
Wir haben aber das Gefühl, je mehr Spieler 
wir auf den Karten zulassen - etwa 128 oder 
gar 256 -, desto kleiner kommt sich jeder 
Einzelne vor. Ich glaube, man bekommt dann 
das Gefühl, nicht viel zum Gesamtgeschehen 
beizutragen. Stattdessen versuchen wir, den 
Spielern durch Effekte, Sounds und Levelde- 
sign das Gefühl zu geben, auf einem Schlacht- 
eld mit hunderten Kämpfern zu stehen, und 
önnen gleichzeitig die Spielerzahl gering 
halten, damit jeder Einzelne mehr Spaß hat. 
Das ist aus unserer Sicht der bessere Weg.“ 
PC Games: Lass uns mal über die Technik 
sprechen: Unterstützt Conquest Direct X 10? 


SAT | 


h NN | 
' AUTHENTISCH | Minas Morgul Sieht von außen aus wie im 
- Film. Bei der Gestaltung der. Innenräume der Festung hatten 


gi Entwickler Probleme, da es keine Vorlage gab. 


en Schwerttreitern DIe 


„Wir haben 
die Grafik-Engine 
von Grund auf selbst 
entwickelt, entschie- 
den uns aber gegen 
Direct X 10. Der Grund 
dafür ist, dass wir 
so wohl mehr Spieler 
erreichen und die Sys 
manforderungen gering 
halten. Unsere Engine 
beinhaltet aber volle Un- welchem er ver rde? 
terstützung von Mehrkern-ENtscl 
Prozessoren.“ 
PC Games: Und wie sieht es mit Cross- 
plattform-Mehrspielermodi aus, immer 
erscheint Conquest auch für die Konsolen? 

„Nein; das unterstützen wir nicht, 
denn da gibt es kleinere Probleme, da wir 
für Sonys und Microsofts Konsole entwi- 
ckeln. Aber ehrlich gesagt bin ich auch nicht 
davon überzeugt, dass es für die Spie 
Mehrwert ist. Ich habe die Crossplatt 
Mehrspieler-Option noch in keinem S 


vermisst.“ 
"ÜBER PANDEMIC 


n Jahr 1998 gründ 
langjährige Activisio 
beiter das Entwickle 
Pandemic mit Haupt: 
Los Angeles. 2000 fi 

| Expansion, Pandemi 
ein weiteres Studio | 
bane, Australien. Fü 
später gingen die Er 
aus L.A. eine Partne 
Bioware ein, bevor 
dieses Jahres von E 
wurden. Zu den wic 
Spielen zählen die 
Battlefront-Reihe, | 
trum Warrior und | 

: World in Flames. 


Ein weiteres Foto von Eric Ge- 


a) 


ERSTEINDRUCK 


Dt Froao 


h lautet, den Hexenkonig wieder zum 
Leben zu erwecken. Dies stellt keine 
große Herausforderung dar, da die 
stupiden Kämpfer, denen wir auf 
dem Weg begegnen, schnell besiegt 


sind. Kurz darauf steuern wir den 
Hexenkönig und schreiten allmäh- 
lich zu Frodo vor, der sich plötzlich 
vor uns zeigt. „Er kann sich mithilfe 


Rrckpr Sh! 
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des KIngs unsichtbar machen. Das 
ist vor allem im Mehrspieler-Modus 
praktisch,“ verspricht Gewirtz. 
Nach einigen kräftigen Treffern 
unseres Zweihänders nutzt der 


Hobbit wieder seinen Ring. „Diese 
Sequenz kommt dreimal, dann hast 
du ihn besiegt.“ Und tatsächlich, 
nach der dritten Serie von har- 
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schließlich regungslos am Boden 
iegen - und tritt denkbar unspek- 
akular ab. Dafür lässt die folgen- 
de Zwischensequenz uns einen 
Schauer über den Rücken laufen: 
Der Hexenkönig überreicht den Ei- 
nen Ring Sauron, der so seine volle 
acht zurückerlangt - alles unter- 
malt von einem typischen Der Herr 
der Ringe-Erzähler und epischer 
usik. Und sind wir doch mal ehr- 
ich, wer wollte nicht schon immer 
al Frodo töten und sehen, wie 
ie Geschichte dann weitergeht? 
auben Sie uns, es ist ein gutes 


e 


Sebastian Weber 
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Die Schlachten sind mitreißend und als 
Nazgul auf Frodo-Jagd zu gehen, ist 
ein Heidenspaß. Jedoch ist die Spiel- 
zeit für den Story-Modus recht knapp 
bemessen und von den Mehrspieler- 


- Modi, die das Ruder herumreißen sol- 
' len, hat noch keiner was gesehen. Da 
die Leute von Pandemic aber mit Star # 


Wars: Battlefront gezeigt haben, dass 
sie Multiplayer-Action meistern, bin 
ich guter Dinge für Conquest. 


: Mehrspieler-Action 
Pandemic 
Electronic Arts 
Herbst 2008 


aus der Pressemappe - auf 


' 


Adventure-Spiele 


Zwischen Tradition und Moderne - die neue Adventure-Generation. 


RT 
wänn? 
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« Adventure-Special 


A New Beginning.... 
A Vampyre Story... 
Geheimakte 2.. 
Mata Hari.......... 
The Whispered World 
Überblick: Adventures 


702. 
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rüher war alles besser - so 
das strenge Urteil vieler 
Fans und Kritiker, zumin- 


dest wenn es um Adventures geht. 
Ein berechtigter Vorwurf? In den 
Augen vieler erreicht kaum ein mo- 
derner Genrevertreter den Charme 
und die Finesse der beliebten Klas- 
siker: Da mag Jack Keane noch so 
schrullige Figuren auffahren - gegen 
die meisterhaft ausgearbeitete Be- 
setzung der uralten Monkey Island- 
Reihe wirken sie blass. Oder humor- 
volle Dialoge, die könnte man Simon 
the Sorcerer 4 natürlich nachsagen 
- doch was sind sie im Vergleich zu 


» 
5 Sam & Max Hit the Road? Sie finden 


die Story von Perry Rhodan episch? 
Dann spielen Sie mal Grim Fandan- 
go - DAS ist episch. 


Die wohlige Erinnerung ver- 
schleiert jedoch, dass auch die lieb 


Robert Horn 


.. seit Jahren nicht mehr. Früher, als 


alles noch besser war, habe ich mi 
Freunden Monkey Island, Maniac 
Mansion und Co. tagelang durchge- 
spielt. Es liegt wohl an mir, dass ich 
heutzutage für so etwas nicht meh 
die nötige Geduld auf- 
bringe. Aber hey, die 
Spiele sind schuld! 
An Lucas Arts 
kommt eben keine 
mehr ran. Punkt. 


= 


- 
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gewonnenen Klassiker nicht frei 
von Mängeln waren. Dass Monkey 
Island 2 teils absurde Aufgaben 
ohne Hinweise enthielt, dass Blade 
Runner mehr Grafikschau als Rätsel- 
spiel war, dass Simon the Sorcerer 
dem Spieler unerträgliche Laufwege 
abforderte - diese Fehler wirken im 
Schein nostalgischer Verklärtheit 
nicht mehr ganz so schlimm. 
Auch moderne Adventures leis- 
ten Großes: Da gelingt Sam & Max 
etwa auf Anhieb die Umsetzung 
des gefürchteten Episoden-Formats 
- mit Erfolg! Geheimakte Tunguska 
hingegen räumt so gnadenlos mit 
Steuerungsmängeln auf, dass ande- 
re Bedienkonzepte fast undenkbar 
erscheinen. Und das erzklassische 
Edna bricht aus erlangt hierzulan- 
de einen höheren Bekanntheitsgrad 
als das gleichzeitig veröffentlichte 
Alone in the Dark - wow! 


Christian Burtchen 
. Im Gegensatz zu 
den grantelnden 
Kollegen Horn und 
Steidle um mich he- 
rum immer noch. Fünf 
Uhr früh war es, als ich Jack Keane 
durchgespielt hatte und Kollegen per 
ICQ davon in Kenntnis setzte. Weitere 
Es-dämmert-schon-wieder-Kandida- 
ten sind schon in der Pipeline, auch 
wenn ich immer noch auf ein spiel- 
bares Redakteurs-Adventure warte. 


Von: Felix Schütz 


Gehe zu! Nimm! Betrachte! - Die 
meisten Adventures folgen dem 
thergebrachten Prinzip: Ob in 2D- 
oder 3D-Grafik, der Held wird per 
ausklick durch eng begrenzte Lo- 
cations navigiert, wichtige Punkte 
- sogenannte Hotspots - dienen der 
nteraktion. Zwanzig Jahre Adven- 
ure-Kultur, die auf Fortschritt pfeift 
und stattdessen Bewährtes pflegt 
- Fans wissen das zu schätzen. 
Auch grafisch traut sich da 
Genre nicht nach vorn - technisch 
Gimmicks wie etwa die feinen Licht- 
effekte in Geheimakte 2 bilden die 
Ausnahme. Dass sich Adventures 
hier kaum weiterentwickelten, birgt 
einen gewaltigen Vorteil: Sie altern 
nicht. Man könnte The Curse of 
Monkey Island, den dritten Teil der 
Reihe, problemlos noch mal veröf- 
fentlichen - er würde trotz seines 
Alters von elf Jahren eine hervor- 


je? 
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Ansgar Steidle 
. heute nur noch = 


sehr selten. Edna d Fr“ 


bricht aus war gera- = 

de angesagt. Davor ... 

nun, da muss ich schon 

schwer überlegen. Aus der näheren 
Vergangenheit nennenswert wären 
nur Fahrenheit und Dreamfall, beides 
- im weitesten Sinne - Adventures, die 
man meiner Meinung nach gespielt ha- 
ben muss. Beide weit weg von perfekt, 
doch mit einzigartiger Stimmung. 


besamesıcde 


UNSERE ALL-TIME-FAVOURITES ADVENTURE-AWARDS 


PC Games hat gewählt: Vom Praktikanten bis hin zum Chefredakteur 
stimmten wir über unsere persönlichen Lieblingsadventures ab. 


Ehre, wem Ehre gebührt: Mit diesen Awards würdigen wir Adventures, 
die sich durch besondere Qualitäten hervortun. 


3: 2: 
Plat i Plat 


B MONKEY ISLAND 2: 
LECHUCK'S REVENGE 


Made in Germany 
Deutschland ist Adventure-Land - nirgendwo sonst 
werden heutzutage mehr Adventures produziert und 
verkauft. Besonders auf hochwertige Synchronisa- 
tion mit namhaften Sprechern legt man hier Wert. 


Z) THE CURSE OF 
= MONKEY ISLAND 


Tolle Fortsetzung 
So gern man auch mal neue Gesichter erblickt - ein 


Der dritte Monkey Island-Teil Bis auf manch absurdes Rät- herzliches Wiedersehen mit Guybrush und George 
ist nach wie vor sein Geld sel und die dudelige Musik Stobbard ist für einen Adventure-Fan immer noch 
wert: Grafik, Sound, 1 Pr ein wundervoll charman- das schönste Geschenk. 


Rätsel - alles noch top! Plat ter Rätselspaß. 


BP DAY OF THE TENTACLE E Frische Helden 
! » \ Ei Po) Einen Adventure-Helden zu erschaffen, der es mit 
| " J den Großen im Genre aufnehmen könnte? Das erfor- 
dert das Talent hervorragender Designer und Auto- 
ren. Talent, das wir mit diesem Award würdigen. 


Super Grafik 
Klassische Adventures pfeifen auf moderne Technik. 
Atemberaubend gezeichnete Hintergründe, butter- 
weiche Animationen, liebevolle Details - sie sind es, 
die aus diesen Spielen echte Kunstwerke machen. 


Tim Schafer (Psychonauts) und Dave Grossman (Sam & Max) schufen dieses 
Meisterwerk voll brillanter Rätsel und unvergesslicher Charaktere. Genial! 


Was fürs Herz 
Nicht immer muss es Klamauk sein, nicht immer 
braucht es einen Schlapphut und Peitsche - Aben- 
teuer können auch tiefsinnig, berührend, verstö- 
rend sein. Dieser Award zeichnet sie aus. 


ragende Bewertung bekommen und Heldin durch Überwachungskame- 
die Fans aufs Neue verzücken. Den ras, anstatt sie direkt zu steuern. 
fantastische Zeichnungen, großarti- Faszinierende, atmosphärische 
ge Dialoge, intelligente Rätsel - die Spiele, denen es aber an Elemen- 
verlieren niemals ihre Qualität. tarem mangelte - sei es der Be- 


| 


Hochspannung 
Auch ohne Kugelhagel und Monster hinter jeder Tun- 


Kein Vergleich also mit Action- dienkomfort oder schlichtweg das : $ 3 

Be . : 5 nelbiegung können Adventures für Spannung sorgen 
oder Strategietiteln, die meist dem Fehlen guter Rätsel. Entsprechend os lan na naschvellsan ans, Eieieei- 
Zwang unterliegen, ihre Konkurrenz mittelmäßig fielen die Wertungen nierende Handlung oder messerscharfe Dialoge. 
auch technisch zu überflügeln. aus - wann erreicht ein Adventure 


denn mal wieder den magischen 
90er in unserem Heft? 


Comic-Charme 
Satte Farben, kräftige Konturen und fantastisch aus- 
gearbeitete Charaktere - ist ein talentierter Künst- 
ler am Werk, machen diese bildschönen Adventures 
selbst guten Comic-Heften gehörig Konkurrenz. 


Innovatives Gameplay ist in 
Adventures eher selten, kaum ein 
Entwickler wagt das Risiko, vom Hier die Herausforder: Geheim- 
N 
e 
S 


Pfad des Vertrauten abzuweichen. akte 2, A Vampyre Story, The Whis- 
Doch wenn sie es tun, stechen si pered World - einige der vielver- 
strahlend aus der Masse heraus: sprechenden Werke, die wir Ihnen 
Fahrenheit macht den Gemütszu- auf den nächsten Seiten vorstellen. 
stand der Figuren zum Spiel-Ele- Gemäß dem Ansatz „klassisch, aber 
ment, während man unter Zeit- gut“ sind es Spiele, die Hoffnungen 
druck Entscheidungen trifft, sogar wecken - nämlich solche, dass es 
Action-Sequenzen bestreitet. Oder endlich mal einem gelingen möge, 
eXperience112, das dem Spieler an früher anzuknüpfen. Sie wissen 
das Gefühl gibt, er beobachte seine schon - als noch alles besser war. I 
Die meisten verzet- 


Sebastian Weber 
.. seit den Lucas-Arts-Klassikern wie 
@ Indiana Jones and the Fate of Atlantis 
oder Monkey Island nicht mehr. Da- 
teln sich in Story und mals war es ein grandioser Spaß, sich 


Spielmechanik, von der tagelang mit Freunden durch die ver- 
Genialität betagter Klassiker bleibt rückten Rätsel zu knobeln. Heute reizt 
wenig Spürbares übrig. Meine erste mich das Genre nicht 
Zusammenkunft, meine erste daraus mehr, da es mir so 
wachsende Faszination für das Gen- vorkommt, als ob je- 
re erwachte übrigens durch das Brot, der nur versucht, an 
das steinhart auf dem Asphalt lande- die legendären Er- 
te. Dieses Brot, Mensch Meier. folge anzuknüpfen. 


Lach-Garantie 
Wer gerne und herzlich vor seinem Bildschirm lacht, 
kommt um Adventure-Spiele nicht herum. Zoten, 
Pointen und geschliffene Gags sitzen in diesen Spie- 
len besser als in jedem anderen Genre. 


Felix Schütz 
.. nach wie vor mit Genuss. Auch wenn 
es oft einer Art Suche gleicht - der Su- 
che nach dem, was die Klassiker von 
damals so berühmt machte. Es ist ja 
auch verrückt: Monkey Island (üble 
Ausnahme: Teil 4!), Day of the Ten- 
taclee Grim Fandango 
- da reicht bis heute 
nichts ran! Doch ich 
geb die Hoffnung 
nicht auf - gell, The 
Whispered World? 


Thomas Weiß 
heute mit ge- 
mischten Gefühlen. 


Stefan Weiß EB — 
. aus irgendeinem undefinierbaren 
Grund am liebsten im Herbst und 
Winter. Vielleicht liegt es daran, 
dass man bei kaltem Wetter gerne 
Geschichten lauscht. Und damit sind 
wir beim für mich wichtigsten Punkt 


| ——_ in Sachen Adventures: 
. 


nützen auch die 
besten Rätselein- 
lagen nich 


Die Story muss gut 
erzählt sein, sonst 


S. — 
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REISE UM DIE WELT 


Eine grobe Chronologie der 
Weltenbummler Nina, Max 
und Sam. 


VORSCHAU 0sjos 


DAMPFER INS UNGLÜCK 
ALLES GEHT SCHIEF | Nina tritt eine Kreuz- 


fahrt an, um die zerbrochene Beziehung zu 
Max zu vergessen. Dann überschlagen sich 
Ereignisse und Flutwellen: Der Dampfer 
bricht weg, Nina muss nicht nur Grips 
zeigen, sondern auch Akrobatik (unten). 


7 
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EINER DER GUTEN 


BEWEGUNGSUNFÄHIG | David Korell weiß 
um die Geschehnisse: Er hat eine Ahnung, 
warum Naturkatastrophen die Welt zu 


vernichten drohen. Er weiß, wie man 
dagegen vorgehen kann. Allerdings liegt 
er verletzt unter einem Träger, also muss 
Nina für ihn die Dinge erledigen. 


Geheimakte 2 


Made in 
Germany 


Tolle 
Fortsetzung 


Hoch- 
spannung 


Von: Thomas Weiß 


MAX IN INDONESIEN 


AUF INDYS SPUREN | Nachdem 
Flutwellen den Dampfer erfasst haben, 


auf dem sich Nina aufhält, schaltet das 
Spiel zu Max Gruber. Der gibt eine Art 
Grabjäger, gucken Sie mal aufs Outfit. 
Und er trifft Sam, dritter spielbarer 
Charakter. Von den Bösen entführt, 
Schießt Sam eine Leuchtrakete, damit 


Max zu ihr findet. 


Bis zum 29. August noch. 
Dann schlagen Tüftler zu 
Tausenden auf, was als Ad- 
venture-Akte die Regale füllt. 


estimmt liegen schon auf 
Bi den Schreibtischen der 
Entwickler die Entwürfe 


verstreut, aus denen sich später 
Akte Nummer 3 zusammensetzt. 
Streng geheim wie ihre Vorläufer. 
Mit einer großen Verschwörung 
zum Aufdecken, einem großen Un- 
heil zum Abwenden. 


m as Weiß 
ch in Sam verliebt 


Fusionsphere Systems und Anima- 
tion Arts geben sich zu viel Mühe 
mit Verbesserungen eines schon 
hervorragenden Spiels, da hört man 
nicht einfach auf, so mittendrin. Un- 


sere Beta-Version reichte für die 
Erkenntnis, dass der zweite Teil den 
Auftakt bilden kann für mehr. Denn 
die Macher polieren mit Balance-Ge- 
fühl. So kriegt Mechanisches - wie 
etwa die Steuerung - Feinschliff 
verpasst: Zooms, Lichteffekte, Sprint- 
animationen in weiten Gegenden. 
Spielerisch zündet dagegen eine 
Spaßbombe. Sie heißt Sam. 

In ihrer Premiere auf der Adven- 
ture-Bühne stiehlt sie der Heldin die 
Show, mit der alles begann: Nina, 
Russin, mehr kühl und brav, was ihr 
Gemüt anbelangt. Etwas einschld- 
fernd auch, wenn ich mir ansehe, 
was manche Spieler am Vorgänger 


bemängel- 
ten: die Ausformulierung von Nich- 
tigkeiten. Sam agiert im Vergleich 
hyperaktiv. Sie trägt freche Klei- 
dung, kurze Haare, Stirnband. Einer 
ihrer ersten Sätze bringt Max, den 
sie in Indonesien trifft, zur Verle- 
genheit. Dabei lässt sich der wacke- 
re Exfreund Ninas sonst kaum aus 
der Ruhe bringen, ist er doch stets 
analytisch, zielführend. Neben Sam 
wirkt er klein, fast verlegen. 

Wehe jedoch dem, der Sam auf 
die Palme beziehungsweise in den 
Kafig bringt: Als die Sekte Puritas 


AUF DIE BEINE KOMMEN | Dem 
= Indonesien-Abschnitt folgt ein Nina- 
Kapitel. Sie rätselt in Gatineau, einer 
Stadt in Kanada. Dort gelangt sie 
stückchenweise an Informationen: Die 
Puritas-Cordis-Sekte scheint hinter den 
Naturkatastrophen zu stecken und in 
Paris befinden sich Steine, die etwas 


Übernatürliches an sich haben ... 


Cordis das 


Zeltlager 
der beiden 
stürmt, da 


kommt Max 
davon, aber Sam 
findet sich am 
nächsten Morgen von 
Gitterstäben umring 
wieder. Ihr Bewacher: ein 
Volltrottel, comicartig üÜber- 
zeichnet in seiner Dummheit. Der 
Arme sinkt schließlich im rhetori- 
schen Redefeuer nieder, das Sam 
mithilfe einer Sprecherin loslässt, die 
betont, Geschwindigkeiten variiert, 
Rhythmus hat - daraus entstehen 
Dialoge voller Witz und Sarkasmus. 
chütz 


Bi 'hnliche Kontraste 


Nina verblasst beim Vergleich. Ich 
meine dem Spiel anzumerken, dass 
ihre Kapitel früher geschrieben 
wurden als die von Indonesien: Auf 
dem Dampfer, wo Geheimakte 2 als 
Kreuzfahrt startet, verliert sich die 
ehemalige Freundin von Max wie- 
der in Beschreibungen von Gegen- 


Km meInTaE.) 


EINGESPERRT | Sam hat ein 
Mundwerk wie ein wildes Tier. 
Selbst hinter Gittern bringt die kecke 
Raubkatze ihre Gegner ins Wanken. 
52 Ein fantastischer Neuzugang. 


standen. Mag am Liebeskummer 
liegen. Den Spielenden könnte es 
die Motivation bremsen, anderer- 
seits schätzen sie vielleicht gerade 
die Konstante der Person: Sie hat 
sich kaum verändert, sieht man 
von der Prise Melancholie ab. 

Gut, dass zu Beginn Dinge ge- 
schehen, die ihre Neugier wecken: 
sich verkleidende Schiffsärzte, ge- 
laute Koffer, mysteriöse Zettel mit 
noch mysteriöseren Botschaften 
drauf. Es ist eine atmosphärische, 
gemächlich brodelnde Schnitzel- 
jagd. Bis die Flutwelle ranrauscht, 
den Dampfer umreißt: eines von 
vielen Unglücken, die über die Welt 
herfallen, deren Entstehung man er- 
gründen, schließlich stoppen muss. 
Die Katastrophen sind Ninas Ticket 
für die Reise um die Welt, Endsta- 
tion Paris. Riesig die Locations: Zoo, 
etro, Gefängnis, Hauptstadt, alles 
hochdetailliert. Ich freue mich! 


wo 
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Adventure 
Fusionsphere Systems und 
Animation Arts 
Deep Silver 
29. August 2008 
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Re STATT DER LIEBE .. |. kriegt Nina 
2 in Paris Rätselnüsse. Denn sie weiß, 

{ worauf die Welt zusteuert: gen Fiasko. 
Wegen der großen Locations scrollen 
Bildschirmlängen seitwärts, dann legt 
Nina einen wunderbar animierten 
Sprint hin. Der Episode naht ein 
Showdown von zweierlei Wert: Welten- 
rettung und Konfrontation mit Max ... 


INTERVIEW MIT 


„Ein Kindheitstraumal!“ 


MARTIN MAYER ist Chefprogrammierer bei F 
Sphere Systems für Geheimaktt 


PC Games: Martin, was wir noch 
fragen wollten .. 

„Aber, aber .. wir mas- 
tern gerade!“ (DVD-Werdung v. 
Geheimakte 2, Anm. d. Red.) 
PC Games: Keine Sorge, geht 
ganz schnell. Wir legen diese 
Ausgabe einen Fokus auf 
Adventures, deswegen wäre es 
klasse, äußerte sich ein Experte 
aus der Entwickler-Szene. 

„Experte! Schieß los.“ 
PC Games: Fantastisch! Bitte 
führe diesen Satz zu Ende: 
Adventures sind für mich .. 

„. die emotionaleren 
Spiele, weil sie interessante 
Geschichten erzählen.“ 
PC Games: Dein liebstes Adven- 
ture? 


„Neben Geheimakte 
Day of the Tentacle - skurril 
und abgedreht. Ein Kindheits- 
traumal ;)“ 

PC Games: Deine liebste Szene? 

„simon the Sorcerer 2 
- die Gruppe von ‚Rollenspie- 
lern‘ in einer einsamen Hütte.“ 
PC Games: Die größte Adven- 
ture-Todsünde ist .. 

„. Objekte ohne logi- 
schen Grund nicht verwenden 
oder aufnehmen zu dürfen.“ 
PC Games: Myst gespielt? 

„Nein, nicht mein Fall.“ 
PC Games: Auf welches Adven- 
ture freust du dich sonst? 


„Ich lasse 
mich überraschen.“ 
PC Games: Verrätst du uns ein 
Geheimnis zu Geheimakte 2? 

„Wir mastern gerade!“ 

PC Games: Ach bitte! 

„Na gut. Also, was noch 
nicht erwähnt wurde, betrifft die 
Ladezeiten zwischen den Screens. 
Wir haben extra Daten-Caching 
eingebaut, heißt: Sobald man einer 
Szene beigewohnt hat, merkt 
sich Geheimakte 2 das - erneuter 
Location-Wechsel geht infolge- 
dessen richtig fix. Das ist eine der 
Verbesserungen, die auf den ersten 
Blick weniger auffallen, aber den 
Spielfluss, vielleicht auch unbe- 
wusst, angenehmer gestalten.“ 

PC Games: Wir lassen dich jetzt wei- 
terarbeiten, bevor ihr die Veröffentli- 
chung wegen uns verschieben müsst. 
Das PC-Games-Team wünscht euch 
einen reibungslosen Ablauf! 

„Danke! Wir kommen voran. 
inem pünktlichen Release sollte 
ichts mehr im Wege stehen.“ 
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AUGE GESCHAUT | Das erste 
d von Shrowdy von Kiefer, 
onas Entführer. 


Wahrsagerin in die Zukunft 
Schauen lässt, zeigt dies 
nicht nur die stimmige 
Beleuchtung in A Vampyre 
Story, sondern es erinnert 
auch an Guybrush Threep- 
woods legendäre Dialoge 
mit der Wahrsagerin (Bild 


UNTOT GESAGT 


| A Vampyre Story hat eine 
lange und bewegte Geschich- 
te hinter sich: 


«JULI 2004 - A Vampyre 
Story wird angekündigt. 

« NOVEMBER 2004 - Bad 
Brain Entertainment wird 
Publisher ... 

« APRIL 2005 - ... und springt 
wieder ab. 

« JULI 2006 - Crimson Cow 
wird neuer Publisher. 

«APRIL 2007 - Produzent 
Georg Hach erwähnt gegen- 
über PC Games, dass A Vam- 
pyre Story am 31.10.2007, 
zu Halloween, erscheinen 
werde. 

« JUNI 2008 - Crimson Cow 
gibt bekannt, dass ein wei- 
teres Studio den Entwicklern 
unter die Arme greifen wird, 
um technische Schwierig- 
keiten mit A Vampyre Story 
zu meistern. 


IM BUCH NACHGESEHEN | Gen | e j 

in der Bibliothek Phatt Islands < 
Monkey Island 2 gibt es auch /h 
hier eine Vielzahl von Schmö- Ä 
kern mit albernem Titel, die © j\ 
nur zur Unterhaltung dienen, 

etwa „Chicken Soup for 

Those Without A Soul“. 
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BEI LICHTE BETRACHTET | Die Zeichnun- 
gen in A Vampyre Story quillen über vor 
Details, wie das das Real vor Büchern. 
Haben Sie erkannt, dass die Fenster ein 
bisschen aussehen wie Purpurtentakel? 


Nach vier Jahren ist das Vampir-Adventure beinahe fertig. Endlich! 


nspielungen gehören in 
Adventures seit jeher zum 

guten Ton. Meist entlocken 
sie uns ein Schmunzeln, etwa wenn 
Guybrush Threepwood wie Indiana 
Jones fordert, dass der Diamant in 
ein Museum gehöre. Mitunter aber 
wirken sie aufgesetzt oder gar als 
Entschuldigung für mäßiges Spiel- 
design, wie die Witzduelle in So 
Blonde. 


ian Burtchen möch 
ır als Referenzen 


Ich habe ja nichts gegen die zahl- 
reichen Seitenhiebe, überhaupt 
nicht. Aber viel lieber wäre mir, 
wenn Adventures nicht nur die Er- 
innerungen an die gute, alte Zeit 
erwachen ließen, sondern auch 
qualitativ aufschlössen. Dazu hat 
A Vampyre Story wie einige ande- 


Ge (A 


re Kandidaten das Potenzial. Bill 
Tiller, Hintergrundzeichner von 
Monkey Island 3, verwirklicht mit 
der Geschichte um Mona de Lafitte, 
die Opernsängerin werden möchte, 
dann aber betrogen, entführt und 
zur Vampirin wird, einen Traum für 
sich - und für mich auch. 


chütz sieht eine 
\eferenz 


Hintergrundzeichner, das klingt ba- 
nal - dabei sind gerade in Adventures 
die Hintergründe enorm wichtig, um 
die richtige Stimmung hervorzuru- 
fen. Das gelang in Monkey Island 3 
und scheint auch diesmal etwas zu 
werden. Monas Flucht vom Schloss 
ihres Entführers zusammen mit dem 
Fledermäuserich Froderick hat das 
Team jetzt schon seit Jahren in Atem 
gehalten - so viel Arbeit für ein Ad- 


venture, das kann eigentlich nur gut 
werden! Noch dazu hat Mona als 
\ampirin spezielle Fähigkeiten, kann 
sich etwa vorübergehend selbst in 
eine Fledermaus verwandeln. Crim- 
son Cow hat bei The Abbey zwar mit 
der fehlerhaften ersten Version Mist 
gebaut, müht sich jetzt allerdings 
redlich um sorgenfreien Umtausch 
- ch denke, der Publisher hat daraus 
gelernt, A Vampyre Story von vorn- 
herein mehr zu testen und fehlerfrei 
zu veröffentlichen! oO 
GENRE: Adventure 

ENTWICKLER: Autumn Moon Entertainment 
ANBIETER: Crimson Cow 

TERMIN: 30. September 2008 


GAMES CONVENTION 


Spielen Sie A Vampyre Story am 
PC-Games-Stand. Mehr Infos unter: 


gamesvote.de/gc 
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Li neue Saison: Alles vas Sie w wissen müssen AREA Erna 
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F- 
E Sri 
E EXKLUSIV 
Ki kicker-Supertabelle zum Selberstecken 
| mit 3. LIGA 
i >= kicker Quiz: 
| 1 Honda Civic 2.2i-CTDi Sport 
zu gewinnen 


kicker PINtOoWIN - N. 
Gewinne satt kicker 


im Wert von pin.AMN 
175000 Euro 


Mit Weltmeister Jürgen Kohler und XXL-Manager 
Reiner Calmund bei einem Bundesligaspiel 
des 1. FC Köln in der VIP-Lounge 


Mega-Gewinne im Wert 
von 175000 Euro 


| zus 


Ihre persönliche kicker PIMtoWIN! 


> 


Treten Sie an im Elfmeterduell gegen Titan Oliver Kahn 


Gewinnen Sie mit Ihrer persönlichen 
kicker PINtoWIN! 
Gehen Sie Backstage! 


SITR = Alles im kicker-Sonderheft 
„BUNDESLIGA 08/09“. 


SPORTMAGAZIN 


THE WHISPERED WORLD 


DIEBESGUT | . in dem ein gieriger Dieb in einem mystischen 


Anwesen Perlen anhäuft. Wozu die nur gut sind? 


äsenti i Bilder v 
TRAUMFABRIK | Erstmals präsentieren wir Ihnen Bun, : - 
aus dem zweiten Kapitel von The Whispered World, ”» ERKUNDUNGSTOUR | Sadwicks Großvater kocht am liebsten Petroleum 


— . ZZ suppe und hat allerlei interessanten Kram in seinem Zugwagen. 


- 
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TREUER BEGLEITER | Spot hilft Ihnen beim Rätsellösen und erhält im Laufe des 
Spiels zusätzliche Funktionen, unter anderem einen Feuer--und einen Wassermodus. 


« Video zu The Whispered World 


The Whispered World & A-New ’Beginning 


. = Von: Christian Burtchen roß steht es auf dem Co- tisiert, in The Whispered World der 
| Fr a] h ver der PC-Games-Ausgabe ntergang eines Fantasiereiches, ein 
en \ Ein Hamburger | 


U 
01/037 ,Runaway - bestes bisschen wie bei Michael Ende. Der 
f Adventure 20027 Wie verzweifelt melancholische Clown Sadwick hat 
Studio Versucht, \WdS = war damals die Lage, alsein gut ge- von einer Prophezeiung geträumt 


zeichnetes, aber mit argen Desigen- und muss eine Seherin im Wald auf- 
LUCaS Arts vor Jah- Fehlern behaftetes Adventure den suchen. Dabei begegnen ihm allerlei 
Genre-Thron besteigen konnte! drollige Gestalten wie sprechende 
ren aufgegeben hat. Steine, die die Weltherrschaft über- 
2 Bi nehmen wollen. 
e er Dinge 
EDNA BRICHT ... Und wie Viel.besser ist dieSituation 2 lan Burtchen holt 
jetzt! Mit denmankhs. Und Geheim- x“ sch! - etwas aus 


akte. Und’wie viel Vorfreude kommt ich beeindruckt daran besonders, 
erst auf, wenn ichan das denke, was dass die Macher eben nicht nur 
Daedallesich vorgenommen hat. Die- unterhalten und_ein Gene am Le- 
se wunderschön gezeichneten Grafi- ben halten wollen, sondern dass sie 


ken, diese Stimmung, diese Ideen .. wirklich Geschichten erzahlen = das, 

was Quantic Dreams bei Fahrenheit 

2 chütz fast gelungen ist Und Recoil Games 
et bei bei Earth No More hoffentlich au 


C 
Genau. Außerdem endlich mal kein schafft: Ankh war sehr fein un 
Comic- oder Mystery-Setting, son- wirklich lustig, Jack Keane auch | 
dern etwas wirklich Originelles. Sehr” Teilen=bewegend, aber der groß 
e 
a 
C 


trauriger, ernster Stoff istes,mitdem Sprung, der zeigt, dass Spiele eb 
uns das Studio konfrontiert. InANew ein erwachsenes Medium sind - d 
Beginning werden die möglichen fehltmirdaran noch. Wennman.si 
Folgen der Klimakatastrophe thema- _dieTechnik-Features der Spiele an- 


ein = m Seller 


INTERVIEW MIT 


Al UNBEQUEM 


„Wir glauben an gut erzählte Geschichten“ arte verscoenes maenetreie 


4 
\ 


MARCO HÜ 
der Künstler bei Daedalic. 


PC Games: Wieso macht ihr Spiele in ei 


Genre - und noch dazu in 2D? 


„Weil wir an die Magi 
erzählten Geschichte glauben - und an das Potenzial 


von Adventures, eine viel größere Zie 


sprechen. Wir verstehen uns als Geschichtenerzähler 
und für die Geschichten, die wir mit The Whispered 
World und A New Beginning erzählen, 
2D-Zeichentrickstil perfekt. Wir wollen, dass Spielwelt 
und Charaktere wie aus einem Guss wirken, wir wollen 
Figuren schaffen, die glaubhaft Emotionen vermitteln 
- und das können wir mit unseren hervorragenden 


Zeichnern und 2D-Animatoren.“ 


PC Games: Wieso habt ihr The Whispered World, 
eigentlich eine Diplomarbeit, aufgegriffen? 

„Wir haben das Projekt schon sei 
vielen Jahren aufmerksam verfolgt, quasi seit wir die 
ersten Bilder von Marco Hüllen gesehen haben. Der 
außergewöhnliche Look, die faszinierenden Figuren, 


schaut, hat das ein bisschen Retro- 
Charme: Wann haben wir das letzte 
Mal von Parallax-Scrolling, der gu- 
ten alten Mehrebenen-Technik der 
Neunzigerjahre gesprochen? Wann 
das letzte Mal über die Animationen 
von Sprites debattiert? 


2 Felix Schütz verzichtet 
P> auf die dritte Dimension 
Der Sprung in die dritte Dimension 
hat Adventures nicht gutgetan. Da 
ist es mir doch lieber, „platte“ Fi- 
guren vor Augen zu haben, die ich 
dafür vernünftig steuern kann und 
deren Umgebung mich nicht ab- 
schreckt. Daedalic selbst erklärt das 
Problem so: Wenn du einen schönen 
Wald willst, gibst du entweder ein 
paar Millionen Euro aus und machst 
Crysis oder du zeichnest es hübsch. 


2 Christian Burtchen gibt 
allerdings zu bedenken: 
Absolut. Allerdings ist das natürlich 
auch aufwendig, jede Animation 
aus jeder Richtung zu pinseln - 
da haben die Hamburger noch viel 
Arbeit vor sich. 


2 Felix Schütz verzichtet 
> auf die Revolution 
Spielerisch gehen Sie auf jeden 
Fall einen guten Weg. Gemeinhin 


A200 


Gesicht als heute. Ein Forscherteam reist 
der unglaubliche Detailgrad - all das hat uns sofort in der Zeit zurück, um die Geschehnisse 


gefallen. Als sich dann die Gelegenheit ergab, Marco rückgängig zu machen. 
und seinem Spiel eine neue Heimat bei Daedalic zu 
geben, haben wir sofort zugeschlagen.“ 

PC Games: Wie kam denn die Idee zu The Whispered 
World als Diplomarbeit überhaupt? 

„Das ist inzwischen schon so lange her, dass ich 
es selbst nicht mehr genau weiß .. Der Look und die 
Stimmung sind von einer ganzen Reihe meiner Lieb- 
lingsfilme inspiriert, aber der ursprüngliche Kern der 
Idee war Sadwick. Mir kam diese Figur eines melancho- 
ischen Clowns in den Sinn. Das Drumherum entwickel- 
te sich dann und erfuhr dabei viele Veränderungen.“ 
PC Games: Was ist das für ein Gefühl, Ihr Projekt jetzt 
„In großen Händen“ zu sehen? 
„Als sich die Gelegenheit ergab, bei Daeda- 


LLEN ist Lei 


nem Nischen- 


TADSCH MAHAL 
[4 


e einer gu 


lic als Leitender Künstler an vielen fantastischen 
Projekten und an der Verwirklichung von The 
Whispered World zu arbeiten, habe ich nicht lange 
gezögert. Es ist ein Traum, das Spiel hier wachsen 
und gedeihen zu sehen.“ 


gruppe anzu- 


eignet sich der 


MOSKAU 


JAN MÜLLER-MICHAELIS ist 
Kreativdirektor bei Daedalic. 


BE mm 
glauben viele Entwickler, dass das : 

Adventure-Genre jaeinnicht mehr A NEW BEGINNING 
zu veränderndes Gameplay hat, | 
und bauen dann bizarre Sachen 
ein. Minispiele mit Instant-Win- 
Button. Hyperaktive Tastendrück- 
Sequenzen wie bei Fahrenheit .. 


d Christian Burtchen 
a unterbricht 


Mir haben die Spaß gemacht! 


2 Felix Schütz will 
u sinnvolle Interaktion 
.. aber spielerisch haben sie nichts 
beigetragen. Da ist die Mechanik, 


dass Sadwick an seiner Seite Eile AM ABGRUND | Gewaltige Naturkatastrophen führen immer wieder zu 
Raupe hat, die er quasi als zusätz- dramatischen Situationen - Fae muss hier ihren ehemaligen Mentor retten. 


ichen Raätselgegenstand benutzen 
ann, wesentlich klüger und schlüs- 
siger. Baphomets Fluch 4 hat die 
mögliche Kooperation zwischen 
den Charakteren viel zu wenig ge- 
nutzt. Das geht besser! Bei A New 
Beginning hoffe ich auf gutes Zu- 
sammenspiel im Team, auch wenn 
die Protagonisten aus unterschied- 
ichen Epochen stammen - Gegen- 
wart und Zukunft. 


Adventure 
Daedalic Entertainment 
Daedalic Entertainment 
The Whispered World: 2008, 
A NewBeel VERLASSEN | Die Warnungen des Forschers Ben wurden zeit 
seines Lebens ignoriert - jetzt hat er seine Arbeit aufgegeben. 
Te 


MS THE OFFICE | Der Ausbruch des Ersten Welt- 
krieges verändert das Antlitz Europas. Mata 
Hari treibt sich zur Informationsbeschaffung 
in den entsprechenden Kreisen herum. 


IA 


DIRTY. DANCING | Im Laufe des Adventures 
Muss Mata Hari immer wieder Minispiel- 
5 chen in Form von Tanzeinlagen bestehen. 
Zur Not gibt's einen Instant-Win-Button. 


—n 
NEXT TOPMODEL | Mata Hari stand if Laufe ihres Lebens einige Male 


Modell’ für bekannte Maler - allerdings nicht so oft, wie sie gehofft hatte EFF 
za, r x 


Von: Christian Burtchen 

Ein exotischer 
Name für eine sehr 
vielversprechende 
Mischung: Spionage, 
eine Nackttänzerin 
und die Macher 
von Indy 4. 


Adventure-Sektor. Apropos beweg- patronin und High-Society-Lady, 


as letzte klassische In- 
diana-Jones-Adventure, 
Fate of Atlantis, erschien 


1992. Projektleiter war damals Hal 
Barwood, Co-Designer Noah Fal- 
stein - beide entwickeln jetzt mit 
den 4 Head Studios (Die Gilde) ein 
Adventure. 


2 Christian Burtchen wirft 
32 Bedenken ein 

Die perfekte Kombination? Ich weiß 
nicht. DTP hat auch bei So Blonde 
mit Steve Ince, dem Autor von Ba- 
phomets Fluch, geworben - letzt- 
lich hat der Geschichte aber doch 
der nötige Kick gefehlt. Immerhin 
stehen auch die unsäglichen Yoda 
Stories auf der Spieleliste von Hal 
Barwood. Und Indiana Jones und 
der Turm von Babel, die Kreuzung 
aus Indy und Tomb Raider. 


«® Felix Schütz wägt 
Be Für und Wider ab 
Richtig, ein großer Name allein 


macht noch kein gutes Spiel, auch 
im vermeintlich wenig beweglichen 


lich: Wenn ich mir diese Screenshots 
so ansehe, habe ich das Gefühl, 
Mata Hari wird recht gemächlich 
über den Bildschirm stolzieren. 


2 Christian Burtchen er- 
3 klärt, worum es geht 

Allerdings hat das Setting einiges 
Potenzial. Mata Hari an sich war 
eine hochinteressante Person. Ihr 
Leben, der Erste Weltkrieg, das 
Wechselspiel zwischen den Fron- 
ten - das ist definitiv der Stoff, aus 
dem gute Geschichten sind. Wenn 
die beiden Designer-Größen- sich 
auf ihre alten Tugenden besinnen, 
wird das Versteckspiel definitiv ein 
Spaß. Die Dame, um deren Leben 
Sich zahlreiche Mythen ranken, war 
der erste weibliche Spion. Und nein, 
Mata Hari liefert dennoch keine Ge- 
schichtsstunde ab, sondern möch- 
te in erster Linie unterhalten und 
nutzt die Legenden, um ein interes- 
santeres Spiel zu erzeugen. Banales 
Beispiel: Mercedes Jelinek, Diplo- 
matentochter, Automobil-Namens- 


ee 


hatte vermutlich keinen Kontakt zu 
der niederländischen Nackttänze- 
rin, im Spiel ist das aber ein inter- 
essanter Aspekt. Und: Auch wenn es 
icht wie einst in Indy 4 drei grund- 
atzlich verschiedene Lösungswege 
gibt, sollen Nebenaufgaben und 
mehrere Enden für einen größeren 
Wiederspielwert sorgen. Kämpfe 
gibt esa Ilerdings keine - die finden 
im Europa des Ersten Weltkriegs 
schon zur Genüge statt und prägen 
auch einen gesellschaftlichen Wan- 
del, den die Designer rüberbringen 
wollen. Das klingt alles prima - ich 
müsste das Spiel allerdings in Be- 
wegung sehen, um Rätsel und Ani- 
nationen zu beurteilen. 


«a Felix Schütz hat ein 
u swort 


Oh ja, Animationen - schließlich ist 
die Protagonistin Nackttänzerin .. 


GENRE: Adventure 
ENTWICKLER: 4 Head Studios 
ANBIETER: DTP Entertainment 
TERMIN: 10. Oktober 2008 
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Noch mehr Hotspots! 


Von: Thomas Weiß 


Pixelgenau aufgestöbert: restliche Adventure-Hotspots. 
Ein Ausblick darüber, was sonst Aufmerksamkeit verdient. 


GRAY MATTER 


Angenommen, ein Baum fiele um und keiner be- 
fände sich in Hörweite. Gäbe es ein Geräusch? 


Eine ähnliche Frage beschäftigte Herman Toothrot, 
Philosoph aus und auf Monkey Island. Lange her. 
Gray Matter macht sie aktuell, verschnürt damit 
Point&Click-Lenkung und sanften Grusel: ein altes 
Haus in Oxford, übernatürliche Schwingungen, ge- 
heime Experimente. „Was ist Realität? Wie wirken 


unsere Wahrnehmung und Wünsche auf sie ein? 
Sind wir im Wortsinne das, was wir denken?“, stellt 
die anscheinend gerne nachdenkliche Autorin Jane 
Jensen im FAZ-Interview zur Debatte. Ihr entsprang 
die Gabriel Knight-Serie, das war in den 90ern, in- 
zwischen gebührt dem Adventure Kultstatus. 


ENTWICKLER: Wizarbox | ANBIETER: Anaconda | 
TERMIN: 2009 


BLACK MIRROR 2 


Zweiter Blick in den Black Mirror: zwölf Story- und fünf 


“ reale Jahre später kehrt das Unheimliche zurück. 


Darren arbeitet im Fotogeschäft unter einem sadistischen 
Boss. Statt aufzumucken lässt er stecken, seine Liebe zum 
Geknipsten macht Demütigungen erträglich. Als die schö- 
ne Angelina den Laden betritt, gibt der sonst Willensstarke 
männlichen Impulsen nach. So verlangt sie, dass er Bilder 
von ihr schießt - er schießt. Den Held plagen infolge Alb- 
träume, die nach Willow Creek führen, zu einem unheimli- 
chen Anwesen: Schau- und Schauerplatz des Vorgängers. 


ENTWICKLER: Cranberry Productions | 
ANBIETER: Dtp | TERMIN: 2009 


THE CITY OF METRONOME 


Wer will, findet Argumente, mit denen Metronome dem 
Action-Genre zufällt. Man weicht Maschinen aus, über- 
windet Hindernisse - dafür wurden Gamepads gemacht. 


Die Stadt hat etwas so Einzigartiges, dass sie sich zur Nen- 
nung im Titel qualifiziert: Häuserwände neigen sich einander 
zu, Türme ragen quer, keine Sonne scheint. Das dunkle Wun- 
derland reagiert auf Geräusche. Der Held zeichnet Schall auf 
und spielt ihn ab: Je nach Frequenz lockt er NPCs, verschiebt 


Blöcke, öffnet Durch- 
gange. Seine Mission 
lautet, den Erbauern, 
Corporation ihr Na- 
me, das diktatorische 
Handwerk zu legen. 


ENTWICKLER: Team Tarsier | ANBIETER: Noch nicht bekannt | 
TERMIN: Weiß keiner - ein neuer Trailer soll kommen ... 


REVOLUTION 
SOFTWARE 


„Keine Sorge“, sagen die Baphomets-Fluch- 
Programmierer auf ihrer Homepage, „wir sind 
nicht tot, sondern haben bloß keine Zeit.“ 


Angedacht und angeblich angefangen: Teil 
2 des Kult-Adventures Beneath a Steel Sky. 
Firmenboss Charles Cecil wollte 2004 keinen 
Kommentar abgeben, ein Jahr darauf bestätig- 
te Tony Warrier die Entwicklung. Seitdem Stille. 
Also zweifeln und hoffen wir. Was Baphomets 
Fluch 5 angeht, da sei vorerst nichts geplant. 


ENTWICKLER: Revolution Software | 
ANBIETER: Ungewiss (üblicher Partner: THQ) | 
TERMIN: Noch nicht bekannt 


RUNAWAY: TWIST OF FATE 


Statt beim Ende von Runaway 2 anzusetzen, lädt Entwickler 
Pendulo zur Beerdigung eines Helden. Zumindest dem eigen- 
willigen Grafikstil bleiben die Designer treu. 


Runaway: A Twist of Fate. Keine Zahl steht im Namen, denn das 
bekannte Zweiergespann Brian und Gina landet woanders, ab- 


geschnitten vom offenen Ende des zweiten Teils. 
Radikal düsterer soll die Stimmung strömen, 
einstimmend dazu die erste Szene mit 
Brians Beerdigung. Wir raten ins Blaue: 
Zeugenschutzprogramm. Ergäbe je- 
denfalls Sinn in Verbindung mit der 
afia als Gegenspieler. 


ENTWICKLER: Pendulo Studios | 
ANBIETER: Anaconda | 
TERMIN: Erste Hälfte 2009 


MEHR, MEHR, MEHR! 


Nur eine Sichtweise war gestern. Adven- 
tures lassen heute meist mindestens zwei 
Charaktere los. Durch die Wechselwir- 
kung verschiedener Blickwinkel poten- 
ziert sich im besten Falle die Spannung. 


CEVILLE 
Hersteller: Boxed Dreams 
Termin: 4. Quartal 2008 


Detail-Armut durch Dreidimensionalität, 
ein Mischmasch an bunten Farben, im Loo 
unentschlossen schwankend zwischen Co- 
mic und Zeichentrick - die Grafik verlangt 
Verwöhnten ein zugedrücktes Auge ab. Zum 
Ausgleich pumpt Boxed Dreams hohe Dosen 
an Witz, Schabernack und Charakter-Charis- 
ma Ins Adventure. So schrauben Sie mit drei 
kontrastreichen Helden an der Weltrettung; 
vorne der gerade ins Exil fliehende Mini- 
diktator Ceville, mittendrin die herzensgute 
Lily, zuletzt Ambrosius, gleichzeitig Pech- 
vogel und Tollpatsch. Zum Klassikerfaktor 
sei gesagt, dass man diesen Spruch hört: „Du 
kämpfst wie ein dummer Bauer!“ 


MOZART: DAS LETZTE GEHEIMNIS 


Hersteller: Micro Application 
Termin: Noch nicht bekannt 


„Erforschen Sie die letzten Geheimnisse eines 
Genies‘, wirbt das französische Adventure 
in bewegten Bildern zu stürmisch-bedeu- 
ungsschwangerer Musik des Komponisten. 
m Prag von 1788 klären Sie in Mozarts 
Schuhen eine Mordserie auf, getragen von 
lischees wie allerlei Verschwörungen. Die 
Animationen holen verdrängte Erinnerungen 
an Cryo-Adventures hervor: Atlantis, Versail- 
les, die Aufzählung ginge laaange weiter. De- 
en Grafik erschien seinerzeit so übertrieben 
aufgeblasen, dass sich Attraktivität zum Ge- 
genteil kehrte - passend fügt sich Mozart ein, 
ebenso wenig Schönling mit seinen Perücken 
und Kostümen. 


STILLLIFE 2 


Hersteller: Gameco Studios 
Termin: November 2008 


Still Life beherrschte sein Spiel auf der Span- 
nungsklaviatur in Gruselgefilden mit Präzisi- 
on, genau dort will sich der Nachfolger noch 
einmal beweisen. Für den Psychoterror gibt 
US-Bundesstaat Maine eine digitalisierte Tri- 
büne, wo FBl-Agentin Victoria und Journalis- 
tin Paloma auftreten. Die Erste sucht einen 
Massenmörder, die andere gerät in dessen 
Fänge. Den gegensätzlichen Perspektiven 
könnte clevere Regie ausdrucksstarke Sze- 
nen einbringen. Wenn im Vergleich zum Vor- 
gänger Rätselqualität und Umfang steigen, 
stehen alle Zeichen auf Hit! 


MEMENTO MORI 


Hersteller: Deep Shadows 
Termin: 2. Quartal 2008 


Dem Humor weicht auch dieses Krimi-Ad- 
venture aus. Inhaltlich nährt sich seine nüch- 
ern-ernste Geschichte ein gutes Stück weit 
von dem, was Dan Brown in Sakrileg thema- 
isierte: Maler, Kunstraub, Morde, es geht vor 
allem um Todesengel, von denen eine Sekte 
jberzeugt ist, dass sie jedem Menschen im 
etzten Atemzug gegenübertreten. Fahnderin 

ii 
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isa will die Wahnsinnigen im Teamwork 
it Kunstprofessor Maxim zerschlagen - na- 
ürlich auf die sanfte, im Point&Click-Adven- 
ure übliche Tour: Gegenstände kombinieren, 
Dialoge führen, Cut-Scenes gucken. 


KONFLIKTBEWÄLTIGUNG-| Dunkle Mächte 
(definitiv der Ki i und) } 
\ | gegen die Guten. Sicher ürfen f 
Entscheidungen treffen. Ob wirunn = 
Ersteren tatsächlich anschließen kön 


Dragon Age: Origins 


Von: Ansgar Steidle 

Die epischen 
Schlachten von Der 
Herr der Ringe be- 
kommen Konkur- 
renz. Böse, blutige 
Konkurrenz .. 


aben Sie's bemerkt? Dra- 

gon Age wurde kurz vor 

der E3 umbenannt, besser 
gesagt ergänzt den Titel nun der 
unscheinbare Zusatz Origins. Ent- 
stehung? Anfänge? Hört sich stark 
nach der ersten Episode einer Fan- 
tasy-Trilogie an. Den Verdacht, die 
Entwickler hätten noch Großes mit 
ihrer neuen Welt vor, erhärtet Dan 
Tudge, Projektleiter und Ausführen- 
der Produzent bei Bioware: „Dragon 
Age ist ein richtiges Universum. 
Origins ist tatsächlich gerade erst 


DRAGON AGE ... | Einer der ersten Screenshots aus dem Spiel. Die Umgebung wirkt noch sehr blass 
und eintönig, Waffen und Rüstung sind regelrechte Platzhalter. 


der Anfang.“ Laut Dan will das Team 
dann gleich alles richtig machen mit 
der neuen Marke: „Wir sind bekannt 
dafür, hohe Qualität zu liefern, und 
haben uns immer die nötige Zeit 
genommen, um den Ansprüchen der 
Fans gerecht zu werden.“ Kein Wun- 
der also, dass an dem Titel schon 
seit Jahren entwickelt wird. 


Sie haben trotzdem von dem 
Spiel noch nichts gehört und 
wissen nicht, was Sie hier erwartet? 
Ray Muzyka, stellvertretender Ge- 


= ur 


NATURA LUDIS 


Emotionen, Spannender Plot, moralische 

Entscheidungen - von Biowares Spielen 

Ban man dergleichen automatisch. 
I Dragon Age sieht das dann so aus: 


, emotionsgelad; 
stand ein M ERED.Story 


neraldirektor und Geschäftsführer 
bei Bioware, hat die passende Er- 
klärung parat: „Dragon Age: Origins 
ist ein dunkles, heroisches Fantasy- 
Rollenspiel. Hier wird mit harten 
Bandagen gekämpft. Unsere Fans 
können sich auf die emotionalste 
und intensivste Spielerfahrung ein- 
stellen, die wir jemals erschaffen 
haben, und wir hoffen, sie damit ge- 
radezu überaschen zu können, wie 
düster und ungeschminkt es ist!“ 
Das ist hoch gegriffen, schließlich 
lieferte Bioware mit Baldur’s Gate, 


nimap und einen Kampf mit Zaubersprüchen - das Spiel ist schon weit fortgeschritten. 


FE SICH | Nicht nur die Ringe haben sich geändert. Endlich sehen wir das Interface samt 
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Entscheidungen Details 
verraten, aber ja, es 
teressens- 


Kampfsystem Ihre Party 
besteht regulär aus vier 
N Helden, die vermittelst 
Pr ihrer Spezialfähigkeiten 

% 7%, | Horden von Gegnern da- 

- » pn) Ninraffen. Große Schlach- 
we „ | ten sind ebenso dabei wie 
Bossgegner mit eigenen 


e 2 
| R Attacken. Kämpfe sind 
7 # jederzeit Pausierbar, um 


Befehle zu geben. 


Vorbilder , 


‚Wir sind wirklich 
große Fans 
von Der Herr der Ringe“, so Dan Tudge 
- ‚und einige der Zwischensequenzen 
rinnern an ebenjene Kinofilme, Davon 


abgesehen bleibt Bjoware sich selbst treu 


- etwa Baldur’s Gate, M 
: , Mass Effect 
Knights of the Old Republic. = 


Sn 
= 


ANSICHTSSACHE | Das Spiel erleben Sie aus einem Über-die-Schulter-Blick- 
winkel oder einer eher taktischen Ansicht von oben. 


uhr 
Par | > 


‘ c ”; wr yon & 
-_ a | N Fr -B l 
zer a I 

TZAUBAZEUCH, KEFEHRLICH! | Wenn Sie Sie verschiedene Zaubersprüche 
kombinieren, erzielen Sie damit mächtige, einzigartige Effekte. 


Knights of the Old Republic und zu- 
letzt Mass Effect Meisterstücke ab, 
die schwer zu toppen sein dürften. 

Ja, Drachen spielen eine Rol- 
le, man wird sie auf jeden Fall zu 
Gesicht bekommen. Der Titel steht 
aber für das Fantasy-Zeitalter, in 
dem es die schuppigen Feuerspu- 
cker noch gab. Wer sich die bisher 
erschienenen Trailer zum Spiel 
angeschaut hat, kennt die Marsch- 
richtung: Hier bekommen die Der 
Herr der Ringe-Filme Konkurrenz. 
Ein Krieg der Völker im Fantasy- 
Mittelalter, es geht um alles oder 
nichts. Zwei bis an die Zahne be- 
waffnete Armeen, Menschen und 
deren Verbündete gegen Monster 


und geizt nicht mit erwachsener Bildsprache. 


09 | 2008 


KINDER? RIEGEL VORSCHIEBEN! | Ähnlich wie The 
Witcher oder Elveon will Dragon Age nicht nett sein 


mit dunkler Magie, Massenschlach- 
ten um Burgen, mächtige Katapulte, 
brennende Pfeile regnen auf die 
Kämpfer herab, Blut spritzt in rauen 
Mengen, darunter epische Musik. 


Der geistige Nachfolger von 
Baldur’s Gate soll es werden. 
Dafür sprechen die Party-Ausrich- 
tung, die pausierbaren Kämpfe mit 
taktischem Anspruch, und dass der 
Spieler seine Charaktere mit sehr 
umfangreichen Optionen selbst 
entwickeln darf. Spezialfähigkeiten, 
Zaubersprüche und Talente inklu- 
sive, genau wie - suchtfördernd 
- immer wieder neue, noch zerstö- 
rerische Waffen, die es zu entdecken 


gibt. So komplex, dass es nur Hard- 
core-Rollenspieler anspricht, wird es 
dennoch nicht. „Dragon Age: Origins 
enthält eine Menge klassischer Rol- 
Ienspiel-Elemente. Allerdings ist die 
Erfahrung sehr cineastisch, groß 
und episch und ich glaube, dass 
auch Durchschnittsspieler sehr von 
den Zwischensequenzen und der 
Story sowie dem Spiel als Ganzes 
angetan sein werden.“ Bosskampfe 
ragen nicht etwa nur durch beson- 
ders zähe, starke Gegner heraus, 
sondern sind zudem entsprechend 
inszeniert, was Bioware auf der E3 
präsentierte. Während einer riesigen 
Schlacht ist es unsere Aufgabe, an 
den Feinden vorbei ein Leuchtfeuer 


auf einem Turm zu entzünden. Als 
die Helden darin auf einen riesigen 
Oger stoßen, hat dieser einige Tricks 
auf Lager und schleudert etwa he- 
rumliegende Mauersteine auf die 
Truppe. Um ihn zu bezwingen, sind 
verschiedene Taktiken nötig. Den 
krönenden Abschluss bildet schließ- 
lich ein finaler Streich, bei dem ein 
Held auf den Giganten klettert, um 
ihm seinen Zweihänder direkt in den 
Schädel zu rammen. Woher kennen 
wir die Szene bloß? oO 


ERSTEINDRUCK 


Ansgar Steidle 


Bei den ersten Trailer dachte ich: 


t „Nicht schlecht, episch, stimmungs- 


voll, actionreich - aber da ist schon 
einiges geklaut und der Rest passt 
auf jedes 08/15-Fantasy-Rollenspiel.“ 
In den ersten echten Spielszenen, die 
nun präsentiert wurden, zeigt Dragon 
Age: Origins bereits Bioware-typische 
Qualitäten - und ich würde auch blind 
darauf vertrauen, dass die Entwickler 
genug eigene brillante Ideen besitzen. 


GENRE: Rollenspiel 


ENTWICKLER: Bioware 
ANBIETER: Electronic Arts 


TERMIN: Anfang 2009 
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10 Fakten zu Projekt RPB 


Von: Christian Burtchen 


Noch hat es keinen Namen und keine Screenshots - aber trotzdem eine lebhafte 
Fangemeinde: Projekt RPB, das neue Spiel der Macher der bisherigen Gothic-Spiele. 


ahrend andere Entwick- 
ler artig Pressemitteilun- 

gen verschicken oder ein 
schönes Event zur Ankündigung 
veranstalten, läuft bei den com- 
munitynahen Piranha Bytes die 
Informationspolitik via Forum. Auf 
Fragen und Wünsche der Fans rea- 
gieren die Gothic-Entwickler bei 
ihrem jüngsten Projekt fast immer. 
Wir haben die wichtigsten Fakten 
zusammengetragen: 


Die Spielwelt 

Projekt RPB ist auf einer gro- 
ßen, mediterranen Vulkaninsel an- 
gesiedelt. Für ihr Rollenspiel den- 
ken sich die Entwickler dabei ein 
komplett neues Universum samt 
eigener Mythologie und komplett 
eigenem Bestiarium aus. 


Frauen 
Gibt es definitiv mehr im 
Spiel als in Gothic 3. 


Sie möchten einen Einblick in die Arbeit 
eines der führenden Spiele-Magazine? Dann 
bewerben Sie sich als Praktikant bei PC 
Games. Sie sind bei Redaktionskonferenzen 
und Spielepräsentationen dabei, unterstüt- 
zen unser Video- und DVD-Team und steuern 
kleine Texte für Heft oder Website bei. 


Vegetation und Klima 

Was in Gothic 3 anfing, set- 
zen die Piranha Bytes bei ihrem 
Projekt RPB fort: Mehrere Vege- 
tionszonen erstrecken sich über 
die Insel - wir tippen auf Subtro- 
pen, Sümpfe und Lavalandschaf- 
ten und wünschen uns eine Unter- 
wasserwelt. Das Wetter wechselt 
im Laufe der Zeit. 


Der Hauptcharakter 
Zunächst muss sich der Held 
auf der Insel zurechtfinden. Dabei 
wird er natürlich stärker, gewinnt 
an Ansehen und Fertigkeiten. 


Andere Rassen 
Mehrere Fantasy-Rassen 
bevölkern die Insel, darunter al- 
lerdings keine Elfen und - Über- 
raschung! - keine Orks. 


Gesellschaftsfragen 

In der menschlichen Ge- 
sellschaft gibt es natürlich auch 
wieder Gilden mit Unterorganisa- 
tionen und Querverbindungen, die 
das Spiel spannend und die Insel 
lebendig machen sollen. 


Kampf und Magie 

22 Eine Änderung: Der Kampf- 
stil des Helden soll mit steigenden 
Charakterattributen auch immer 
eleganter aussehen. Und sonst? 
Schilde, Kämpfen mit zwei Waf- 
fen: ja; Morgensterne, Sprengstoff: 
nein. 


Magie 

Soll ebenfalls weitestgehend 
anders sein als bisher und unter 
anderem Verwandlungen ermög- 
lichen. 


Reittiere 

Während für Gothic 4 eini- 
gen Gerüchten zufolge zumindest 
über Reittiere nachgedacht wird, 
erkunden Sie die Vulkaninsel in 
Projekt RPB wie gehabt zu Fuß. 


Veröffentlichung 

Steht natürlich noch nicht 
fest. Unsere Kaffeesatz-Schätzung: 
Herbst 2009. 


GENRE: Rollenspiel 

ENTWICKLER: Piranha Bytes 
ANBIETER: Koch Media / Deep Silver 
Termin: Nicht bekannt 


DER FLUCH DER INSEL 


In den Foren der Piranha Bytes spekulieren 
die Fans eifrig, ob der Name des Spiels das 


Wir bieten 


Praktika 


Das erwarten wir von Ihnen: 

« Spaß am Spielen und Schreiben 

« Deutsch und Englisch in Wort und Schrift 

« Grundkenntnisse in Microsoft Office 

« Weitergehende Kenntnisse (Videoschnitt, 
Fotografieren) sind von Vorteil 


Wort „Island“ enthalten wird. 


Haben wir Ihr Interesse geweckt? Dann 
senden Sie Ihre Bewerbungsunterlagen mit 
Probeartikel, Zeugnissen und Lebenslauf an 
die unten stehende Post- oder E-Mail-Adres- 
se. Wichtig: Aus organisatorischen Gründen 
können wir keine Kurzzeit-Praktika (weniger 
als vier Monate) anbieten. 
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EXTRA: GROSSES EROTIK-SPECIAL 


die eigentliche 
Charakterentwicklung jedoch ist 
absolut frei. 
Quests geben Ihnen immer unter- 
schiedliche Entscheidungsmög- 

Auswirkungen 
mitunter erst später sichtbar 
sind. 

die Gamebyro- 

Fallout 3). 
Der Spieler bekommt im Lauf der 
Geschichte Drache 
Die Produktion d 
folgt parallel auch 
360, allerdings ge 


« Video zum Spiel | 


MEIN DRACHE UND ICH 


Allein die sehr ähnlichen Augen legen eine tiefe 
geschichtliche Verbindung des Protagonisten mit 
den Flugechsen nahe. 
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jor“- tärktIhre An- |" GEISTERSTUNDE | Mit den silb ' 
BRACHIAL | Der „Way of the Warrior Zauberspruch vers | hi BTbernen Alk isP RER. INT a 
| | für das Zusammenspiel verschiedener zu sehen. Manche sprechen zu ihm, andere kämpfen Pan Tin. 3 
twicklung: Kampf Und Magie. i \ l 


Von: Christian Burtchen mente gut ineinandergreifen. Es gescheitert, kamen mit 74 % und Atmosphäre, die an die Urzeiten 
braucht, was die Designer Flow 71% eben „nur gut“ aus dem PC- der Computerspiele-Industrie erin- 


Noch ein Fantasy- nennen, um den Spieler nahtlos Games-Testlabor. Wie stellen die nert. Dieses kleine Team möchte es 
R bei Laune zu halten. Es braucht, Larian Studios bei ihrem dritten schaffen. Eine gute Story erzählen. 

Rol lenspiel? Ja. was die Medienwissenschaftler Im- Rollenspiel sicher, dass das Zusam- Motivierende Charakterentwicklung 
mersion nennen, um den Spieler in menspiel klappt, dass Divinity2 einbauen. Dem Spieler viele Mög- 

Vorfreude dennoch die Welt eintauchen zu lassen. Es qualitativ aufschließt zu The Wit- lichkeiten in einer großen Spielwelt 
a braucht, was Packungstexter ein cher und Oblivion? geben. Abwechslungsreiche Quests 
berechtigt? Jar intuitives Interface nennen, um die Farhang Namdar, der Leitende schaffen. Humor und amüsante Ge- 


- 


Brüder Flow und Immersion nicht Spieldesigner, sprudelt über vor spräche einbringen. Ein Kampf- und 


pieldesign ist, verzeihen zu stören. Erst wenn das ganze Erklärungen, Lobpreisungen und Magiesystem schaffen, das dauernd 

| Sie den nicht mehr zur Team zusammenarbeitet, ist ein öglichkeiten, wenn er über seine motiviert. Wir sahen uns exklusiv 

Zeit passenden Einstieg, erstklassiges Spiel möglich. Schöpfung spricht. Die Larian Stu- für Sie Divinity 2 an und zerrten 

ein bisschen wie Fußball: So wie dios sind ein kleines Team, 35 Leu- den auskunftsfreudigen Herrn Nam- 


ein guter Torhüter allein nicht eine Divinity 2 will das erreichen. te, zuzüglich externer Mitarbeiter dar anschließend vor die Kamera. 


chronisch 


bewegungsresistente Natürlich, das erzählen die De- und der immer zurate gezogenen 


Abwehr ausgleichen kann, müssen signer bei jeder Präsentation. Aber: Freundinnen, werkeln intern anDi- Der Reihe nach: Divinity 2 


auch beim 


Wir haben für Sie beispielhaft die Entschei- 
dungsmöglichkeiten bei einer Quest aufgelistet. 


Am Anfang 8 


den Sie dem Schmied überreichen, aber kei- 
nesfalls lesen sollen. Der Grund: Es ist „saucy 
stuff“, wie der Hauptcharakter kommentiert 


- die zwei 
nen Sie den 
- ein ungebr 
Rabatt beim 
Botengang 


D 


= 


zen Sie - ode 
ten dem be 
Gatten späte 


dings mehr 


Alles hat verschiede- 
ne Auswirkungen, die 


in der Summe aller- Erau 


Spielablauf alle Ele- Seine beiden Vorgänger sind daran vinity2 - das schafft eine intime spielt nach Beyond Divinity, der 


ibt Ihnen Dana (rechts) einen Brief, 


Brie 
Brief einfach so übermitteln lesen 

ochenes Siegel gibt Ihnen 
Schmied, der bloße 
Pluspunkte bei 

Dana. Alternativ erpressen 

Sie die Dame, verpet- 


haben eine Affäre. Nun kön- 


berich- 


rogenen Überbringen 
r davon. 


hrer Un- 


terhaltung di 
2, / 
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enen. ENPYESSEN 


Hauptcharakter ist in der Welt Der Grund für das scheinbare 
Rivellon angekommen. Dass er Selbstgespräch: Morgana redet 
Nein, Divinity 2 ist nicht einfach der Nachfolger von Divinity. Die Namensge- von den vergangenen Gescheh- mit einem Geist, den der Spieler 
bung und die Wurzeln der Serie sind vielfältig. nisse nichts mehr weiß, erklärt zunachst nicht sehen kann. Die 
Farhang Namdar mit Amnestie. Erzmagierin verleiht ihm bald 
Das erinnert - unter anderem im Wortsinne drachenstarke Fa- 
- an den Anfang von Gothic 2 higkeiten. So helfen die Drachen- 
und ist sicher nicht originell, Erinnerungen, sich nach und nach 


Im Zuge des Drakensang-Fiebers haben Sie's 
wohl schon tausendmal gelesen: Von 1992 bis 
1996 erschienen Schicksalsklinge Sternen- 


i R aber funktional. immer mehr der vergangenen 

schweif und Schatten über R j h Be. 
ende Die ersten bewegten Bilder Ereignisse bewusst zu werden. 
- „natürlich alles noch work it silbernen Augen vermag der 


in progress, das sieht später Spieler Geister wie Morganas 
villiel besser aus!“ - flimmern Gesprächspartner zu sehen. Mit 


über den Schirm. Eine adrette einer dritten Fähigkeit, deren Be- 
as ses, ein viertes Blondine klärt den Charakter zeichnung sich der Designer nicht 
JSA-Rollenspiel herauszubringen. darüber auf, dass er gebraucht entlocken lässt, findet der Spieler 
LMK (au. von nun cum vun vun Doch Entwickler Ikarion meldete wird, dass es viel zu tun gibt, mehr über die Gedanken seiner 
Ban Be Der ea Konkurs an. aber dass er vorher doch bit- itmenschen heraus. 
sollte ein weiteres DSA-Rollen- ge i R ; ze 5 
er j Die Überreste te im nächsten Dorf die nötige Mit dem Grundzeug des Dra- 
ee des Pı Ausbildung machen solle, die chenjägers gerüstet, kann sich 
a kaufte ei zum D En entöi er der Spieler für eine Anfan sspe- | 
tigkeiten mit den Vertriebspart- Gütersiohe ® i _ PD en saß 
nern im Jahre 2000 eingestellt. nn: | Auf dem Weg zur Erzma- zlalis erung en SCHERE Ranger, | 
gierin Morgana, die die wei- ampfer oder Magier. Damit „er- | 
Besen) tere Einweisung übernimmt, innern“ Sie sich an einen Teil Ih- 
demonstriert Divinity 2 seine rer alten Fähigkeiten und setzen | 
grafischen Fähigkeiten. Die La- dementsprechend einige Attribute | 
Mit’ der rian Studios nutzen die Game- des Charakters. Klassen bietet das 
Sllsan) ühernommenen Mitarhei byro-Engine, die schon bei Rollenspiel aber nicht, die Charak- 
tern schuf Ascaron das Action-Rol- Oblivion und Die Gilde 2 gute terentwicklung ist völlig frei, wie 
lenspiel Sacred, in dem sich (neben Dienste geleistet hat, und er- etwa in Two Worlds. Wenn Sie ei- 
DSA-Spuren) weitern sie um einige Funktio- nen defensiven Magier heranzüch- 
ein Grab mit » nen bei der Terraindarstellung ten wollen, dessen Fernkampffa- 
der Inschrift und -akustik. higkeiten dazu noch Wilhelm Tell 
„Hier liegt wie einen Freizeit-Dartspieler da- 
A.R.Malion“ So kommt der Hauptcharak- stehen lassen - bitte sehr! 
Sen en) befindet. ter nach eindrucksvoll ausse- 
Sy Er sa Eu Slanee, Er henden und klingenden Land- Danach geht es als anlernen- 
eralls: ae SSElseiene schaften zu Lady Morgana, de der Drachentöter ins Dorf 
freie Charakterentwicklung und 5 x Er 
ein Selbstgespräch zu führen Farglow. Aber was genau hat es 


einige sehr originelle Ideen (Te- 
lekinese, Totstellen) den Spielern. 
In Divine Divinity finden sich 


scheint. Darauf spricht sie der eigentlich mit dem Untertitel Ego 
Avatar spitzzüngig an - „Wir Draconis - „Ich, von den Drachen 


Den Vorwurf einer langweiligen Ge- 
schichte muss sich Beyond Divinity 


übrigens die Gräber einer Elfe, werden großen Wert darauf stammend“ - auf sich? Farhang 
eines Magiers und eines Ritters Nicht gefallen lassen: Der strahlende legen, lustige Dialoge wie bei Namdar versucht den etwas ver- 
- Lady, Mage and Knight. Held ist mit einem Dämonen zu- Monkey Island im Spiel zu ha- wirrenden Titel mit einem gram- 
ah i ben“, erklärt Farhang Namdar. matischen Fehler (versehentli- 
en In Beyond Divinity hatten es cher Geni iv ..) der Entwickler ZU 
uflertar zii die Entwickler damit etwas erklären, wir allerdings glauben, 
Konflikten übertrieben, bei Divinity2 dass der Zusammenhang tiefer 
führt. wirkt der Humorgehalt bis jetzt ist. Vielleicht fließt ja tatsächlich 


AUSgeWOgenN. Drachenblut durch den Körper 


DE SPRECHBLASEN | Die meisten-Bewohner‘Rivellons reden permanent über WUT IM BAUCH | Der Zauberspruch „Battle Rage“ stärkt Ihre Offensive 
ihre Sorgensund.Nöte..Das zeigt Ihnen an, wo.eS Iohnenswerte Quests gibt. | zulasten der Verteidigung. Und sieht toll’aus. 
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That's it! Slash, stab, thrust! 
See your target! Maim it! Kill it! 


An R 
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INTERVIEW MIT 


„Wir sind offener für Veränderungen als große Studios. 


PC Games: Wie unterscheidet sich die Spielwelt Leuten hat es Spaß gemacht, dass sie in der während der Produktion mehr Meinungen aus 
von den beiden Vorgängern? Ausrichtung und Aurüstung ihres Charakters dem Team. Zusammen haben wir die Möglich- 
Namdar: „Divinity 2 spielt in der Welt von River so fleixbel waren. Das andere, was wir aus den keit, bereits beendete Produktionsabschnitte 
Town, in der auch die vorangegangenen Divi- Vorgängern übernommen haben, sind die Ge- neu zu bearbeiten, um ein besseres Resultat zu 
nity-Spiele angesiedelt waren. Die Atmosphäre _spräche. Von vielen der lustigen Gespräche weiß erzielen. Bei einem großen Studio mit entspre- 
ist aber nicht mehr durchgängig so düster und man nicht, ob sie wirklich so gemeint waren, chendem Budget geht eine solche ‚Verschwen- 
zwielichtig wie in den Vorgängern.“ aber die Fans mochten das. Also wollen wir dung‘ nicht.“ 
PC Games: Was habt ihr aus den bisherigen i i ; ! . F s : 
Eee - den Anteil der erheiternden Gespräche heben, pc games: Diviniin2 ist sehr actionmaimmmmE 
ee haben aber natürlich den Tiefgang beibehalten. funktioniert das Kampfsystem genau? 
Namdar: „Das Wichtigste ist wohl das klassen- PC Games: Worin unterscheidet sich die Mög- Namdar Da fsystern in Div 
lose System der Charakterentwicklung. Vielen lichkeit, Quests auf mehrere Arten zu lösen, von a an x er Enp'System | DE 
RE h 2 ; fahigkeitsgetrieben und von der Steuerung 
anderen Spielen, die das anbieten? e : . A i 
5 5 : ö her sehr actionartig. Ich selbst bin ein leiden- 
Namdar: „Bei den meisten Spielen ist es so, chaftlicher Actionspieler und cher 
dass sich im Augenblick der Entscheidung 2 NT SO Ku 


sche Kampfhandlungen, aber sie dürfen dem 
Rollenspieler nicht auf den Keks gehen. Deshalb 
wollten wir ihn nicht mit zu mühseligen Action- 


beim Spieler das Gefühl aufdrängt, dass eine 

falsche Entscheidung im späteren Spielverlauf 
ernsthafte Konsequenzen haben wird und dass 
er seinen Entschluss möglicherweise in einigen mechaniken belästigen. Wir arbeiten daran, 


Stunden bereut. Damit wollen wir den Spieler dass der Spieler intuitiv ein Freiheitsgefühl hat. 
nicht belasten.“ Wir wollen vermeiden, dass Menschen, die von 
.. \ PC Games: Ihr aber seid ein relativ kleines Stu- Action nicht sonderlich angetan sind und beson- 
+ erTEe dio - was bedeutet das für die Entwicklung? ders auf Rollenspiel-Elemente Wert legen, sich 
FARHANG NAMDAR ist Leitender - 


v 


B : Be 5 : „Wir si Ü ö zu sehr zum Kämpfen gezwungen fühlen und 
Spieldesigner bei Larian Studios. | MORBHEE zul SINDLATEDEN TUE NERSNDETONGEN ; A & ; 
wu und interne Zusammenarbeit, denn wir erfragen dass Action-Spieler sich langweilen. 


des Hauptcharakters, womöglich Ihre Entscheidungen bei Quests erst Stunden später sichtbar sind, Bei der Orientierung helfen Mi- 
wird dieser später sogar zu einem resultieren in unterschiedliichen nehmen sie nie so gravierende nimap (mit eigenen Notizen!) und 


Feuer speienden Geschöpf. Immer- Szenarien - helfen Sie einem gie- Ausmaße an wie im polnischen Questlog. Allerdings legen die La- 
hin kam zeitgleich zu Beyond Di- rigen Jäger bei der Hatz nach Abenteuer. Auch ein anderes Aus- rian Studios Wert darauf, den Spie- 
vinitty das Drachen-Rollenspiel Goblinherzen, wird er sich später hängeschild des Geralt von Riva ler nicht zu sehr an die Hand zu 
I of the Dragon heraus .. wahrscheinlich kooperativer zei- bietet Divinity 2 nicht - als Dra- nehmen, ihn nicht stur von Punkt 
InRivellonistvondengeflügelten gen, allerdings reagieren andere chentöter habe man schlichtweg zu Punkt zu schicken. 
Fabelwesen noch nichts zu sehen, Charaktere möglicherweise gran- eine Zeit für die holde Weiblich- Unterwegs trifft der Spieler 
das Städtchen ist von Schmieden, tig, wenn Sie ohne Grund Goblins keit, begründet der Designer die auch ihm weniger wohlgesinnte 
Lehrern und Questgebern gesäumt. abschlachten. „Wir möchten ver- fehlenden Bettgeschichten. Kreaturen, woraus sich außeror- 
Das Besondere an den Aufträgen der meiden, dass die Spieler unmittel- Hat der Protagonist den Anfang dentlich hektische Gefechte er- 
Letzteren: Ein Großteil aller Quests bar vor einer Entscheidung abspei- erfolgreich abgeschlossen, soll er geben, in denen nach unserem 
ist weit, weit verzweigt. Farhang chern, weil sie das Gefühl haben, eigentlich als professioneller Dra- Anschein wild Tasten gedrückt 
amdar spricht von zwischenzeit- vielleicht etwas falsch zu machen. chentöter durch die Lande ziehen werden. Hier warten wir auf eine 
ich 32 möglichen Ausgängen einer Die Verzweigungen dienen dazu, - doch es ist etwas geschehen, das spielbare Version, um das „Button- 
Quest - ambitioniertes Design, dem Geschichten zu erzählen und dem einiges durcheinanderbringt .. Mashing“ einzuschätzen. Gleiches 
Publisher Dtp einen Riegel vorschob, Spieler die Möglichkeit zu geben, gilt für das Verzaubern von Waf- 
weil sich die Myriaden möglicher diese zu beeinflussen.“ DerCharakterrenntalsoweiter fen, was diese mit zusätzlichen 
Konstellationen nicht mehr zuver- Auch wenn die Auswirkungen durch die große, teils gestreamte, Effekten ausstattet, ähnlich dem 
assig testen lassen. The wWitcher-ähnlich mitunter teils in Abschnitte unterteilte Welt. Sockeln in Two Worlds. 


BLITZENDES METALL | In den hitzigen Schwertkämp- | 
fen stehen Ihnen mitunter Mitstreiter zur Seite, | 


DEN BOGEN ÜBERSPANNT | Etwas abseits dieses Postkartenmotivs befindet Ra 
Sich derÜbungsplatz, wo Sie zum Ranger ausgebildet werden. 


u / Ih f ; 
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‘ IM WANDEL DER ZEIT | Dieselbe Szene zu vier verschiedenen Tageszeiten. Besonders gefallen hat uns 


das Nachtszenario, weil es weder künstlich überbeleuchtet wirkt (Two Worlds, Spellforce) noch zu 
" dunkel ist. Es gibt in Divinity 2 übrigens keinen „natürlichen“ Tag-Nacht-Wechsel, die Tageszeit legen 
die Entwickler wie bei Drakensang durch den Fortschritt der Geschichte fest. 


Eine Schwäche vieler Rollen- 
spiele, die Divinity 2 vermeiden 
möchte: Leere, langweilige Dun- 
geons. Daher begrenzen die Ent- 
ler die Zahl der Höhlen und 
kümmern sich lieber darum, die 

vorhandenen schön mit Kerzen, 
einen konsoligen Einschlag haben, gespenstischen Gegenspielern, 
die Bedienung ebenso wenig. „Wir Kisten und Belohnungen auszu- 
achten auf ein richtiges ‚PC-Gefühl' schmücken. 
- denn mich regt eine nicht ange- Durch die zahlreichen Kämp- 


Am Präsentations-PC ist nur 
ein Gamepad angeschlossen, 
Divinity 2 erscheint parallel für 
die Xbox 360. Bei Oblivion-Spie- 
lern schellen die Alarmglocken 
- Farhang Namdar beruhigt, das 
PC-Interface werde auf keinen Fall 


passte Bedienung selbst enorm fe schlagen Sie sich nicht al- 
auf.“ Leider ist eine mit Maus und leine, später schließen sich 
Tastatur Spielbare Version aber Ihnen NPCs an, wenn diese 


eine Prüfung bestanden haben. 
Das können Kämpfer sein 
mächtiger Totenbe- 
Dass die Helfer aber 
sterben (!), wenn Sie sich gegen 


nicht verfügbar, sodass wir uns 


auf sein Wort verlassen müssen 
und etwas skeptisch bleiben, weil auch ein 
die Steuerung auch bei den Vor- schwörer. 
gangern Schwächen aufwies. 


EINGABE | Es ist selten, dass Entwickler 
Bilder des noch unfertigen Interfaces 

herausbringen. Bitte beachten: Das wird 
natürlich.noch poliert! ‚ 


T 
QUICKMAP- 
= PING | Ohne 
Umweg übers 
Inventar rüs- 
ten Sie Ihren 
Charakter 
schnell situa- 
tionsgerecht 


€ HANDHABE | Die Anzei- 
Fgefür Ihre Primär- und 
Sekundärwaffe. 
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eine besondere 


esen Verdacht erhärtet die 
Tatsache, dass 
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mt zuver- 
die alte 
ig ist auf 
hat viele 
die ver- 


freie Cha- 


ur dürfen 
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Drachen gibt es in der Überlieferung 


INDRUCKM 


Christian Burtchen 


einem so kleinen Team - das ist, als 
würde die Rezeption von Bioware 
Mass Effect2 schreiben. Dass ich 
trotzdem guter Dinge bin, liegt auch 
am Publisher: Dtp hat bei Draken- 
sang eindrucksvoll bewiesen, was mit 
kleinen Studios möglich ist, Geduld 
und Investitionswillen vorausgesetzt. 
Wenn die Macher von Verliebt in 
Berlin ein sehr gutes Das Schwarze 
Auge-Abenteuer hinbekommen, wa- 
rum sollten die Schöpfer vom guten 
Divine Divinity keinen großartigen 
Nachfolger erschaffen können? 


Rollenspiel 
Larian Studios 
DTP Entertainment 
2. Quartal 2009 


Ein so ambitioniertes Rollenspiel von | 


auch die hiesigen Drachen oft eher klop- 


fast aller menschlichen Kulturen: in der 
ostafrikanischen und nordeuropäischen 


Mythologie als zwei 
te Echsen (Wyvern), 


beinige geflügel- 
in germanischen 


Sagen als flugunfähiger Lindwurm in 
China als Feuer- und Wasserdr: 


Während im europäischen Kultu 
drachenartige Wesen oft böse 


Dämonen darstellten, 
in Ostasien eher hoc 
Gottheiten. Wahrschei 


massige Landsäugetie 


ders Fossilien für die 
Fabelwesen verantwo 
anghalsige Dinosaurie 
Drachen in den Abbildungen a 
meist erheblich dünner 


sind sie 
hverehrte 
nlich sind t 
Entstehun 
lich - in 
(daher sin 


‚ In Eurt 
e (daher s 


sig). Im gesamten westlichen Kulturkreis 
spielen die oft Feuer speienden Wesen 
eine gewaltige Rolle, auch zahlreiche 
Wappen und Flaggen tragen verschiede- 
nr Fnrmen des Nrarhens 


pcgames.de 
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| HARDWARE SOFTWARE ENTERTAINMENT Meereerisziuts 
En Halle 4 / Stand 602 
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Sockel 775 Mainboard 


INTEL® P45 Chipsatz (bis zu 1.600. MHz Bustakt) 
Kupfer-Heatpipe mit Anschlüssen für 

eine optionale Wasserkühlung 

4x DDR2-RAM (1.066 MHz, Dual-Channel) 
1x U-133, 6x S-ATA II RAID 

2x PCle 2.0 x16, 1x PCle x16, 1x PCle, 3x PCI 
8x USB 2.0 » 2x Gigabit-LAN 
U | 
ATX-Formfaktor 


Sockel 775 Mainboa 


INTEL® P45 Chipsatz (b) 
4x DDR2-RAM (1.066 MI 
1x U-133, 6x S-ATA II R 
2x S-ATA II RAID 

2x PCle 2.0 x16, 2x’ PCld 
8x USB 2.0 » 4x Gigabi 
8-Kanal HD-Sound 
ATX-Formfaktor 


Sockel 775 Mainboard 


Das GIGABYTE GA-EP45T-Extreme ermöglicht leistungsstarke Sockel 775 Systeme 
auf Basis des INTEL® P45 Chipsatzes mit Unterstützung von INTEL® Core 2 Quad 
her sowie sechs Serial-ATA Il Laufwerken. 


INTEL® P45 Chipsatz (b 
4x DDR2-RAM (1.066 MI 
1x U-133, 6x S-ATA II R 
2x PCle 2.0 x16, 1x PCI 
8x USB 2.0 » 2x Gigabi 
8-Kanal HD-Sound 
ATX-Formfaktor 


BOOTSFAHRT| Mit Booten und Gondeln reisen Sie zwischen 
den Stadtteilen Venedigs und den Außenarealen. 


DECK 13 Er 


L Seit 2001 gibt es 
die Deck 13 Inter- 
active GmbH. Be- 
reits vorher hat- 

ten die Entwickler 
DECK 13 für die exotische 
Risc-PC-Plattform erste Spiele ent- 
wickelt - das entsprechende Label 
nutzt Deck 13 noch heute für Low- 
Budget-Produkte. Der Durchbruch 
gelang Ende 2005 mit Ankh, das 
zusammen mit Geheimakte Tun- 
guska zu einem der besten Adven- 
tures der vergangenen Jahre zählt. 
Auch die Folgeprodukte, darunter 
Jack Keane, überzeugten. Obwohl 
technisch eher simpel, begeisterten 
die Produkte durch den stimmigen 
Gesamteindruck und viel Spielwitz. '% 
Neben Venetica sind auch Nach- 
folger für Jack Keane und Ankh in 
Planung, 


nn 


Venetica 


Von: Christian Burtchen mKonzeptder Adventures sahen zwar technisch gut aus, na- leicht den Sterblichen gar Eis ver- 
5 hat sich in den vergange- türlich, ja menschlich wirkten sie kaufen möchte, kurz bevor deren 

Der Tod ist Opfer nen Jahren nichts geän- jedoch nicht. Leben noch einmal als Film vo 
: 5 5 dert - außer dass eine Hotspot- Ein bekanntes Spielprinzip mit ihnen abläuft. Davon ist Venetica 
eıner List gewor Anzeige jetzt Standard ist. Warum einer guter Erzählung und liebens- genauso weit entfernt wie vom 


den = Sie müssen sticht Jack Keane trotzdem aus der werten Charakteren mischen, das üblichen „Ein böses Etwas bedroh 
Masse der Point&Click-Abenteuer können sie, die Frankfurter Ent- die Welt mit Drachen, Orks und 


: heraus? Es sind nicht das überra-  wickler. Und nachdem sie sich in Groms“-Setting vieler Fantasy- 
Ihn retten, um das gende Gameplay, richtungsweisen- vier sehr guten Adventures (drei Konkurrenten. 

r i de Grafik oder besonders geniale Ankh-Spiele und Jack Keane) be- Der Tod hat eine Tocher, sie is 
Gleichgewicht auf Puzzles. Nein, den Machern von wiesen haben, folgt nun ein mo- hübsch, heißt Scarlett und ahn 
Erden ZU sichern. Deck 13 ist es vielmehr gelungen, dernes Rollenspiel, das auf den nichts von ihrem Schicksal. Der 

eine Geschichte mit guten Charak- Namen Venetica hört. Tod wählt Menschen aus, die ih- 
teren zu erzählen, die auch in Ak- rerseits dafür zuständig sind, Ster- 
tion noch menschlich wirken. Dem Es gibt viele Mythen über den bende ins Jenseits zu überführen. 
technisch überlegenen Oblivion Tod. Dass er schwarz gekleidet Der Tod wird überlistet, als der 
gelang das nicht, die Charaktere mit einer Sense herumläuft, vie- Auserwählte sich lieber okkulter 


L vo M TO D UNTERIRDISCH | Die Katakomben sind nicht nur Ver- 
steck für weitere Gegner wie diesen Gargoyle, sondern 
” Die Personifikation des Todes ist Bestandteil fast aller Kulturen. In der griechischen 33 TBB ap RAD JO UTESSBENE 
Mythologie kümmert sich Thanatos darum, die Entschlafenen ins Reich des Hades zu 
führen - eine auffällige Parallele zu Venetica. Im Gegensatz zur allgemeinen Annahme 
ist Charon lediglich für den Transfer per Fähre zuständig. Auch in der japanischen, hin- 
duistischen und semitischen Welt finden sich zahlreiche Personifikationen des Todes. 
Künstlerische Verarbeitungen des Themas gab es natürlich schon vor Venetica. Beson- 
ders auffällige Ähnlichkeiten zum Spiel bieten die Erzählungen von Terry Pratchett 
(Gevatter Tod) und Thomas Mann (Der Tod in Venedig). In den Sandman- 
Comics ist ein im Gothic-Stil gekleidetes Mädchen der Tod. Auch in 
PC-Spielen treffen Sie den Gevatter immer wieder - natürlich in den 
Scheibenwelt-Spielen Terry Pratchetts. Die Darstellung des Todes als 
Sensenmann („Grim Reaper“) findet sich besonders häufig. So holt 
dieser die Sims in Sims 2 am Ende ihres Lebens ab. In Grim Fandan- 
go wird die Reise zentraler Bestandteil des Spiels: Manuel „Manny“ 
Calavera (Bild links) arbeitet beim Department of Death, das den j 


Transfer ins Reich der ewigen Ruhe organisiert. 
= — 


TYPENFRAGE | Der Gegnerstil orientiert sich an persischen (hier: 


ein Derwisch), nordafrikanischen und europäischen Figuren. 


STIMMUNGSVOLL | Die Stärken des Beleuchtungssystems 
kommen'in dieser Abendszene auf dem Markt besonders 
zur Geltung. Beachten Sie auch die Blickrichtung Scarletts. 


02 | 2008 


Im Jahre 452 grüßten sich die vor den Hunnen Flüchtenden aus 
Oberitalien mit „Veni etiam“ („Auch ich bin hierher gekommen“ 
- daraus soll der Name der Stadt entstanden sein. 
Venedig profitierte ab dem 9. Jahrhundert nicht nur 
stark von politischen Zwistigkeiten in Europa und guten 
Beziehungen zu muslimischen Herrschern, sondern auch 
von der Möglichkeit, Salz zu gewinnen. Salz war lange das 
einzige Mittel, um Nahrungsmittel frisch zu halten, und 
dementsprechend wertvoll. 
Die Stadt gewann für die christliche Welt enorm an Bedeu- 
tung, als die Gebeine des Evangelisten Markus von Alexandria 
dorthin gebracht wurden. Der Bau des heutigen Markusdoms 
dauerte 82 Jahre. 
Im vierten Kreuzzug überfielen die christlichen Kämpfer gar das 
. ebenfalls christliche Konstantinopel (heute Istanbul) - angeführt 
von Enrico Dandolo, dem Dogen Venedigs. 
Das heutige Venedig setzt sich aus über 100 Inseln zusammen. 
en Insgesamt gibt es in Venedig rund 400 Brücken - im deutlich klei- 
neren Amsterdam 1.300. 
Fast alle Gebäude Venedigs sind auf sorgsam konservierten Pfäh- 
2 len errichtet worden - die Kirche Santa Maria della Salute ruht auf 
etwa 1,1 Millionen Pfosten! 
©& Venedig ist laut der UNESCO ein schützenswertes Kulturdenkmal. 
Seit Jahrhunderten ist die Stadt bei Touristen und deut- 
schen Literaturfürsten sehr beliebt. 2001 war sie mit rund 
14 Millionen Besuchern die meistbesuchte Stadt überhaupt. 
Allerdings belasten insbesondere Tagestouristen die Metro- 
pole ökologisch enorm. 
Seit 1895 findet in Venedig die Biennale statt, eine der wichtigsten 
Kunstausstellungen der Welt. 
Die Demo-Version von Tomb Raider 2 spielte in Venedig und setzte 
die Stadt für damalige Verhältnisse optisch herausragend in Szene. 


TÖDLICHE OPTIONEN 


Händler verlangen je nach 
Lage unterschiedliche Preise. 
Wollen Sie Waren für lau, 
brechen Sie in die Häuser 
Die entsprechenden . ein - sollten Sie dabei 
Fähigkeiten lassen i aber erwischt werden, 
5 müssen Sie eine Strafe 
entrichten. 
jetzt konnten wir sie 
allerdings noch nicht 


ich und von jeder gibt es stärkere Versionen. Mit 
Hämmern können Sie Türen einschlagen, Säbel 
eignen sich besser zum Kampf gegen Banditen 


| AKROBATIK | Nein, 
u die Tochter des 
odes kraxelt nicht 


wie eine gewisse 
Archäologin oder ein 
gewisser Assassine. 
Lediglich Leitern sind 
praktisch, um Dächer 


BISSIG | Sofern Leitern oder Treppen dies ermöglichen, stolziert Scarlett 
auch auf Dächern. Dort lauern aber sogar tagsüber Banditen und so 
mancher Quest bringt noch schlimmere Gegner als diesen Stein-Gargoyle. 
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VENEDIG BEI NACHT | In der Dunkelheit wird Venedig noch einmal ein ganzes Stück gefährlicher, 
weil sich Räuber auf den Straßen herumtreiben. Die Kanäle aber bleiben davon wohl verschont. 


sich jenseits ausgetretener Pfade 
bewegen wollen. Auch der erzäh- 
erische Stil des Spiels trägt das 
weiter. Cinematic RPG - da schril- 
en die Ohren des Journalisten, 
der gerade die fünfte Pressemit- 
eilung des Tages mit den Worten 
„cineastische Inszenierung“ gele- 
sen hat. Jedoch: Die Dichte und 
Dynamik der Zwischensequenzen, 
die authentischen Gestik- und Mi- 
mikdarstellungen, das ist wirklich 
beeindruckend. Beispiel: Augen, 
die sich tatsächlich zum jeweili- 
gen Gesprächspartner hinbewe- 
gen, haben im Genre Seltenheits- 
wert. The Witcher erhält sie auch 
erst in der Enhanced Edition. 


Geschichte gut, alles gut? Kei- 
neswegs, denn statt Ratseln ste- 
hen in Venedig jede Menge Quests 
zum Erfüllen und Schurken zum 
Erledigen bereit. Im Spielablauf 
ist Venetica dabei zwischen mo- 
dernen Rollenspielen wie Oblivion 


94 


und Action-Spielen wie Diablo 3 
oder Titan Quest angesiedelt. 
Kampfe laufen mit einer Außerst 
simplen Mechanik ab: Linksklicks in 
halbwegs ausgeglichenem Rhyth- 
mus sorgen für aufeinander auf- 
bauende, grazile Attacken inklusive 
kamerabeschwenktem Finishing 
Move. Diese Kombinationen lassen 
sich ausbauen, indem Sie die jewei- 
ligen Talentpunkte verteilen. 
Gegner besitzen verschiedene 
Angriffsbereiche. So sind die Rie- 
senkrabben in den Kanälen etwa 
von vorne deutlich schwieriger 
zu knacken als von der Seite. Da 
hilft eine kleine Rolle nach links, 
die sich Scarlett wohl bei Lara 
Croft entliehen hat. Doch trotz 
der Trefferzonen, der angekün- 
d 
) 
b 
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igten vier Waffentypen (jeweils 
nterschiedlich effektiv gegen 
estimmte Gegner) und der Kom- 


nationen - uns erschien das 
Kampfsystem einen Tick zu sim- 
pel, gerade wenn Venetica eher 


LICHTER DER STADT | In Tavernen trifft 
Scarlett potenzielle Questgeber und kann sich 
rollenspiel-typisch zur Ruhe setzen (oder 
legen), um ihre'Lebensenergie zu regenerieren. 
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HEFTIG | Mit einem Hammer setzt sich Scarlett in den Katakomben ge- 
gen diese Riesenkrabbe zur Wehr. Die Krustentiere sind eine Anspielung 
auf die urbane Legende gewaltiger Tiere in hiesigen Abwasserkandlen. 


den Action-Anteil eines Two 
Worlds erreichen wird. 

Das könnte im Wesentlichen 
daran liegen, dass wir die ande- 
ren im Wortsinne tödlichen Fä- 
higkeiten Scarletts nicht sehen 
können. Spieldesigner Jan Klose 
f 


ührt als Beispiel eine Aktion 


auf, mit der Gegner ihre Ahnen 
vor Augen haben und so kurz 
erstarren. Scarlett kann die Geis- 
ter der Verblichenen sehen. Mi 
em zunehmenden Ausbau der 
ntsprechenden Fähigkeiten sind 
uch Dialoge, Handel und Kämpfe 
öglich und in einem gewissen 
ahmen sogar deren Rückkehr 
ns Reich der Lebenden. 

In Prince of Persia: Sands of 
Time konnte der Prinz dank des 
namensgebenden Sandes der 
Zeit im Prinzip nie sterben. Klar, 
dass gerade die Tochter des To- 
des ebenfalls nicht einfach so ins 
Nirwana hopst: „Stirbt“ Scarlett, 
erhebt sie sich aus ihrem vorü- 


al 
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bergehend toten Körper und Sie 
haben die Möglichkeit, sie neu 
und eventuell taktisch günstiger 
zu postieren. 


ERSTEINDRUCK 


Christian Burtchen 


Auf den ersten Blick wirkt Venetica 
wenig innovativ. Auf den zweiten ... 
auch nicht. Die Stärken des action- 
lastigen Rollenspiels liegen in der 
Erzählung und Charakterdarstellung 
- hier hat Deck 13 Großartiges ge- 
leistet! Wenn die Spezialfähigkeiten 
Scarletts das derzeit etwas monotone 
Kampfsystem beleben, wird Venetica 
definitiv eine Reise wert sein! 


Rollenspiel 
Deck 13 
Dtp Entertainment 
Ende 2009 


SPIELE DIE ANTIKE! 


SCHAFFE DEIN IMPERIUM - UND 
EROBERE EINE WELT MIT MEHR 
ALS 1 MILLION SPIELERN 


http://pcgames.ikariam.de 


a GAMEFÖRGE nn ame: sion ee roductions GmbH. Alle Rechte vorbehalten ameforge ist eine eingetragene Marke der Ga 
ariam is! es ene Marke der Gameforge Productions 
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„WILLKOMMEN!“ | Held Roger fragt baff: „Wie bin ich in 
dieser Fantasy gelandet?“ In Bennett trifft er seinen Mentor. 
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Beutemachen gehört zum Rollenspielgeschäft. 

Wie schmutzig das ist, stellt Roger beim Ausneh- 
men dieses (noch) lebenden Moskitos fest. Seine 
Abneigung drückt er in der Sprachausgabe aus. (2 
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WÜRGREIZ | Grundkniffe erlernt, landet Roger im Sumpf. Dort 
soll er Insekten erschlagen, Gedärme auf Beute durchwühlen. E 
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HELDENTRAINING | Unter Bennetts Aufsic 


WICHTIGE PERSÖNLICH- 
KEITEN | Nach einigen 
Heldentaten.hat sich 
Roger Respekt verschafft, 
dann erhält er eine Au- 
dienz beim Erzmagier. 
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Iwayssummer Days und 


Grotesque: Heroes 


a eine Mod, das andere da- 


zugehöriger Bioware-Wirt, beides 
Anstoß für die Idee, Gegenstands- 
Kombinatorik aus Adventures mit 
Rollenspiel-Satire zu verquirlen. In 
einem Düsseldorfer Dungeon kö- 
chelt das Gebräu vor sich hin, dort 
verfolgen seine Mixer einen (noch) 
leisen Traum: Leise, weil das Team 
Silent Dreams heißt - darüber müs- 
sen Autoren ohne gelevelten Wort- 
spielwiderstand dumme Witze rei- 
ßen - und weil nach Ankündigung 
Ruhe ums Projekt einkehrte. 


Von: Thomas Weiß (Text) / 
Robert Horn (Interview) 


Wir haben die Ent- 
wickler nach dem 


Gaga-Grad dieser 

RPG-Satire gefragt. 
Einer war übrigens 
bei Gothic 3 dabei. 


Noch bevor offiziell die Pauken 
für Presse-Previews ertönen, 
hat PC-Games-Diplomat Robert 
Horn den Creative Director und 


Haunted 


Lead Programmerer zum Auspa- 
cken gebracht. Der zweite formu- 
liert das RPG-Gesetz der Moderne: 
„Große Welt, gutes Kampfsystem, 
dazu massig Items wie Monster.“ 
Sein Name lautet Carsten Eden- 
feld; ja, derjenige Edenfeld, der 
bei Gothic 1 bis 3 die Program- 
mierzügel hielt. „Das Konzept hat 
sich bewährt, doch wir wollen es 
an gezielten Stellen mit Innovation 
aufbrechen.“ 

Damit meint Edenfeld zunächst 
das absichtlich Komische in Gro- 
tesque.Vor allem Genre-Klischees 
kriegen humoristische Prügel ab. 
So gerät das standardisierte Ab- 
suchen erschlagener Gegner nach 
Beute zu der Sauerei, die es ist: Als 
Held Roger einen Monster-Moskito 
erschlägt, befiehlt ihm sein Lehr- 
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meister, das Insekt auszunehmen. 
Wir überlassen es der Vorstellungs- 
kraft unserer Leser hinsichtlich 
dessen, was geschieht, wenn Roger 
hinterher „Zerlaufenes Mücken- 
Auge 2x“ in seinen Händen hält. 


Womit die Brücke zur anderen 
Innovation gebaut wäre: den 
Gegenständen. Es findet sich nicht 
nur Beute in Kadaver-Gedärmen, 
auch Orte enthalten Objekte zum 
Mitnehmen und Kombinieren, Hot- 
spots zum Anklicken und Begut- 
achten. Kein Oblivion-Overkill, wo 
tausend Sinnlosigkeiten in tausend 
Schubladen liegen, sondern „hand- 
gemachte Quests‘. „Die kosten uns 
zwar mehr Zeit als typische ‚Suche 
zehn Eier’-Generika“, sagt Edenfeld, 
„aber sie erzählen die bessere Ge- 


pcgames.de 
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E PC Games: Das Vertrauen in deutsche Rollenspiele 
: Ist, sagen wir: erschüttert, Wie geht ihr damit um? 
„Deutschland steckt in den Kinder- 

"“ schuhen, was Unterstützung für Spiele-Entwick- 
- lung betrifft. Wir brauchen zunächst also Ver- 

: trauen in Uns selber. Im Herbst geht Grotesque 


und Creative Director bei Silent Dreams. 


TER 


Sorry little Wild Rabbat ‚but [think I meed to inform yon that we are 
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© FREUNDSCHAFTEN | Endlich sell dieses Witzfigur- 
Image. Jetzt schließen sich Roger andere an: gegen Häschen 
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in den Alpha-Status über, dann suchen wir 
starke Publisher als Marketing-Partner. Keine, 
die vorschnell Fehlerhaftes veröffentlichen. 
Im eigenen Team zählen realistische Planung, 
Sachkompetenz, Enthusiasmus, Eigeninitiative 
und, als Basis, eine etablierte Software, um das 
Rad nicht erst neu erfinden zu müssen.“ 
PC Games: Welche Software-Grundlage ist eure? 
„Die 7er-Version der deutschen Vision 
Engine, brandneu und mit allem ausgestattet, 
was moderne Spieler heute technisch erwarten.“ 
PC Games: Dürfen wir den Held selber basteln? 
„Da wir Adventure-Elemente in Gro- 
tesque haben, lautet die logische Konsequenz, 
einen echten Adventure-Helden vorzugeben: 
mit Charisma, Ausstrahlung, Ecken und Kanten. 
Ein bisschen was von Guybrush, nur rockiger ..“ 
PC Games: Ihr nennt das SRPG. Was heißt das? 
„Zum einen steht das S für Social, weil 


zulllle, a 


m. 


GROSS GEWORDEN | Vorbei 
die Zeit, in der Häschen zum 
Angriff hoppeln. zum Ende 

stellt sich Roger den Bossen. 


„Ein bisschen was von Guybrush, nur rockiger ...“ 


etwa Quests nicht stets Kämpfe als Lösung 
vorsehen. Hierfür haben wir Features, die man 
sonst nur von Point&Click-Adventures kennt. 
Auch die Beziehungen zu NPCs sind in Gro- 
tesque sehr viel wichtiger als anderswo: Zwi- 
schen den Figuren kann sich echte Freundschaft 
entwickeln. Zum anderen steht das S auch für 
Story, denn die ist, obwohl quasi in jedem Spiel 
vorhanden, eines der vernachlässigten Elemen- 
te im RPG-Genre, speziell auf dem PC.“ 

PC Games: Welche Geheimnisse könnt ihr uns 
über die Story in Grotesque verraten? 

„Roger (der Held) denkt, er könnte der 
Auserwählte sein, doch Fraktionen wie Söldner, 
Hochelfen oder Beschwörer sind genervt, sehen 
im E-Gitarristen einen Taugenichts. Er muss 
sich beweisen, Gefährten finden. Derweil hat es 
jemand auf sein Leben abgesehen. Wer gut und 
wer böse ist, das muss Roger herausfinden.“ 
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schichte.“ Bei der Story wollen die seln treiben ihm andere aus, etwa Krachen sprechen, was die Kämpfe 
Entwickler klotzen. Creative Di- Dawnclaude & Solithaire, Vampire anbelangt. Roger mag Rollenspiel- ERSTEINDRUCK 
rector Rayk Kerstan nennt das un- von Beruf. Die beiden hinterlassen Fan sein, mit rosa Wattebällchen Thomas Weiß 
glaubliche Planescape: Torment als eine Spur der Blutleere und als sie wirft er nicht. Anfangs stehen ein- —— 
Vorbild, fragt man nach den Cha- Roger begegnen, bewahren sie ihn fache Schläge mittypischen Waffen - — | =, 
rakteristika des draufgestreuten zuerst vor dem Tod, nur um ihm an, später laufen wahrscheinlich 
Humors. „Mir fällt zum Vergleich dann ebendiesen zu prophezeien, die Physik-Berechnungen von Gra- 
nur dieses Rollenspiel ein, wenn am selben Tage noch, übrigens. fikkarten heiß. Denn Kerstan sagt: 
es um die Verkörperung von Selbst- Irgendwann, mutmaßlich mitten „Wir mögen, wenn Leute durch die Und wenn Grotesque groß ist, will 
Fe ee h } E WR : 4 es SRPG werden. Nicht ARPG. Auf 
ironie und Ernsthaftigkeit geht. im Bosskampf und diplomatisc Luft wirbeln oder andere spektaku- fc kein A 
zwischen den Stühlen seiner Mit- läre Tricks durch Schlagkombinati- social-RPG. Dieses Genre haben die 
Passend sollen die Charaktere streiter stehend, diesichandieGur- onen hinlegen.“ Entwickler einfach mal für sich ge- 
schauspielern. In der Hauptrolle: gel wollen, statt das Böse zu ver- Hoffentlich kommt Grotesque, nommen und in meinen Ohren klingt 
Roger Sun, RPG-Fan, „Guitar-Hero‘ nichten - irgendwann erkennt auch dieser Stunt von einem Rollenspiel, | das verrückt - gut so. Verrückt muss 
i 1. : - : " a r ze Silent Dreams draufhaben, wenn 
Zitat Entwickler). Der blinzet der sich als Messias Wähnende, ohne Schrammen davon, wenn es das geplante Gemisch aus Ironie und 
plötzlich einer bilderbuchgleichen dass Prinzesinnen und Ritterschlag „das bewährte Konzept gezielt auf- | Ernsthaftigkeit schmecken soll. 
Fantasy-Welt entgegen, weiß von lausige Drec <sarbeit vorausgeht: bricht‘, wie Ex-Gothic 3-Entwick er Obenwicgendinsiersgee] 
nichts und gefällt sich sogleich als „So ein Stress“, seufzt er, als seine Edenfeld sich ausdrückt. Er weiß Silent Dreams 
ruhmreicher Avatar. Auf der Suche süße Seifenblase beim Aufeinan- um die Hässlichkeit eines epischen „Starker Partner“ (Kerstan) 
nach sich selbst. Zwischenzeitlich derkrachen verfeindeter Elfen und Genickbruchs infolge Selbstüber- „Vor Duke Nukem Forever und 
Drachen töten. Spaß. Solche Flau- Menschen platzt. Und man darf von schätzung. definitiv im Jahr 2009“ (Kerstan) 
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Warhammer Online: Age of Reckoning 


Von: Roland Austinat 
Warhammer On- 
lines Beta-Test lauft 
reibungslos, doch 
das MMO kommt 
mit weniger Inhal- 
ten als geplant. 


Drescher: 


ER ist Pr 
Entertair 


ie gute Nachricht zuerst: 
5) Warhammer Online: Age 

of Reckoning wird wie ge- 
plant im Herbst dieses Jahres er- 
scheinen. Nun die schlechte Nach- 
richt: wie Mythic Entertainments 
Firmenchef Marc Jacobs Mitte Juli 
bekannt gab, mit weniger Inhalten 
als angekündigt. Statt sechs der 
großen Hauptstädte, die in gewal- 
tigen Schlachten erobert werden 
können, gibt es nur noch zwei: Alt- 
dorf und die Unvermeidliche Stadt 


Ipulte gesehen 

an 
Drescher: 
Spieler gleichzeitig a 


Drescher: 7 n: nic 


mit je drei Dungeons, etwa einem 
Dutzend öffentlichen und rund 
100 regulären Quests. Außerdem 
schickten die Entwickler vier der 
24 Klassen auf die Strafbank: Ham- 
mertrager (Zwerge), Spalta (Grün- 
häute), Ritter des Sonnenordens 
(Imperium) und Schwarzer Gardist 
(Dunkelelfen) sind vorerst nicht 
mehr dabei. Marc Jacobs erklärte, 
dass diese Klassen einfach nicht so 
viel Spaß wie die anderen gemacht 
hätten und dass sich die Entwickler 


JOSH DRESCHER 


Drescher: 


ähnlich wie bei den Städten lieber 
auf die anderen Klassen konzen- 
trieren wollten. 


Zwei Wochen vor dieser Mittei- 
lung unternahmen wir auf einem 
Pressetag in Los Angeles einen 
weiteren Ausflug in die Fantasy- 
Welt von Warhammer Online. Un- 
ser Reiseführer war einmal mehr 
Associate Producer Josh Drescher, 
der uns stolz einige neue Entwick- 
lungen vorführte. Etwa die vielfälti- 


Pcgames.de 


4 GESUNDGESCHRUMPFT | Zum 
Spielstart soll sich der epische 
Kampf zwischen Gut und Böse auf 
den Konflikt des Imperiums mit 
dem Chaos konzentrieren. Damit 
entfallen vier der sechs geplanten 
Fraktionshauptstädte. 


gen Möglichkeiten, Ihren Charakter 
zu einem einzigartigen Helden zu 
machen. Da wären beispielsweise 
unterschiedliche Farben, mit denen 
Sie Ihre Rüstung schmücken dürfen. 
Wir sehen rote Zeloten und komplett 
grüne Goblins, während unser Aus- 
erkorener in schwarz-roter Rüstung 
einen gefährlichen Eindruck macht. 
„Wenn ihr jemanden von Kopf bis 
Fuß in blutroter Montur seht, wisst 
ihr, dass er dafür einiges auf sich 
genommen hat‘, erklärt Josh Dre- 
scher. Damit sind auch gildenspezi- 
fische Farbkombinationen drin, mit 
denen sich Ihre Gildenmitglieder 
auf dem Schlachtfeld von anderen 
Spielern unterscheiden. Außerdem 


können Sie Hunderte von Trophden 
sammeln - fünf davon passen in je- 
des Rüstungsset. Den Totenschädel 
eines getöteten Königs tragen Sie 
zum Beispiel auf der Schulter oder 
hängen ihn sich an den Gürtel. Das 
Sammeln dieser Trophäen soll nach 
Dreschers Worten nicht zulasten 
Ihrer wie immer kostbaren Taschen 
und Bankschließfächer gehen. Coo- 
les Detail in diesem Zusammen- 
hang: Ihre Gildenbank wird im Lau- 
fe der Zeit automatisch größer. 


Die öffentlichen Quests sind 
eine der genialen Ideen der War- 
hammer Online-Designer. Ohne 
lang und breit nach Mitstreitern zu 


VERE 
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INTE KRÄFTE | Die Kräfte des Zerstörung konzentrieren 
Sich nun auf die Vernichtung der Menschenmetropole Altdorf. 


suchen, nehmen Sie an mehrteili- 
gen Aufgabenserien mit feinen Be- 
lohnungen teil. „Viele der öffentli- 
chen Quests setzen eine normale 
Mission fort‘, sagt Josh Drescher. 
„Zum Beispiel könntet ihr dabei 
sein, für eine Quest zwölf Trolle 
um die Ecke zu bringen. Das ist 
gleichzeitig der Beginn einer Öf- 
fentlichen Quest, in der 75 Trolle 
ins Gras beißen müssen.“ Derweil 
geht die Öffentliche Mission, die 
wir zusammen mit Drescher und 
einigen anderen Spielern angehen, 
in die zweite Runde: Jetzt müssen 
wir berittene Feinde stoppen und 
gleichzeitig Häuser der Gegner in 
Brand setzen. Das ist verhältnis- 


4 NOCH MAL GLÜCK GEHABT | Sigmarpriester, 
Schattenkrieger und Eisenbrecher (von links) sind 
noch im Spiel. 


ZIEHT BLANK | Freunde des Schwertmeisters 
(links) und Khaine-Jüngers (rechts), frohlocket, diese 
Charakterklassen bleiben euch erhalten. Dafür muss 
der dunkelelfische Schwarze Gardist weichen. 


mäßig schnell erledigt, weil uns 
zahlreiche Mythic-Mitarbeiter an 
der Ostküste dabei helfen - dann 
ist der Endboss an der Reihe. Der 
verfügt über mächtig viele Le- 
benspunkte, doch unserem kon- 
zentrierten Ansturm ist er nicht 
gewachsen: Er segnet das Zeitliche 
und gleichzeitig Öffnet sich ein 
Beutefenster. Unser Auserkorener 
steht in der Liste aller Mitwirken- 
den auf Platz 8, Josh Dreschers 
Schwarzork liegt abgeschlagen auf 
der letzten Position. Kunststück, 
schließlich konnte er sich nicht 
aufs Spiel konzentrieren, sondern 
musste uns unsere neugierigen 
Fragen beantworten. 


ERSTEINDRUCK| 


Roland Austinat 


u > 
in 
Dass Warhammer Online jetzt mit 
vier Klassen und vier Städten weni- 
| ger ausgeliefert wird, finde ich schon 
etwas schade. Was ich zusammen mit 
Josh Drescher anspielen konnte, ver- 
| söhnt mich allerdings wieder. Die epi- | 
schen Stadtbelagerungen, öffentliche 
| Quests, der Wälzer des Wissens und 
die zahlreichen Möglichkeiten, einen 
wirklich individuellen Charakter zu } 
| basteln, machen das Spiel noch immer 
zu einem Hit-Kandidaten. 


Online-Rollenspiel 
EA Mythic 
Electronic Arts 
Herbst 2008 


LICHTSCHWERT- 
ROBOTER | Bei der 2 
Charaktergenerierung 

| sind Ihrer Fantasie 

"keine Grenzen 

gesetzt. 


Champions Onlin 


Von: Roland Austinat 
Frische Helden 
braucht die Welt: 
In Cryptics neuem 
Online-Rollenspiel 


Champions Online 
kampfen Sie gegen 
Außerirdische und 
Superschurken. 


Me, 
Be 


uperman, Batman, Spi- 
der-Man - Amerika liebt 
Superhelden. So sehr, 


dass Gordon MacDonald und Ste- 
ve Petersen 1981 gegen den vor- 
herrschenden Fantasy-Trend ein 
Pen&Paper-Rollenspiel namens 
Champions veröffentlichten, in 
dem die Spieler ihre eigenen Su- 
perhelden erschufen und spannen- 
de Abenteuer mit ihnen bestanden 
- wie im Comic. Wir springen ins 
Jahr 2008: Im nordkalifornischen 
Los Gatos ist bei den Cryptic Stu- 
dios ein Superhelden-MMO in Ar- 
beit. Sein Name: Champions Online. 
Das Ziel der Entwickler: ein Comic 
zum Mitspielen. 


Die Welt von Champions Online 
ist die gute, alte Erde - versehen 


= mit einigen Abweichungen von 


© VIER GEWINNT | Genug Energie- 
reserven vorausgesetzt, erwi- 

Schen auch unsere Fernkampfwaf- 
fen mehrere Feinde auf einmal. 


an 


der Realität. Außerirdische wollen 
immer mal wieder den Planeten 
unterjochen, Verbrecherorgani- 
sationen wie ARGENT bieten ihre 
Söldnerdienste zahlungskräftigen 
Kunden an, die Terroristengruppe 
VIPER ist im Namen eines antiken 
Schlangengottes dabei, die Welt ins 
Chaos zu stürzen. Dazu kommen 
Schurken wie Dr. Destroyer, die 
entweder die Welt erobern oder sie 
in die Luft sprengen wollen. Kein 
Wunder, dass die Weltbevölkerung 
dankbar für jeden Helden ist, der 
sich der Probleme annimmt. Das 
wollen Sie doch, oder? 


27 Jahre Superheldengeschichte 
- wie bringt Cryptic den Spielern 
die Ereignisse seit 1981 möglichst 
schonend bei? „Ihr lernt die Zusam- 
menhänge im Verlauf eurer Mis- 


GUT GEZIELT IST HALB GEWONNEN | Mit 
einem präzisen Energiestrahl setzen wir 
den Wachmann außer Gefecht. 


sionen“, erklärt uns Zeke Sparkes, 
Lead Content Designer bei Cryptic. 
„Außerdem verflechten wir eure 
Aufgaben so ineinander, dass da- 
durch eine einheitliche Geschichte 
erzahlt wird - auch wenn ihr mal 
nicht jede Missionsbeschreibung 
Wort für Wort lest.“ Jack Emmert, 
der als oberster Designer den 
schönen Titel Chief Creative Officer 
tragt, freut's: „Ich klicke normaler- 
weise so schnell wie möglich durch 
langatmige Texte, um herauszu- 
finden, was ich eigentlich machen 
muss.“ „Unsere Autoren schreiben 
aber spannende Geschichten, die 
sind zum Wegklicken zu schade“, 
frotzelt Sparkes zurück. 


Wir sehen uns jetzt eine der 
größten Zonen des Spiels an: 
die Pazifikinsel Monster Island, 


GUT & 


BRUTZEL | Rohe Gew 


alt oder doch ; 


lieber Geisteskraft? Sie haben es bei 


der Charaktererstellung in der Hand. EEE 


nur einen Stei 
entfernt. Hier 


vergeblich, doc 


heute auf dem 


seid ihr damit 
beschäftigt“, er 


ern von Mons 
sich Dinosauri 
Canyons und ei 


sen Lavaausbrüchen Sie sich 


Acht nehmen so 
Ruinen buddel 
nach wertvolle 
Reptilienwesen, 


irdische vor ei 
en die Invasion der Erde - leider 


jede Menge Quests auf Sie: „Wenn 
ihr alle Aufgaben erledigen wollt, 


Auf den rund zehn Quadratkilome- 


nwurf von Japan 
versuchten Außer- 
n paar Jahrzehn- 


h die Monster, die 


sie zu diesem Zweck auf unseren 
Planeten verfrachteten, leben noch 


Eiland. Hier warten 


locker 40 Stunden 
lärt Zeke Sparkes. 


er Island befinden 
erfriedhöfe, enge 
n Vulkan, vor des- 

. 
2 


Ilten. In verfallene 
n die Lemurianer 
n Artefakten: Di 


beliebig ändern 
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e 
die ihr Aussehen 
können, sind auf 


a ci u F\ 


Zwar können Sie in Champions Online Ihren eigenen Helden zusammenbasteln, doch es gibt einige Figu- 
ren, die zum festen Inventar der Geschichte gehören. So wie diese beiden Herren hier, die Ihnen immer 
wieder begegnen: 


E 


der Suche 


ii 
Ian länger als nötig zu ee rüngl : Der 1917 
ssen. Doch die katastropha- 


Erde vor feindlichen Angriffen 
Ihren Sie Aufträge für Defen- 
n seiner Seite. 


Be 


a nn 


der verbirgt sich der Com- 4 
ektronikexperte James 
V. Er stammt aus einer | 


TAAR 
rn, 


von Abenteurern, aber 
st hatte keine große Lust, 


stellung: Ein Jahr lang 
danach an einem gepan- 
alanzug, ausgerüstet mit | 


um Detroit änderte ä 


4 ALIEN-ALARM | In diesem Stronghold-Dun- 
geon bedrängen uns zwei Lemurianer und ihr 
erstaunlich großer Kumpan. 


nach der Unsterblich- können, besitzt jeder Held mindes- chend ausgebildete Helden können 


keit. Können wir die Missionen auf tens sechs verschiedene Attacken. in einem Stronghold einen kaput- 
Monster Island alleine bewältigen? Eine kleine, schnelle, mit der Sie en Sicherheitsroboter reparieren, 


„Ja‘, bestäti 


gt Sparkes, „allerdings eine Energieleiste füllen, und fünf der anschließend auf eurer Seite 


gibt es Nebenmissionen, die ihr große, mit denen Sie besagte Leis- ampft“, erklärt Zeke Sparkes. 


mit mehr Spielern schneller bewäl- te wieder leeren. Munitions- und 


tigt.“ Und dann wären da noch die anaprobleme gibt's also keine. Die Welt von Champions Online 


Strongholds. 


Das alte Problem: Sie mögen 
keine Quests, für die Sie mit Hun- 


derten von 


uch das Ableben ist frustarm: ist eine klassenlose Gesellschaft. 
e laufen von klug platzierten Rollenspieltypische Kategorien wie 
uferstehungspunkten zurück ins Krieger, Heiler, Magier und Schurke 
eschehen. In einem Stronghold gibt es nicht. Sie legen zu Beginn 
nd diese Punkte sogar im Inne- des Spiels die Fähigkeiten Ihres 


wma En > 


itspielern um die 


Wette Sachen sammeln oder ja- ren der Instanz - bequemer gehts Helden über ein Punktesystem 
gen müssen. Die Lösung: Machen kaum noch. Trotzdem ist und bleibt fest. Zwar ist dadurch halbwegs 
Sie mit vier Freunden einfach ein Champions Online ein Rollenspiel: gesichert, dass Beute, die erledigte 


Stronghold 
sind instan 
Sie im Sch 


unsicher. Strongholds Sie rüsten mit zunehmender Er- Gegner zurücklassen, manchen Hel- 
zierte Dungeons, die fahrung die Fähigkeiten Ihres Cha- den mehr als anderen nutzt, doch 
nitt eine Stunde be- rakters auf und lernen neue Tricks wie sieht es in einer klassischen 


schäftigen sollen. Ein paar Worte oder Berufe. Letztere helfen Ihnen Dungeon-Tour aus? Kann das nicht 
zum Kampfsystem: Action, Action, nicht nur dabei, epische Gegen- etwas schwierig werden, wenn sich 


Action. Und noch mehr Actio 
Wie wir etwas später selbst test 


stände herzustellen, sondern sind fünf Haudraufs für einen Strong- 


auch im Kampf a Entspre- hold-Trip verabreden? Zeke Spar- 
u "me be. 


a. 101 


au all 


Superhelden-MMOs der Neuzeit passen alle in diesen Kasten. 


City of Heroes/City of Villains 

Die Zeit rast dahin: Schon 2004 
erschien City of Heroes, das erste 
Superhelden-MMO von Cryptic Stu- 
dios. Sie kämpften darin in und um 
Paragon City gegen allerlei Böse- 
wichte. Ein Jahr später folgte City of 
Villains, in dem Sie erstmals Supe 
schurken erstellen und den vielen 
Gutmenschen zeigen konnten, was 
eine Harke ist. Ende 2007 verkau 
te Cryptic das Spiel an NCsoft, das 
bis heute kostenlose Inhaltsupdates 
veröffentlicht. 
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DC Universe Online 
Sie fragen sich, wo Superman, Batman und die anderen DC-Helden 
bleiben? Ganz einfach: in DC Universe Online, einem Online-Rollen- 
spiel, das derzeit von Sony Online Entertainment in Austin, Texas 
entwickelt 
wird. Die 
Informationen 

zu diesem 

Titel fließen 
momentan 

nur spärlich, 
doch sollen 
Sie alle großen 
Schauplätze wie 
Gotham City und 
Metropolis unsicher 
machen und mit 
legendären Helden 
und Schurken inter- 
agieren dürfen, 


Online-Rollenspiele mit Fantasy-Szenario gibt's wie Sand am Meer - doch die 


. . \ n 
Champions Online 
In weiser Voraussicht übernahmen die Cryptic Studios schon 
im vergangenen Jahr alle Rechte am Pen&Paper-Rollenspiel 
Champions - einem Regelwerk, das alle Comic-Zeitalter des letzten 
Jahrhunderts umfasst und Ihnen eine Spielwiese für eigene Helden 
bietet. Wenige Tage nach dem Aus für Marvel Universe Online gab 
Cryptic bekannt, jetzt an Champions Online zu arbeiten - das 
nennen wir: aus der Not eine Tugend machen. 


Marvel Universe Online 
X-Men, Spider-Man, Die Fantastischen Vier und viele andere Helden vereint in einem On- 
line-Rollenspiel? Das war zu schön, um wahr zu sein. Zwar entwickelten die Cryptic Studios 
Marvel Universe Online im Auftrag von Microsoft und Marvel, doch im Februar dieses Jah- 
res gab Microsoft bekannt, dass das Projekt eingestellt wird. Schade, denn Cryptics Erfah- 
rung und das schillernde Marvel-Comic-Universum sahen vielversprechend aus. 


Welt wollen wir niemandem zumu- 
ten‘, lacht Zeke Sparkes. 


kes windet sich: „Wir haben dafür 
natürlich eine Lösung, doch wie die 
genau aussieht, darf ich euch heute 
noch nicht verraten.“ Was bereits 
bekannt ist: Rund ein Dutzend Zo- line ähnelt in der Tat einem Comic 
nen wie Monster Island und Millen- mit Helden im Cel-Shading-Look 
nium City mit mindestens genauso - „Comic-Shading‘, berichtigt uns 
vielen Strongholds sollen zum Ver- der Leiter der grafischen Entwick- 
kaufsstart in Champions Online lung Shayne Herrera. „Wir halten 
enthalten sein. Wie sieht es mit uns mit allzu wilden Texturen und 
Spieler-gegen-Spieler-Inhalten ormal Maps zurück und mischen 
(PvP) aus? Jack Emmert nickt: behutsam Cel-Shading und Nor- 
„Wer heute ein MMO ohne PvP- mal Rendering.“ Nun gut. Das Er- 
Funktionen veröffentlicht, gebnis sieht jedoch prächtig aus: 
hat ein echtes Problem. Bei Die Akteure heben sich durch ihre 
uns gibt es keine getrennten Farbgebung vom etwas zurückhal- 
PvP-Server, ihr könnt ande- enden Hintergrund ab, die Super- 
ren Spielern stattdessen signalisie- rafte setzen noch mal eins drauf. 
ren, wenn ihr gegen sie kämpfen Beim Erschaffen Ihrer Helden sind 
wollt. Darüber hinaus planen wir der Fantasie keine Grenzen gesetzt: 
spezielle PvP-Zonen und -Quests.” Soll Ihr Charakter einen Roboter- 
Zwischen den Zonen wechseln Sie arm besitzen? Unterschiedlich vie- 
mit Flugzeugen, Hubschraubern, U- le Finger an jeder Hand? Muskulös, 
Booten und den eigenen Flugfäahig- schmächtig oder bullig sein? „Wir 
keiten - allerdings nicht in Echtzeit, mischen die großen Arme und Bei- 


Die Optik von Champions On- 


SUPERSCHURKE | Der reptilienartige 
Lemurianer ist mit seinen Superkräften 
ein nicht zu unterschätzender Gegner. 


sondern mi 


„Eine meh 


rstündige Reise 


a, 
z Lk, & 


einem Ladebildschirm. 


um die 


ne japanisch 


er Anime-Figuren mit 


den muskelbepackten Helden der 


Bee 


_.- 


FESTGEKLEBT | Kommen sie ihm zu 
nahe, wickelt Dr. Destroyer seine 
Gegner mit einem Netzprojektor ein. 


. 


ET EEE 


e Visualisierung der 
ers großen Wert. 


= | R 
== DAS, ELENDER | Auf die knac 
== N fhiekeiten legen die Entwickler besond 


23 


- i DER MANN MIT DER MASKE | Wer gibt sich als 
m. | sch \ Dr. Destroyer aus? Der echte müsste heute 
DREI AUF EINEN STREICH | Unser kerniger Nahkampfheld wirbelt mit schon her 30 Jahre al sell 
einer Spezialattacke mehrere Gegner gleichzeitig durch die Luft. 


amerikanischen Zeichentricksze- Champions Online erscheint nicht ben sie zu Killermaschinen umpro- 

ne - und machen unsere Helden nur für den PC und Microsofts grammiert, um so ihre Wüstenbasis ERSTEINDRUCK 
allesamt über zwei Meter groß“, Konsole, die Spieler teilen sich gegen Eindringlinge zu verteidigen. Roland Austinat 
erklärt Shayne Herrera. Sie be- auch die Server. Mit vorgefertigten Das müssen wir rückgängig ma- B 

stimmen sogar, wie sich Ihr Held Charakteren absolvieren wir zwei chen und die Blechkumpanen in 
durch die Welt bewegt: Ob er wie issionen. Die erste entführt uns die ewigen Jagdgründe schicken. 
e f 
b 


EL 


in Tier auf allen Vieren läuftoder in ein Hochsicherheitsgefängnis, Kurz darauf liegt deren Anführerin 
enommen wie ein Zombie durch quasi das Alcatraz des Champions- mit schmorenden Kabeln auf dm 

die Gegend torkelt. Ähnlichen Universums. Hier ist der gemeinge- Boden. Cryptics neuer Superhelden-Streich 
Ideenreichtum lassen die Grafiker fährliche Psycho-Schurke Menton och laufen die Kämpfe zu |Siehtschon ein Jahr vor dem Erschei- 
in ‚den einzelnen ‚Zonen walten: seinen Häschern entkommen und chao isch und ohne große Zusam- nn se En 
„Wir nutzen Farbfilter, um jeder hat einen Gefangenenaufstand an- menarbeit ab. Das mag aber daran | gelungen und fängt das schräge Paral- 
Zone ihr ganz eigenes Flair zu ver-- gezettelt. Wir steuern einen fäuste- iegen, dass wir zum ersten Mal auf |lelwelt-Szenario des Champions-Uni- 
eihen“, sagt Herrera. „Manche Sze- schwingenden Helden namens Champions Online losgelassen wur- | Vversums prächtig ein. Dafür lasse ich 
nen werden sogar nur in Schwarz- Power Armor und verpassen den den und mit der Kontrolle unserer |8latt jeden Blizzard-Ork links MeBei) 
Weiß ablaufen.“ Wir sind gespannt. Aufrührern ein paar Backpfeifen, eigenen Helden mehr als genug zu a 
Und freuen uns derweil über das um den Energiebalken zu füllen tun hatten. Zum Schluss wollen wir | sionen mehr absolviert, gerne einen 
Wettersystem, das sanft von einer und dann kernige Rundumschläge von Zeke Sparkes wissen, was un- Superhelden selbst gebaut und gerne 
Wetterlage zur nächsten wechselt: auszuteilen. Gegen die vereinten sere Helden anstellen, wenn sie alle | wären wir noch in einer anderen Zone 
Düstere Wolken ziehen sich am Kräfte von Journalisten und Cryp- Missionen absolviert haben und die |herumgelaufen. Aber in den nächsten 
Himmel zusammen und verdecken ic-Mitarbeitern hat Mentor keine Strongho ds wie ihre Westentasche a et 
die Sonne, bevor es zu einem def- Chance. kennen. Seine Antwort: „Wir haben | sen wir Dr. Destroyer einschalten. 


igen Gewitter kommt. Anschließend geht's in den Wil- jede Menge Ideen und Pläne, was 


Online-Rollenspiel 


den Westen: Snake Gulch heißt der Charaktere mit maximalem Level Cryptic Studios 
Schließlich dürfen wir selbst Vergnügungspark, in dem Roboter- alles anstellen können. Genaues 2K Games 
an den Controller - der an eine Cowboys nicht mehr ganz richtig dürfen wir jetzt noch nicht verra- Herbst 2009 


Xbox 360 angeschlossen ist. Denn: ticken. Die VIPER-Terroristen ha& ten - aber es wird cool werden. 
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DICKER WUMMS | Mit dem 
Raketenwerfer zerlegen Sie 
jedwedes Gebäude in Sekunden. 
Der Umgang mit dem Gerät will 
aber gelernt sein. 


Y 
4 yo 


ie Floskel „realitätsnaher 


Von: Christian Schlütter 
BD] Tag-Nacht-Wechsel“ Üüber- 
liest der geneigte Käufer 


Die Steppe brennt! 

Ubisoft Montreals. Dem meistens hatder angepriese 
Fan ery2ientwisn ne em ee 
ckelt sich Immer ntenäctumte ur en 
mehr zum Inno- 

vationsfeuer. 


Entwicklern warm anziehen. Denn 
in Far Cry 2 hat die Tageszeit echten 
Einfluss auf das Spielgeschehen. 


Beispiel gefällig? Einer Ihrer elf 
virtuellen Kollegen (acht Männer, 
drei Frauen) möchte, dass Sie eine 


er 


Pipeline in die Luft jagen. Leichte 
Aufgabe, denkt sich der shooter- 
erprobte Weltenretter und stürmt 
los. Leider sind die KI-Kontrahenten 
in Far Cry 2 etwas hartnäckiger als 
die Durchschnitts-Dummbatze der 
Konkurrenz. In der hellen Savan- 
nen-Sonne erkennen Sie die Söld- 
ner schon von Weitem und schlagen 
Alarm. Ihr Frontalangriff dürfte so 
keine halbe Minute dauern, bevor 
Sie flankiert und niedergeschossen 
werden. Die Mitstreiter raten des- 
halb zum Angriff bei Nacht. Also 
hauen Sie sich auf eine Matratze 
in Ihrer Barracke und warten auf 


die Dunkelheit, in der Sie erst ein- 
mal auf Erkundungstour gehen. Mit 
Ihrem Fernrohr legen Sie sich auf 
einen nahen Hügel und spähen den 
\Vorposten aus. Feine Neuerung bei 
Far Cry 2: Alle wichtigen Details, die 
Sie so erblicken, werden flugs auf 
Ihrer Übersichtskarte eingetragen. 
Dazu gehören Gegner und Scharf- 
schützenstellungen genauso wie 
Verbandskästen und Munition. Wer 
also eine Weile beobachtet, kann 
sich in Ruhe eine Taktik zurecht- 
legen, bevor die Hölle losbricht. 
N h mehr 
m a 


pcgames.de 


ABFACKELN | Wir wurden doch 
noch entdeckt und mussten 
umdenken. Mit schweren Waffen 
haben wir das Lager zerlegt. 


Cry 2 demnach die richtige Vorge- 
hensweise relevant. Schleichen Sie 
sich rücklings in feindliche Gefil- 
de? Legen Sie einen Widersacher 
nach dem anderen mit Ihrer schall- 
gedampften Pistole um? Stiften Sie 
Verwirrung im Feindeslager, indem 
Sie eine Reihe von Öltanks hochja- 
gen? Die Wahl bleibt Ihnen über- 
assen. Der Nachtfaktor bringt da- 
bei sowohl Vorteile als auch neue 
Aufgaben. Denn wenn die Sonne 
nicht mehr scheint, knipsen die 
Feinde natürlich die künstlichen 
Lichter an. Wer trotzdem ungese- 
hen bleiben will, sollte nach und 
nach die Birnen ausschießen. 


Eines aber ist sicher: Irgendwann 
fliegen die Fetzen! In den letzten 
onaten hat Ubisoft Montreal 


Mörderkutschen und der Tod von 
oben - PC Games wirft einen Blick in 
den reichlich ausgestatteten Fuhr- 
park von Far Cry 2. 


Ganze 50 Quadratkilometer afrikani- 
scher Steppe will Ubisoft in Far Cry 2 
frei begehbar machen. Da braucht 
der Held von Welt natürlich auch 
geeignete Fortbewegungsmittel, um 
den Bösewichtern entgegenzutreten. 
Wir haben uns für Sie drei Beispiele 
angesehen. Wer mit dem Vorgänger 
vertraut ist, dürfte sich dabei schnell 
zurechtfinden. 


Kollegen besprechen 
wir die Aufgabe. Dabei 
erfahren wir, welche ziele ı 


vorgesehen sind und WO 


> Gefahren lauern. 


noch einmal ordentlich an der Ef- 
fekte-Schraube gedreht. In vielen 
Videos ist jetzt der Raketenwerfer 
zu sehen. Das durchschlagskräftige 
Flammenrohr verhält sich weitaus 
realistischer als in anderen Shoo- 
tern. Wer schlecht zielt, riskiert 
ein unkontrollierbares Geschoss. 
Spektakulärer noch: Auf ihrem Weg 
zum Ziel setzt die Rakete trockenes 
Gras in Brand. Auch hier hat Ubi 
soft Wort gehalten. Die Flammen 
gehören zum Besten, was man bis 
jetzt im Genre gesehen hat, und 
greifen 
umstehende Gebäude über. Ein cle 
ver gesetztes Feuerchen kann so 
eine verheerende Verwüstu 
Feindeslager auslösen. 
Strecken Sie die Gegnerhorden 
trotz aller Taktik und Feuerkraft 


außerdem realistisch auf 


Der Hängegleiter Schon aus dem Vor- 
gänger bekannt, feiert der Hängegleiter 
in Far Cry 2 seine furiose Rückkehr. Von 
weit oben beobachten Sie die Feinde und 
erreichen steile Berghänge, um von dort 
aus Überraschungsangriffe zu starten. 


doch einmal zu Boden, ist Ihnen 
der virtuelle Tod trotzdem noch 
nicht sicher. Teamkollegen ziehen 
Sie geschickt aus der Gefahren- 
zone und verabreichen Ihnen eine 
heilsame Spritze. Mit teils martiali- 
schen Skripts dargestellt (ein ein- 
gerenkter Finger, ein ausgespuck- 
ter Zahn) kommt der Protagonist 
dann wieder auf die Beine. 
Die offene Spielwelt (Ubisoft 
verspricht 50 Quadratkilometer 
ohne Ladezeiten und 50 Stunden 
Spielzeit) verschafft den Entwick- 
lern derweil ein Luxusproblem: 
Eine Demo zu Far Cry 2 wird es 
nicht geben. Die Entwickler kön- 
nen sich einfach nicht entscheiden, 
welchen Teil der Spielwelt man 
vom Rest loslösen könnte. Das lässt 
hoffen! 


Flugzeuge und Boote Hier ist eines der 
Kleinflugzeuge in den Boden gekracht. 
Jedes Gefährt, das im Spiel zu sehen ist, 
soll man benutzen dürfen. Macht Ubisoft 
dies wirklich wahr, gehen Sie auch per 
Flugzeug oder Boot auf Banditenjagd. 


SPÄHEN | Im Schutze der Nacht 
spähen wir das feindliche Lager 
aus und merken uns die Position 
der Wachen. 


ANSCHLEICH 


„ Dieser Wachpl 

© hat uns nicht 
sehen und ist 
Geschichte. 


ERSTEINDRUCK 


Christian Schlütter 


Anders als viele meiner Kollegen ste- 
he ich den Crytek-Shootern eher mit 
gemischten Gefühlen gegenüber. Umso 
mehr überrascht es mich, was Ubisoft 
aus der Lizenz macht. Anstatt einfach 
ein weiteres Dschungel-Gemetzel zu 
veranstalten, packen die Kanadier mehr 
und mehr Ideen in das unverbrauchte 
Afrika-Szenario. Bitte weiter so! 


Ego-Shooter 
Ubisoft Montreal 
Ubisoft 
Herbst 2008 


Der Jeep In Afrika das Fortbewe- 
gungsmittel schlechthin. Auch Klima- 
schützer werden in Far Cry 2 nicht 
umhinkommen, den Spritfresser zu 
benutzen. Denn das Allradgetriebe 
bringt Sie schnell und zuverlässig an 
den Zielort. 


Von: Robert Horn 
Gewöhnliche Nazis, 
eine ungewöhnli- 

che Frau und noch" 
ungewöhnlichere „= 
Ideen: Stecktalles “ 
in Velvet Assassin. 
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IN FARBE UND BUNT | D 
Ist überraschend anders 


WIESELFLINK | Violette 
T " setzt weniger auf 


I  Waffengewalt, dafür auf 
j rs‘  Schläue und Hinterlist. 


BEE 1 nn 

ie Farbgebung des Schleich As 
-Shoot. 

Und der ganze Stolz der Entwickler 


ige | otzfrech und genüßlich 
breiten wir hier mal ein 
Klischee über Frauen aus: 


Die können einfach niemals still 

sein. Ständig werden Infor- 

mationen (ob wichtig oder 

unwichtig, spielt keine Rol- 

/ le) ausgetauscht, falls kein 

Opfer zur Hand, per Telefon 

in die Welt hinausgetratscht 

oder im Monolog einfach sich 
selbst vorgebetet. 


Alles Quatsch. Es gibt tatsächlich 
holde Weiblichkeit, die so still sein 
kann, dass Ahnungslose direkt an 
ihr vorbeischreiten, ohne etwas zu 
bemerken. Zumindest im Compu- 
terspiel. Der Name dieser unglaub- 
lichen Person? Violette, Kämpferin 
gegen die Nazis und Spionin hinter 
feindlichen Linien. 

In Velvet Assassin, das früher 
auf den belanglosen Namen Sabo- 
tage hörte, schlüpfen Sie in Violet- 
tes Rolle. Die liegt zu Beginn des 
Schleich-Shooters schwer verletzt 
in einem Krankenhaus, leicht be- 
«leidet mit einem Nachthemd. In 
Aren Traumen erleben Sie dann 
lie zwölf Missionen, die zu Violet- 
es Lage führten: Sie bringen hoch- 
fangige Deutsche um, schmuggeln 
Giftpillen zu gefangenen Verbün- 
deten und zerlegen ganze Fabriken, 
um die Nazis am Vormarsch zu hin- 
dern. Kurzum: Sie legen das Dritte 
Reich mal eben von innen heraus 
lahm. Klingt nach einem Sam Fi- 


FÜR DIE 
FREIHEIT 


Kämpferin 


Violette stellt 
sich im Zwei- 
ten Weltkrieg 
dem Nazi-Re- 
gime entgegen. 
Ihre Stärken: 
Tauschen & 
Tarnen. 


sher im Zweiten Weltkrieg? Nicht 
sanz. Denn die Hamburger Replay 


Studios, Entwickler von Velvet As- 
sassin, inszenieren ihren Titel mit 
Stilmitteln, die für Schleichspiele 
eher ungewöhnlich sind. 


Der Bildschirm kommt mit 
Spärlichem aus. Denn ausufernde 
Anzeigen wie in vergleichbaren Ti- 
teln gibt es nicht. Stattdessen zeigt 
ein Schimmern um die Heldin an, 
ob sie gut getarnt im Schatten steht 
oder lieber noch ein wenig weiter 
in die dunkle Ecke rücken sollte. 
Ähnliches gilt für Angriffe. Sobald 
sich Violette einem Gegner nähert, 
zeigt ein wilder, roter Farbton die 
günstigste Gelegenheit zum Zuste- 
chen an. Das Meucheln des Opfers 
lauft dabei in verschiedenen Ani- 
mationen ab und wird brutal in 
Szene gesetzt. 


Besonders gewöhnungsbe- 
dürftig dürfte wohl der Einsatz 
von Morphium-Spritzen sein. Die 
verlangsamen die Zeit, sodass Vi- 
olette in aller Ruhe an Nazi-Scher- 
gen heranschleichen und etwa die 
Sicherungsbolzen ihrer Handgra- 
naten lösen kann. Das Besondere 
in solchen Situationen: Die Farb- 
gebung des Spieles wechselt zu 
einem schummerigen Rotlicht, 
während die Heldin nicht mehr 
in Lederjacke oder „geliehener“ 
Uniform zu sehen ist, sondern im 
hauchdünnen Nachthemd. 

Nanu? Wie passt das denn ins 
Bild? Ganz einfach. Bestimmte Sze- 
nen, etwa der Morphium-Einsatz, 
und besonders grausame Sequen- 


DAS ENDE AM ANFANG | 
Im Bett eines Krankenhauses 
beginnt Velvet Assassin. 
Violette ist schwer verletzt. 


W HILFESUCHEND | 

Im Traum erlebt die 
Kampferin für die Freiheit 
ihre Missionen erneut, 
immer wieder plagen sie 
Albträume. 


VERSTECKSPIELE | Unerkannt 


DUNKLE ZEIT | Die düstere Welt 
von Velvet Assassin zeugt von 
Brutalität, was sich am unheim- 
lichen Gegner-Desien zeigt. 


zen oder Orte sind eigentlich Alb- 
traumsequenzen, Violette traumt 
alles. Um den Schrecken des Gese- 
henen hervorzuheben sowie Violet- 
tes Verwundbarkeit, ihre Schwäche 
und Hilflosigkeit zu zeigen, kleiden 
die Entwickler ihre Protagonistin in 
das nächtliche Gewand. 

Zusätzlich sorgen weichgezeich- 
nete Optik und Schliereneffekte für 
intensives Bildmaterial, das blei- 
bende Erinnerungen schaffen will. 
Das klingt erstaunlich ungewöhn- 
lich. Ob den Spielern dieser Kniff 
gefallen wird? 


GRAUSIGE ZEIT 


Der Nazi-Terror gehört zu 
den schlimmsten Kapiteln der 

Geschichte. Velvet Assassin hält 
teilweise schonungslos drauf: 


09 | 2008 


y Ze “48 2 _” b 
huscht Violette über Dächer, um EEE , Are 
ihren Häschern zu entgehen. “ pa : 
_— = W FREMD | Bei Traumsequen 


zen wechselt die Farbgebung 
zu einem schummerigen 

Rot, Violette ist mit einem 
Nachthemd bekleidet. Sehr 
gewöhnungsbedürftig. 


Das Waffenarsenal der 
derstandskämpferin umfasst die 
Schuss- und Stichwaffen des 
Zweiten Weltkrieges, alle origi- 
nalgetreu nachgebaut. Mit purer 
Feuerkraft haben Sie allerdings 
wenig zu lachen, weshalb sich 
die Hamburger Entwickler ein 
dynamisches Licht-und-Schatten- 
System ausgedacht haben. Dunkle 
Ecken bleiben eben nicht dunkel, 
wenn der gleißende Strahl eines 
Suchscheinwerfers drüberfährt. 
Natürlich nutzen Sie diesen Um- 
stand auch zu Ihren Gunsten und 


wi 


4 TODESRAUM | Solche Hinrichtungsstätten 
wurden von den Nazis tatsächlich genutzt, um 
mehrere Menschen gleichzeitig zu hängen. Gehört 
so etwas wirklich in ein Computerspiel? Was 
meinen Sie? 


huschen so geschickt von Schat- 
ten zu Schatten. 

Bestimmte Attribute, die Sie 
für das Beenden der Missionen 
erhalten, helfen zusätzlich, Vio- 
lette durch die finsteren Levels 
zu leiten. Damit bestimmen Sie, 
je nach Spielstil, ob die Kämpferin 
eher im Dunkeln und trickreich zu 
Werke geht oder lieber die grobe 
Kelle schwingt und dadurch jede 
Menge Lärm verursacht. Sie sehen, 
selbst eine Frau wie Violette kann 
nie vollständig leise sein. In diesem 


Fall ist das aber auch gut sQ je] 
— 


KEIN SPASS | Ebenfalls im Spiel zu finden: ; ii 
Guillotinen. Angesichts des realen Hintergrundes \ 
läuft uns ein kalter Schauer über den Rücken. { 


ERSTEINDRUCK 


Robert Horn 


Bei Szenarien aus dem Zweiten Welt- 
krieg bin ich immer skeptisch, ich mag 
diese ganze Hakenkreuz-Thematik 
nicht. Velvet Assassin zeigt in Bildern 
geradezu überdeutlich die Schrecken 
dieser Zeit und setzt auf Farben, um 
Stimmung zu transportieren. Das 
könnte klappen - oder ganz furchtbar 
nach hinten losgehen. Die Story muss 
sitzen! Ich leg mich erst fest, wenn ich 
es angespielt habe. 


©." Action-Adventure 


20000: Replay Studios 
ANBIETER: CDV 


N: 3, Quartal 2008 
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AUF DVD | 
« Video zum Spiel 


SAUBER! | Die Figuren und speziell die Helme, Augen und Schatten auf den 


Gesichtern beeindrucken, während die Umgebung nicht ganz mithalten kann. 


Brotners In ArMmS: MEIIS AIBNWAaY 


Von: Ansgar Steidle 

Nur zwei Kapitel 
aus Matt Bakers 
neuem Feldzug? 
Zu schnell vorbei, 
wir wollen mehr! 


SPORTLICH | Statt 
unbeholfen über Hin- 
= dernisse zu hopsen, 
\ setzen Sie numgalant 
B über Mauern und 
Zäune hinweg. 


— 


u 


. 


an 


| HITHERE.JERIENDS? | Pathos-Kost, Heroen 
und Klisch@g-NaziSWyie in dieser Sequenz 
sollten Sie Verdaw nen. 


AS ist Hell’s Highway? 
Boah, sieht das gut aus!“, 
„Schaut euch mal die Schat- 


ten auf dem Gesicht an! Und der 
Helm - total plastisch ..", „Hey, deine 
Bazooka-Jungs hauen ja ganz schön 
rein.“ Redakteurs-Rudelbildung vor 
dem Monitor - ein selten zu beob- 
achtendes Schauspiel und Indika- 
tor für besonders beeindruckende 
Unterhaltungssoftware. Obendrein 


Spricht für den Taktik-Shooter Brot- 
hers in Arms: Hell’s Highway, dass 
die Kollegen nicht Maulaffen feilhal- 
ten, sondern ihrer Faszination ver- 
bal Ausdruck verleihen. 

Vor allem die ausgedehnten 
Zwischensequenzen überraschen. 
Positiv, mit außerordentlich hohen 
optischen Qualitäten und einer für 
computergenerierte Akteure außer- 
gewöhnlich guten Mimik. Und: Wir 


| KOPF RUNTER! | Lastensegler? Ein Vertrauter Anblick. Ungewöhnlich dagegen: Sie 
"gehen endlich auf Knopfdruck in Deckung, die’Kamera schwenkt hinter dewößteler. 


BE U U 


erfahren viel über die Soldaten. Gut 
gelaunt sehen wir die - teils be- 
kannten - Burschen noch vor dem 
Abflug zwischen Zelten in England 
pokern, flachsen, planen. Wir er- 
tappen uns dabei, wie wir instink- 
tiv unsere Anspruchs-Messlatte auf 
Kino-Niveau hieven. Unfair, denn 
so nehmen wir das Gesehene statt 
als herausragende Computerinsze- 
nierung als B-Movie wahr, wobei 


KA-WUMM! | Sie kommandieren Bazooka- 
Schützen oder Mörsertrupps, an anderer Stelle 
ordern Sie Artillerie- und Luftschläge. 
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ACTION-CAM | Ob wir in der Verkaufsversion hierzulande M 
Volltreffer in Nahaufnahme und Zeitlupe sehen? Abwarten. k > 
= - } (2 


die Figuren sporadisch tatsächlich 
an Laienschauspieler erinnern. Ne- 
gativ lediglich: Die Unreal Engine 3 
als optische Grundlage mag noch 
so gut sein, dennoch kaschiert sie 
nicht, dass die Entwickler auch 
im dritten Anlauf trotz starker 
Anlehnung an Serien wie Band of 
Brothers in puncto Dramatik und 
Atmosphäre nicht an die Vorbilder 
herankommen. 


Wie schon bei Earned in Blood 
erfahren wir das aktuellste Gesche- 


hen zuerst und spielen die Einsätze 
bis zu dem Punkt nach beziehungs- 
weise erleben sie als Rückblenden. 

Nach unserer Landung im Fein- 
desland sichern wir die Landezone 
für andere Gleiter. Ähnliche Aufga- 
ben kennen wir aus den Vorgängen 
und freilich blieb das Spielprinzip 
unangetastet: Per Mausklick lassen 
wir unser Feuerteam Sperrfeuer 
auf Stellungen legen, damit un- 
ser zweiter Trupp oder wir die in 
die Deckung gezwungenen Gegner 
flankieren können. Interessanter 


der Auftrag, bei dem wir ein gro- 
ßes Anwesen stürmen, in dessen 
Vorhof ein Glockenturm, darin ein 
Stationäres MG. Fiese Nummer, mit 
normalen Mitteln gibt es praktisch 
kein Rankommen, dagegen ist das 
Ziel ideal für unser neues Bazooka- 
Team. Im direkten Schlagabtausch 
hilflos, reißt deren Geschoss hier ein 
riesiges Loch ins Gebäude - Gefahr 
gebannt. Naher am Haupthaus ge- 
raten wir unter schweres Feuer, im 
Eifer des Gefechts findet der Prota- 
gonist einen Seiteneingang. Schnitt. 


[DIE OPERATIONEN IN BROTHERS IN ARMS 


= Brothers in Arms orientiert sich an den Einsätzen eines Teils der Fallschirmspringer der 101. US-Luftlandedivision im 


Zweiten Weltkrieg. Bisher ging es ab dem,D-Day durch die Normandie. Dritte Station: Operation Market/Garden, Holland. 


Die Einsätze von Sergeant Matt Baker und Sergeant 
Joe Hartsock sowie deren Kameraden sind eng miteinander 
verwoben und werden in den zwei Vorgängern abgehandelt. 
Während sich der erste Teil Road to Hill 30 noch stocksteif 
dem „Festnageln, flankieren“-Prinzip verschrieb, wenig takti- 


schen Anspruch hatte und so schnell eintönig wurde, ließen 
die Schlachtfelder in Earned in Blood dem Spieler mehr Frei- 
heiten. Zudem hatten die Gegner viel dazugelernt. Leider war 
das Spiel technisch nicht mehr auf der Höhe, was sich nun mit 
der dritten Episode,augenscheinlich ändert. 


ROAD TO HILL 30 | Sie spielen Sergeant Matthew Baker, 502. 
Fallschirmjägerregiment der 101. US-Luftlandedivision, Fox 
Kompanie, der ab dem 6. Juni 1944 in der Normandie operiert. 


W EARNED IN BLOOD | Fast parallel zum Geschehen des ersten 
Teils schlüpfen Sie in Corporal Joe Hartsocks Rolle, der zeitweise 
ein Mitglied in Bakers Gefolge war. 
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N RAMBO | Mit einem 
gemopsten MG 42 im 
Arm durchstreifen wir im 
Alleingang ein Anwesen. 
Unser Team hält draußen 
die Stellung. 


„WILDE HORDE 


Das Trüppchen macht 
Schabernack, unterhält 
sich im Kampf und be- 
spricht zu Beginn einer 
Operation die Ziele. 


Im Alleingang mischen wir die Be- 
satzer in den Zimmern zwischen Bil- 
lardtisch und Polstermöbeln auf, zeit- 
weise mit einem MG 42 im Anschlag. 
Understatement ist anders. Auch 
hier leistet uns das neue Deckungs- 
system gute Dienste, wir schmiegen 
uns neben eine Türzarge und werfen 
eine Granate um die Ecke. Insgesamt 
flutschen die Kämpfe deutlich besser 
als bisher. Und was die versprochene 
Abwechslung betrifft: Es war uns je- 
denfalls ein Vergnügen - wenngleich 
ein kurzes. oO 


ERSTEINDRUCK 


Ansgar Steidle 


In 


Hup Holland hup! Gut, gerade mal zwei 
Levels sind eigentlich zu wenig, um ein 
Spiel schon über den grünen Klee zu 
loben. Trotzdem: Das deutlich action- 
betontere Kampfgeschehen (MG-Nest? 
Bazooka vor!) tut dem Titel gut, eben- 
so wie die vielfältigen Aufgaben. Ob- 
wohl, etwas mehr Feingefühl bei den 
Zwischensequenzen hätte ich mir ge- 
wünscht - und Hell’s Highway würde 
mich gleich noch mehr reinziehen. 
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KA-WUMM! | Sie kommandieren Bazooka- 


ordern Sie Artillerie- und Luftschläge. 


die Figuren sporadisch tatsächlich 
an Laienschauspieler erinnern. Ne- 
gativ lediglich: Die Unreal Engine 3 
als optische Grundlage mag noch 
so gut sein, dennoch kaschiert sie 
nicht, dass die Entwickler auch 
im dritten Anlauf trotz starker 
Anlehnung an Serien wie Band of 
Brothers in puncto Dramatik und 
Atmosphäre nicht an die Vorbilder 
herankommen. 


Wie schon bei Earned in Blood 
erfahren wir das aktuellste Gesche- 


Schützen oder Mörsertrupps, an anderer Stelle 


ACTION-CAM | Ob wir in der Verkaufsversion hierzulande 
Volltreffer in Nahaufnahme und Zeitlupe sehen? Abwarten. 
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hen zuerst und spielen die Einsätze 
bis zu dem Punkt nach beziehungs- 
weise erleben sie als Rückblenden. 

Nach unserer Landung im Fein- 
desland sichern wir die Landezone 
für andere Gleiter. Ähnliche Aufga- 
ben kennen wir aus den Vorgängen 
und freilich blieb das Spielprinzip 
unangetastet: Per Mausklick lassen 
wir unser Feuerteam Sperrfeuer 
auf Stellungen legen, damit un- 
ser zweiter Trupp oder wir die in 
die Deckung gezwungenen Gegner 
flankieren können. Interessanter 
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der Auftrag, bei dem wir ein gro- 
ßes Anwesen stürmen, in dessen 
Vorhof ein Glockenturm, darin ein 
Stationäres MG. Fiese Nummer, mit 
normalen Mitteln gibt es praktisch 
kein Rankommen, dagegen ist das 
Ziel ideal für unser neues Bazooka- 
Team. Im direkten Schlagabtausch 
hilflos, reißt deren Geschoss hier ein 
riesiges Loch ins Gebäude - Gefahr 
gebannt. Naher am Haupthaus ge- 
raten wir unter schweres Feuer, im 
Eifer des Gefechts findet der Prota- 
gonist einen Seiteneingang. Schnitt. 
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= Brothers in Arms orientiert sich an den Einsätzen eines Teils der Fallschirmspringer der 101. US-Luftlandedivision im 
Zweiten Weltkrieg. Bisher ging es ab dem,D-Day durch die Normandie. Dritte Station: Operation Market/Garden, Holland. 


Die Einsätze von Sergeant Matt Baker und Sergeant 
Joe Hartsock sowie deren Kameraden sind eng miteinander 
verwoben und werden in den zwei Vorgängern abgehandelt. 
Während sich der erste Teil Road to Hill 30 noch stocksteif 
dem „Festnageln, flankieren“-Prinzip verschrieb, wenig takti- 
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schen Anspruch hatte und so schnell eintönig wurde, ließen 
die Schlachtfelder in Earned in Blood dem Spieler mehr Frei- 
heiten. Zudem hatten die Gegner viel dazugelernt. Leider war 
das Spiel technisch nicht mehr auf der Höhe, was sich nun mit 
der dritten Episode,augenscheinlich ändert. 


ROAD TO HILL 30 | Sie spielen Sergeant Matthew Baker, 502. 
Fallschirmjägerregiment der 101. US-Luftlandedivision, Fox 
Kompanie, der ab dem 6. Juni 1944 in der Normandie operiert. 


W EARNED IN BLOOD | Fast parallel zum Geschehen des ersten 
Teils schlüpfen Sie in Corporal Joe Hartsocks Rolle, der zeitweise 
ein Mitglied in Bakers Gefolge war. 
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N RAMBO | Mit einem 
gemopsten MG 42 im 
Arm durchstreifen wir im 
Alleingang ein Anwesen. 
Unser Team hält draußen 
die Stellung. 


„WILDE HORDE 


Das Trüppchen macht 
Schabernack, unterhält 
sich im Kampf und be- 
spricht zu Beginn einer 
Operation die Ziele. 


Im Alleingang mischen wir die Be- 
satzer in den Zimmern zwischen Bil- 
lardtisch und Polstermöbeln auf, zeit- 
weise mit einem MG 42 im Anschlag. 
Understatement ist anders. Auch 
hier leistet uns das neue Deckungs- 
system gute Dienste, wir schmiegen 
uns neben eine Türzarge und werfen 
eine Granate um die Ecke. Insgesamt 
flutschen die Kämpfe deutlich besser 
als bisher. Und was die versprochene 
Abwechslung betrifft: Es war uns je- 
denfalls ein Vergnügen - wenngleich 
ein kurzes. oO 


ERSTEINDRUCK 


Ansgar Steidle 
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Hup Holland hup! Gut, gerade mal zwei 
Levels sind eigentlich zu wenig, um ein 
Spiel schon über den grünen Klee zu 
loben. Trotzdem: Das deutlich action- 
betontere Kampfgeschehen (MG-Nest? 
Bazooka vor!) tut dem Titel gut, eben- 
so wie die vielfältigen Aufgaben. Ob- 
wohl, etwas mehr Feingefühl bei den 
Zwischensequenzen hätte ich mir ge- 
wünscht - und Hell’s Highway würde 
mich gleich noch mehr reinziehen. 


GENRE: Taktik-Shooter 
ENTWICKLER: Gearbox 
ANBIETER: Ubisoft 
TERMIN: August 2008 


109 


ALTERNAIE} 


HARDWARE =" SOFTWARE " ENTERTAINMENT 


GAMES CONVENTIDN 


Halle 4 / Stand G02 


GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz ATI-Chipsatz 


MAINBOARDS 


M3A S,GL,sA AM2+ / 770 D2+ 62- MA770-DS3 S,GL,EsA AM2+ / 770 p2 66,- 
M3A78-EMH HDMI pATX, V, GL, sA AM2+ / 7806 p2 62- MA78GM-S2H war, V,GL,FsA AM2+/7806 p2 72, 
M3A32-MVP Deluxe S,GL,EsA AM2+/790fX  D2+ 149- MA790X-DS4 S, GL, E.sA AM2+ / 790X p2 94- EN8500GT sil.Magic/HTTP PCie 512-D2 /85006T 57,- EAH2400PRO MAßIC/HTP PCie 256-D2 /HD2400PRO 22,90 
MSN-H/HDMI yarx,s,V,GL,sa AM2+/Gr8300 D2+ 67,- MABSVM-S2 warx,s,v,GLsa AMm2/sav 02 44, ENB6OOGT Silent/HTDP Pcie 256-63 /86ooGT 74,- _ EAH3450/HTP PCle 256-D2 /HD3450 29,- 
M3N78-EH S,6L,sA AM2+/nF730a D2+ 59,- MABIG-S3H S.V.CLFSA AM2/6906 D2 59- EN8600GT Magic/HTP PCie 512-D2 /86ooGT 64,- EAH3650 SILENT/HTDI Pcie 512-63 /HD3650 69,- 
M3N-HD/HDMI 8,v.GL,FsA AM2+/nF7508 D2 104- 1568-93 S.GLESA AM2/nFs60 D2 54- EN8BOOGT/G/HTDP PCIe 512.63 /asooct 54,-  EAH3850/G/HTDI PCIe 512-63 /HD3850 09,- 
MSN-HT Deiue/Memipe V,GL,sA AMZ+/nE70a 02 164 TaPu.SDH MCs UcLen 775 Into 02 59. ENA6OOGT/HTDI PCe 512.63 /ssoost 134,- EAH3870/G/HTDI PCe 512:64 /HD3870 134,- 
Crosshair Il Formulas, V, GL, F. saAM2+ / nF780a-SL1 D2+ 214,- DS EN GTX2S0/HTnR PCIe 1.02463 /6TX280 529, EAHD3870X2/G/HTDI PCie 1.024-63 /HD3870X2 329,- 
M2N-SLI Deluxe S,6L,FsA AM2/nF570-511 D2+ 74- a S.GLsA 775/P5  D2 ee N EESDERAINDR £ 
PS5V-X SE S,L,sA 775/PT890Pro D2_ 37,- EP35.DSA Se En 2 2 2 = 
Ä i 2 .GLF /P35 2 129,- PX8800GT-512M PCle 512-63 / 8B00GT 19,- 
ONE" Such rmrusamun 180: eos sure mus DIE. AI m sacsiamem tar HIER Sn 
i nt e H ‚GES 1 PCIe 512-63 /96006T „A & il u 
SINE SE rm zn. EXGB-OSA Salhsa 776/%8 02 146, GTX260 Pie oons ram 268. 
PSKPL-E S'V.ELSA 775/631 02 59. X481-D06 S,GL,RsA 775/X48 D3 229,- 
PSK-VM LAIKS,VGL 775/68 2 77- X48-DO6 S.6L,sA 775/x8 D2 219,- RX1550 PCIe 12802 /X1550 15,- 
P5E-VM HDMI yarX,S,V,6GL,sA 775/635 D2 94,- NX8800GT-T2D Zilent PCie 512-63 /88006T 64,- RX3650-T2D512-0C PCle 512-63 /HD3650 64,- 
P5K/EPU hr S,6L,F 775/P35 D2 88,- N260GTX-T2D-OC PCie 896-63 /GTX260 294,- RX3870-T2D E-OC PCle 512-64 /HD3870 49,- 
a: S.WLESA 775/P85  D3 Tan NGTX280-T2D1G-OC PCie 1.024:63 /GTxeo 454, HD4850 PCle 512-63 /HDass0o 164,- 
Po SEGEN 2 © ASUS P5Q NX76006GS-TD Z AGP  512-D2 / 760068 79,- RX2600PRO-T2D5122/D2 AGP 512-D2 /HD2600PRO 77,- 
P5E3 Deluxe S,6L,EsA 775/X38 03 189, 
ns een S,6L,FsA  775/X38 D3 EB INTEL® PAS Chipsatz bis 1.600 Miz Bustakt NX7600G1-TD Z AGP 512-D2 /76006T 79,- 
ampage Formula S,6GL,FsA 775/x48 D2 \- . 
P5E3 Premium/WiFi-AP@n GL, WL, ER sA775 / X48 03 239,- 4x DDR2-RAM (1.066 MHz, Dual-Channel) RX1650PRO PCIe 512-D2 /X1650PRO 33,- 
1x PCle 2.0 x16, 2x PCle x1, 3x PCI GTX260 PCle 896-63 /GTX260 269,- HD3650 PCle 512-D2 /HD3650 8, 
GTX260 AMP PCle 896-63 /GTX260 309,- HD3850 PCle 512-63 /HD3850 79, 
A780FulIDispl.Port WATX,V,GL,ESAAM2+/7806 D2 69,- u.133, 6x SR UBER ASSHA 1 GTX280 PCle 1.024-63 /6Tx280 439,- HD4850 PCle 512.63 /HD4850 144,- 
ALiveNFEP-VSTA wATX,S,V.L,sA AM2/nF430 02 37,- 6x USB 2.0, FireWire GTX280 AMP PCIe 1.024-63 /GTxıeo 529,- HD3870 X2 PCIe 1.024-63 /HD3870X2 312,- 
939NGBPV-GLANHATX, S,V,GL,sA 939/nF630a D  59,- 8-Kanal HD Sound FX5200 PCI 128-DD /FX5200 32,- 
K8Upgrade-NF3 S.LsA 754/nF3 Dse37- Gigabit-LAN HD3850 PCle 512:63 /HD3850 94.- 
Fe I-SATA2 san SR REIS D ni GF8600GT Super PCle 512-D2 /86006T ‚-  X1650PRO AGP 512-D2 /X1650PRO 36,- 
en ns N eiken 22 2 GF86006GT Super PCIe 512-63 /8600GT ‚-  HD2600PRO AGP 512-02 /HD2600PRO 55,- 
Wolfdale1333-SLAN wATX, V.GL 775/9456C-A2 D2 36,- 
ConRoe1333-DV/H S,\,6L 775/9456 p2 50,- 
ACore1600Twins-P35  S,GL 775/P35 DaBM6)E FE TPLATTEN S A 
A nn 1: BI ST380815AS saa2 80 11/ 8/ 7200 31,- \WVD360ADFD SATA 36 4/16/ 10.000 89,- 
a6 5 ST3160815AS Sara2 160 11/7 8/ 7200 34,- WVD1200AAJS sam 120 9, 8/ 7.200 29,99 
PM9M-V WAT, S,\,L,sA 775/P4M90O D2 30, ST3250410AS sata 250 A1yıs/ 7200 43,- \WD2500AAS sara2 250 97 8/7 7200 42, 
a PowerUp S,GL,sA 775/975X DZ 2 ST3250620NS sara 250 8/16/ 7200 54- WD3200AAUS sam 320 9/87 720 46,- 
DaB Neu. Se ST3500320A8 sam2 500 8/27 7200 59, WDAOAAIS sam 400 7 8/ 720 82, 
PAS Neo3-FR Sch ee 02 106 - = ST3500320NS saraz 500 87/32/ 7200 79,- WDS000AAKS sara2 500 9yı16/ 7.200 59,- 
P45 Platinum S.CLESA 775/P45 02 149,- Se ST3760330A8  sara2 750 8/7327 7200 99, \WDSOOIABYS sam 500 sy16/ 7200 79, 
—— - - ST3750330NS sata 750 8/32/ 7200 129,- WD7500AAKS sam 750 3y16/ 7200 109,- 
Verwendbare Speicherbausteine: D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / D3: DDR3-RAM / +: unterstützt auch ECC ”_ _ WD1000FYPS sara2 1.000 9/16/ 7.200 169,- 
‚Ausstattungsmerkmale: WL: Wireless LAN / GL: Gigabit LAN /L: LAN / F: FireWire / S: Sound / V: VGA / sA: SATA-RAID ST31000340A9 sata 1.000 87327 7200 149, 
I me = : = : = : ST31000340NS sara2 1.000 8/32/ 7200 189,- 
HD161HJ sata 160 9, 8/ 7.200 34,- 
CPUs HD250HJ saa2 250 37 8/ 7200 37,- 
cPUus HDS721616 sam2 160 8/ 8/ 7200 34,- 14D922HJ sam2 320 9/16/ 7200 44- 
INTEL® AMD HDP725032 SAA2 320 8/16/ 7200 49,- HD5O2IJ sara2 500 9/16/ 7200  59- 
HDP725050 sata2 500 8/ı16/ 7.200 59- HDE42JJ saa2 640 9/16/ 7200  69,- 
HDS721075 sara2 750 8/3/ 7200 99,- HD753CLJ saa2 750 9/32/ 7200 74,- 
HDS721010 sAra2 1.000 8/32/ 7.200 154,- HD103UJ sara2 1.000 9/32/ 7.200 124,- 
in Conroe-L ss 2x512 En ER au Brisbane EE a 2x512 A sn 
Conroe-L Re 2x.5l2' ke IF + Brisbane DO A 2x 512 ve nn 
E2220 Conroe-L 24 2512 74,- 44508 Brisbane EE 21 252  64- DVD-LAU FWERKE 
4800+ Brisbane DO 2) aa Sl: kle 
4850e Brisbane EE 21 xxs120 714, 
E4500 Allendalı 22 xıma 94- 99- 5000+ Brisbane DO 256 2572 59- 69- DVD+RW 
E6750 Can. 2 2,66 22008 139,- 149,- Ela Windsor an 2x 1.024 a 
E6850  cı 3,0 22.008 154,- 159,- + Windsor LV ‚U 2x1.024 12 
en Keen 25 ae 100, nn 6400+ Windsor 3,2 2x1.024 134,-  LITEON DH-20A4P 20x/ 8x 29,40 GEIL DIMM 4 GB DDR2-800 
Wolfdale N 2x 3.072 ” = E 
£8500 Woltdale 3,16 230722 179- 214- MONIEER DEREN aut SE GB24GB6400C40C + „Black Dragon” Series 
28 8020 rliman a 280 Tas TOR X a0 ee 4x 1.024 MB DIMM DDR2-800 (PC2-6400) 
x3 8750 Toliman 24 %512 154,- SAMSUNG SH-S202N 2%x/1%x  31,- 34,90 Ba & R 
06700 Kentsfield ‚66 2x4.096 194- X49750 Agena 24 A512 154,- SONY NECAD-7633A Slim 8x7 4x 59,90 Timing: CAS Lateney (CL) 4 
0X9650 Yorkfield ‚0 26.14 859,- 869,- %X49850 Agena 25 4512 189,- SONY NEC AD-7913A Slim &x/ 4 74,90 RAS-to-CAS-Delay (tRCD) 4 
Yorkfield ‚2 2x6.144 1.249,- X4. 9950 Agena 26 A512 204, RAS-Precharge-Time (RP) 4 
RAM hi ine a = 7 Br a 
PLEXTOR PX-608CU 8x/ 4x 114,- 
SAMSUNG SE-S204N 20x / 16x 54,90 
DDR ADB ameee 82 DR ZOCB mulsee 382 382 ASUSBC-TUSPT 179 
HyperX ) 800 /5-5-5 17 800 /5-5-5 - , - 12X/ 4 ,- 
DDR3 4,0GB 1.066/7-7-7 252,- DDR2 40GB 667/555 72,- liest auch Blu-ray 
DDR3 HyperX 4,0GB 100/999  304,- DDR2 4,0GB 800/555 74,- LG GH-20NSREB 20x/ 10x 30,90 32,90 
PIONEER DVR-215D* 20x/ 10x 31,90 
PIONEER BDC-202* 1%/ & 119,-  134,- 
DDR2 20GB 800/555 44,-  40,- DDR2XTC Gold 2,0GB 800/555 40- 31, 2 { ü 
DDR2 Ultra 2,0GB 800/4-44 47,-  49- DDR2xTc Platinum 2,0 GB 1.066 /5-5-5 56- 52. SONY NEC AD-72035 20x/ 12x 32,90 
DDR2 2,0 GB 1.066/5-5-5 57,-  64,- DDR2XTC Gold 40GB 800/555 78,- Blu-ray 
DDR2 Ultra 4,0GB 800/444  102,- DDR3 value 2,0GB 1066/77 70, 
DDRZ2 Black Dragon" 4,0 GB 800/444 84,- DDR3 value 2,0 GB 1.333/9-9-9 78,- 
DDR2 Black Dragon* 8,0 GB 800/555 181,- DDR3 Platinum 20GB 1333/7777 110,- 104, 
DDR2 Black Dragon“ 8,0 GB 800/444  216,- DDR3 Platinum  40GB 1.333/7-7-7  212,- rn BRSTHUIE x/ 2x 229,- 
Single: Preis für ein Speichermodul / Kit: Preis für zwei identische Module / * Quad Kit: Preis für vier identische Module LITEON DH-4B1S al x 228, 


Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
online zusammen: Wählen Sie aus 
allen Produkten Ihre Wunschkompo- 
nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
System nach Ihren Bedürfnissen. 


Bestseller bestellen und Versand- 
kosten sparen: bei uns finden Sie 
immer das Neueste und Aktuellste 
aus den Bereichen Belletristik und 
Sachbuch. 


Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe 
wahlweise per Nachnahme oder 
Vorkasse, mit Kreditkarte oder ganz 
bequem in Raten mit unserer indivi- 
duellen Online-Finanzierung. 


Wählen Sie zwischen verschiedenen 
Versandarten und Anbietern. Die 
Versandkosten richten sich dabei 


nach der entsprechenden Versand- 
art und dem Gewicht der Ware. 


> 
2 
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WWVV.ALTERNATE.D 
24h Bestellhotline: 01 805 = 90 50 40° 
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INSELABENTEUER | Solch ein 
kleines Eiland dürfte Ihrer Kolonie 
kaum ausreichen. Um erfolgreich zu 
sein, brauchen Sie und Ihre Siedler 
auf jeden Fall mehr Platz. 


erste Kolonie gerne Neu Amsterdam. 
Die Namenswahl steht Ihnen 


aber frei. 


Von: Christian Schlütter 

Ein Klassiker kehrt 
zurück! Sid Meier 
scheint sich treu 
zu bleiben und die 
Fans nicht zu ent- 
tauschen. 


s ist wohl kaum möglich, 
einen Artikel über Coloni- 
zation zu schreiben, ohne 


dabei einen Namen zu erwähnen. 
Darum nennen wir ihn jetzt gleich: 
Christoph Kolumbus. So, nachdem 
das erledigt wäre, kommen wir nun 
zur Welt, die ebenjener entdeck- 
te und die Ihnen in Civilization 4: 
Colonization offensteht. Wie in 
Sid Meiers Original aus dem Jah- 
re 1994 erobern Sie als Gesandter 
einer der europäischen Kolonial- 
mächte Spanien, England, Holland 
und Frankreich Amerika, sammeln 
Rohstoffe, verhandeln mit den 


% 


REINWOHNER | Kämpfen geht zwar auch, 
aber die Indianer ins Reich einzufügen, 
„bringt Ihnen mehr Vorteile. 


Ureinwohnern streben nach 
Unabhängigkeit von Europa. 

Colonization basierte schon vor 
14 Jahren auf dem Civilization-Ge- 
rüst und wurde auf Anhieb ein Er- 
folg. Leicht zu bedienen, Spieltiefe 
en masse - eine Perle der Strategie- 
kunst. Die Neuauflage setzt auf die 
Civilization 4-Engine, ist aber ohne 
das Hauptspiel lauffähig. Ansons- 
ten will sich Firaxis sehr eng am 
Original orientieren. 


Sie starten das Spiel mit ei- 
nem Segelschiff voller Siedler und 
gehen am erstbesten Punkt der 


Neuen Welt vor Anker. In Ihrer 
frisch gegründeten Kolonie bilden 
Sie jetzt unbedarfte Leutchen zu 
Handwerkern aus. Generell kann je- 
der Siedler jede Aufgabe überneh- 
men. Spezialisten erledigen den- 
selben Job aber weitaus effektiver. 
So produziert ein Meister-Weber 
mehr Stoffballen als ein Laie. Auf 
ähnliche Art lassen sich auch Pro- 
duktionsgebäude verbessern (sie- 
he unten links). Damit überhaupt 
irgendetwas produziert wird, müs- 
sen natürlich Rohstoffe her. Ihre 
Mannen sammeln im Umland also 
Tabak, Zucker, Holz, Pelz, Erz und 
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DAMALS UND HEUTE 


Das Original-Colonization ist 14 Jahre alt. Wir zeigen, was vom Spielablauf gleich geblieben ist. 


WEBER | Das kleine 
Weberhäuschen produ- 
ziert Stoffballen 

für edle 


Kleider. ROHSTOFFE | Wie schon im Ur-Coloniza- EB 


tion reißen Sie Rohstoffe wie Baumwol- 
le an sich, um sie zu Waren verarbeitet 
in die Heimat zu verschiffen. 


A INDIANER | Die Ureinwoh- 
= ner spielen wieder eine 
==! große Rolle und können 
integriert oder überrannt 
werden. Zudem bilden sie 
bestimmte Spezialisten aus. 


> KLEIDERFABRIK | 
In einer höheren 
Ausbaustufe ist dieses 
Gebäude weitaus 
produktiver, wirft 
mehr Ertrag ab. 


KOLONIEN | Hier werden Gewinne er- 

wirtschaftet, Spezialisten ausgebildet 

und - ganz wichtig! - der Freiheits- 
wille Ihrer Kolonisten gefördert. 


TRANSPORT | Um Profite zu erwirt- 
schaften, müssen Sie Ihre Waren nach 
Europa zurückbringen. Dazu benötigen 
Sie eine ordentliche Handelsmarine. 


Die Niederlande 
Petrus Stuyvesant führt 


Holland in die Neue \.c: DEN 


Als Gouverneur von 


Vier Weltmächte senden ihre Eroberer aus, um die Neue Welt in Besitz zu nehmen. Für wen ergreifen Sie Partei? 


+ 5 


Frankreich 

Angeführt von Samuel 
de Champlain und 
Louis de Buade de 
Frontenac, können die 
Franzosen besonders 
gut mit den Ureinwohnern 
verhandeln. Das macht die 


r % A Du ö u \ N 
Nieuw Nederland (später New York) * n in = 2 2 Ast ZUR Ne Kolonisierung einfacher und 
baute er einen Schutzwall dort, wo N ee” rt ET bringt Vorteile beim Handel mit 
heute die Wall Street entlangläuft. Der - . &: e rs Indianern. Champlain gründete 
Anwalt Adriaen van der Donck steht } S Ag Eee 
ih Seite. Die Holländer bek > es Quebec und gilt als Vater Neu 
um USeiteliniepanllangier DEKOM: nn Frankreichs, während Frontenac 
Een 2 D RUrR was zweimal Gouverneur von Neu 
uktuieren Warenpreise nicht. Ba Srerfrrateln mmeie 
Spanien nr 2 im England 
Simon Bolivar und c a rs "US v2. 257, yes , Die Engländer sind 
de San ht el er ed N < au“ : rs | Kia nn ihre Toleranz. 
ühren in Colonization wi, N 5,9 Aare Dadurch kommen 
die Spanier an und haben im echten f < hi { u ER, F 13 7 ee) 2] besonders viele europäische Immi- 
u Leben große Teile Südamerikas zur | ag 1 ’ NEE a Pr „| granten in die englischen Kolonien 
FREIE Unabhängigkeit geführt. Alsspa- | x re, RO u N er - und sorgen für rasches Wachstum. 
ri nischer Anführer erhalten Sie | Sn | N % (a D.\ “ Angeführt werden die Engländer 
iR 4 einen Militärbonus, kommen Ft N NE ER 4 Ne r von George Washington und John 
Ai A aber nicht allzu gut mit den 7% w Se ASS Adams, beides spätere US-Präsi- 
j h kg Eingeborenen klar. \) £ denten. 
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Nahrungsmittel. Kaum etwas davon 
verbleibt aber in Ihrer Kolonie: Die 
verarbeiteten Waren wandern flugs 
Richtung europäischer Heimat, von 
wo die Krone immer wieder Forde- 
rungen stellt. 


Damit Ihre kleine Siedlung auch 
ordentlich floriert, sollten Sie sich 
möglichst bald bei den örtlichen 
Indianerstämmen melden. Natür- 
lich steht es Ihnen frei, die Rot- 
häute einfach zu Üüberrennen. Das 
macht es Ihnen aber nicht wirklich 
leichter. Denn die Ureinwohner 
verfügen in Civilization 4: Coloni- 


zation über einzigartige Fähigkei- 
ten - sie bilden zum Beispiel Ihre 
Siedler zu Meister-Tabakfarmern 
aus. Auch die Religion bietet Ihnen 
die Möglichkeit, die Indianer in Ihr 
Reich einzubinden: Schicken Sie 
Missionare in die Tipi-Dörfer, tre- 
ten deren Einwohner schon bald 
zum christlichen Glauben über und 
schließen sich Ihrer Kolonie an. 


Während immer mehr Immi- 
granten in Ihren Teil der neuen 
Welt reisen und Sie so an Einfluss 
gewinnen, sorgen Sie stets dafür, 
dass der Freiheitswille Ihrer Un- 


.. Colonization unter DOS, Windows, Amiga 
und auf Apples Macintosh spielbar war? 


.. Colonization langsamer lief, wenn man den 
Sound des PC-Speakers abschaltete? 


... Sie in Colonization den sagenhaften 


tertanen weiter anwächst. Hat die 
entsprechende Leiste 50 Prozent 
erreicht, können Sie mit einer glo- 
ckenförmigen Schaltfläche die Un- 
abhängigkeit ausrufen. Das lässt die 
Heimatmonarchie natürlich nicht 
auf sich sitzen. Die Krone schickt 
sofort Truppen, die die aufmüpfige 
Kolonie befrieden sollen. Wer bis zu 
diesem Zeitpunkt keine schlagkräf- 
tige Armee aufgebaut hat, kann die 
Sache mit der Unabhängigkeit gleich 
wieder vergessen. 


Sie merken schon: Es geht 
düsterer, realistischer zu als in 


Civilization. Vergessen Sie einen 
Forschungs- oder Diplomatiesieg. 
Wer Amerika für sich beansprucht, 
muss früher oder später gegen 
die europäische Großmacht antre- 
ten. Bis jetzt ist nicht einmal die 
Möglichkeit zu Verhandlungen mit 
Europa geplant. Was Fans außer- 
dem noch wurmen könnte, ist die 
fehlende historische Karte. Nach 
ersten Planungen sind nämlich nur 
zufallsgenerierte Kontinente vor- 
gesehen. Dafür baut Firaxis einen 
Karten-Editor und umfangreiche 
Modding-Funktionen in Civiliza- 
tion 4: Colonization ein. m] 


ERSTEINDRUCK 


Christian Schlütter 
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. RASSISMUS | Aufgrund des heiklen Indianerthemas stand Colonization 
. schon früher in der Kritik. Auch heute flammt diese Diskussion wieder auf. 


... das Original mit ganzen drei Menüs aus- 


... ein Open-Source-Remake namens FreeCol 


... Colonization in der Kritik stand, weil das 


... Sid Meiers erstes Spiel ein Jump & Run 


Jungbrunnen finden konnten, der dann 
Unmengen europäischer Siedler in Ihre 
Kolonie lockte? 


Diese Neuauflage könnte ein echter 
Renner werden. Und dabei braucht Fira- 
xis gar nicht viel zu tun. Die Fans ver- 
langen nur nach einer originalgetreuen 
Umsetzung in moderner Grafik. Beides 
ist jetzt schon gegeben und dürfte bis 
zur Veröffentlichung im Herbst noch 
weiter reifen. Da Ober-Kolonist Sid Mei- 
er die Feder führt, zimmere ich schon 
einmal ein Schiff zusammen, um Segel 
in Richtung Neue Welt zu setzen. 


GENRE: Runden-Strategie 
ENTWICKLER: Firaxis 
ANBIETER: 2K Games 
TERMIN: Herbst 2008 


kam? Es gab lediglich die normale Karte, 
ein Menü für den Handel mit Europa sowie 
die Kolonieansicht. 


existiert? 


Ausrotten der Indianerstämme und die 
Zwangsmissionierung im Spiel kaum hinter- 
fragt wird? Auch beim neuen Colonization 
ist diese Diskussion wieder entflammt. 


namens Floyd of the Jungle war? 


VORSCHAU 0sjos 


HOCH ZU PFERD | Kavallerie spie 
zwar eine geringere Rolle als in 
Medieval - trotzdem gibt es etwa 
Dragoner, die zum Schießen vom 
Pferd absteigen. 


VÖLKERSCHLACHT | In Empire: Total 
War führen Sie riesige Truppenverbände 
gegeneinander - mit Artillerie, Generälen 
und natürlich jeder Menge Musketieren. 


Von: Christian Burtchen 
Keine andere Serie 
niert histori- 
achten so 
ig wie Total 


Jch erst- 


mals zu Wasser. 
WUSSTEN SIE 


|..dass die Grenzen der Kolonien oft 


am Reißbrett entstanden? 

..dass der vom Osmanischen Reich 
bestimmte Handel mit Asien Ur- 
sache für die Mühen Europäischer 
Großmächte war, per Seeweg Al- 
ternativen zu suchen? 

..dass der finnischen Dokumenta- 
tion von Shogun: Total War ein 
Technologiebaum in Schwedisch 
und Dänisch beilag? 


al Var 


u 
ie Renaissance betrachten 
15) wir oft als Wiedergeburt 
der Kultur nach dem gar 


finsteren Mittelalter. Das Aufblü- 
hen von freier Wissenschaft und 
die Abkehr alter Dogmen - so muss 
Fortschritt sein! Neue Mächte be- 
stimmten die Geschicke der Welt, 
Frankreich und das Britische Empire 
betraten die Bühne - zeitgleich en- 
dete das Spätmittelalter, blühte die 
Renaissance und begann die Kolo- 
nialzeit. 


Die Ära der Kolonialzeit hat sich 
Creative Assembly für sein nächs- 
tes Strategiespiel vorgenommen. 
Empire: Total War bringt genau wie 
die Vorgänger eine rundenbasie- 
rende politische Karte, auf der Sie 
Ihre Truppen bewegen, Gebäude in 
Auftrag geben und die Diplomatie 
verwalten, und Echtzeit-Kämpfe zu 
Land sowie erstmals zu Wasser. 
Diese Neuerung trägt der gestie- 
genen Bedeutung der Seefahrt Rech- 


HAUSGEBRAUCH | Hinter 
| Mauervorsprüngen und 

in Häusern suchen die 

Soldaten Deckung. 


Pr & 
EN GARDE | Auch 
2 Nahkämpfe gehör 
weiterhin zum 
PL Gefechtsalltag. 


nung: Fanden im gesamten Mittel- 
alter jenseits von Skandinavien nur 
drei wichtige Auseinandersetzun- 
gen in salziger Luft statt, bekamen 
sich die europdischen Großmächte 
ab dem 16. Jahrhundert laufend 
auf den Ozeanen in die Haare. Die 
Schlachten im nassen Element sind 
es auch, die dem Studio bisher ei- 
niges Kopfzerbrechen bereitet ha- 
ben - ein komplett neues Feature, 
das aber nicht einfach wirken soll 
wie anders texturierte Landgefech- 
te. Physiksystem, unterschiedliche 
Angriffspunkte und natürlich eine 
schiffsabhängige Navigation, da- 
mit will Creative Assembly die See- 
gefechte anspruchsvoll, authentisch 
und abwechslungsreich halten. 


Auch zu Lande änderte sich nach 
dem Mittelalter der Ablauf der Kon- 
flikte. Schusswaffen dominierten 
das Geschehen, Kavallerie und die 
gigantischen Belagerungsapparate 
des Mittelalters waren passe. Auch 


das kommt in Empire entsprechend 
zur Geltung: So können die Soldaten 
in Gebäuden und hinter Mauern De- 
ckung suchen und je nach Fraktion 
sind Spezialmanöver möglich, bei 
denen etwa die aufgestellten Muske- 
tiere abwechselnd so nachladen und 
schießen, dass sich faktisch perma- 
nenter Beschuss ergibt. 

Doch der Nahkampf, wie Sie ihn 
etwa aus Medieval 2 kennen, kann 
trotzdem weiterhin vorkommen. Die 
Kontrahenten bekriegen sich dann 
mit ihren Gewehren, blocken und 
parieren. Weitere Neuerungen der 
Kolonialzeit, welche die Empire-Ent- 
wickler artig integrieren: Musikanten 
für die Truppen und Generäle, wel- 
che die Gruppen an- und die Feinde 
befeuern. 


Im Politikmodus sind die Generä- 
le ebenfalls von Nutzen - denn wo 
sie bisher am Ende fast jeder Run- 
de noch Truppen verschoben und in 
Auftrag gaben, verspricht Creative 


AUS DER FERNE | Zo 
Gefecht weiter heral 
dank der Flaggen üb 
Truppenverbänden e 
größere Übersicht. D 
Fahnen sorgen auch 
im Politikmodus für 
9 bessere Orientierung 


Assembly ein deutlich simpleres 
Rekrutierungssystem. Die Karte des 
strategischen Spielmodus ist kom- 
plett frei und nicht mehr gerastert, 
außerdem können Sie einfach aus 
der Ansicht Gebäude und Upgrades 
in Auftrag geben. 

Weniger einfach macht es Ihnen 
dagegen ein weiteres Feature der 
Kolonialzeit: die Bedeutung der po- 
litischen Freiheit, welche die domi- 
nante Rolle von Religion ablöst. Eine 
schwierige Abwägung: So unterdrü- 
cken Sie als Diktator möglicherwei- 
se die Forschung, riskieren aber als 
allzu liberaler Regent eine untreue 
Gefolgschaft um den Preis der neu- 
esten Kolonialzeit-Gadgets. All diese 
Aktionen wie auch die Ihrer Gegner 
koordiniert eine für alle Spielm- 
odi rundum erneuerte künstliche 
Intelligenz, welche die bisherigen 
Schwachstellen im Kampf und unlo- 
gische Diplomatie-Entscheidungen 
beseitigen soll. Wir hoffen auf eine 
starke Wiedergeburt! 


E WETTER. | Das 
er verändert 
wohl in den 
auch in den 
{hten. Besonders 
rfähigkeit wird 
st. 


ERSTEINDRUCK 


Christian Burtchen 


TA [4 

Viele Spielserien wagen nach Antike 
und Mittelalter den Sprung in die 
Kolonialzeit - leider oft mit mäßigem 
Erfolg. Ich hoffe nicht, dass Empire 
dieses Schicksal wiederfährt - dafür 
stecken in dem Spiel zu viele, zu gute 
Ideen. Der Politikmodus betont die For- 
schung mehr als zuvor, die Schlachten 
bieten mehr Möglichkeiten - und wenn 
das alles motiviert und einigermaßen 
fehlerfrei läuft, nehme ich gerne län- 
gere Wartezeit in Kauf. Besonders die 
Kl hat in den bisherigen Total War-Tei- 
len immer mal wieder Unsinn gemacht 
- das sollte nicht mehr passieren. 


GENRE: Strategie 

ENTWICKLER: Creative Assembly 
ANBIETER: Sega 

TERMIN: Sommer 2009 


SCHIFFE VERSENKEN 


Die Seeschlachten in Empire sollen es an Komplexität mit den Landgefechten 
aufnehmen. Ein Beispiel für die Möglichkeiten dabei. 


'e Fosition der Schiffe beim Schießen - im Idealfall den 
Natürlich sind größere Schiffe schwerfälliger als leichte Roots ae 


FLOTTENMANÖVER | Entscheidend ist die Positi 
alle Kanonenreihen dem Gegner zu. en 


ÜBERFALL | Auch.das Entern feindlicher 
Schiffe ist vorgesehen- dann’erwarten Sie 
Nahkämpfe im Eluch der Karibik-Stil. 


FEUER UND WASSER | Die Schiffe verfügen 
über unterschiedliche Trefferzonen: Masten 
oder Schießpulvermagazin sind besonders 
Iohnenswert. Das Ergebnis gezielter Schüs- 
se sindbrennende gegnerische Boote. 
EEG 


ABGESANG | Schließlich geht ein allzu mal- 
trätiertes Boot unter. Beachten Sie auch das 
überarbeitete Interface, mit dem Sie Ihre 
Truppen und Spezialaktionen erreichen. 


u. 
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"x3: Terran Conflict von 


‚ Von: Thomas Wilke / Felix Schütz 


- Ein Weltall vol- 


ler Möglichkeiten 


| - diesmal auch 
verständlich für 
| Einsteiger. 


.. 


ö 4 


ERDLINGE | Die Terraner, also 
Menschen, kommen als neue Klasse 
ins Spiel. Auch die Erde hat einen 

„Auftritt! 2 


Ef da 
Ai 
N 


- . 


NACHFOLGER? | X3: Terran 

Conflict ist ein selbstständig lauf- 
d fähiges Add-on und benötigt nicht 
\ das Hauptspiel X3: Reunion. 


0 
aa 


as Weltall. Riesig, frei er- 
(5) kundbar, voller Möglich- 
keiten - ein Markenzei- 


chen der beliebten X-Trilogie. Ihr 
jüngster Ableger, X3: Terran Con- 
flict, ändert daran nichts, bemüht 
sich aber um Zugänglichkeit: Anders 
als in X3: Reunion erzählt Terran 
Conflict eine spannende Geschich- 
te, die vor allem Einsteiger an das 
komplexe Universum heranführen 
soll. Hinzu kommen mehrere paral- 
lel ablaufende Nebenhandlungen 
sowie zahllose zufallsgenerierte 
Missionen. 

Wie schon X3: Reunion passt 
Terran Conflict kaum in eine Gen- 
re-Schublade: Ähnlich einem Rol- 

Plenspiel führt man bei- 
- spielsweise ein typisches 
Questlog, die Offenheit der 
Spielwelt erinnert im besten Sin- 
ne an Epen wie The Elder Scrolls 
„4: Oblivion. Folgt man.nicht den 
_ Missionen, tut und. lässt 
man, was man will: or jagen, 
Schiffe aufrüsten, vor allem aber 
- 


7 


“ 


ein Wirtschaftsimperium aufbau- 
en. Während Sie durch die mehr als 
150 Sektoren des Weltalls düsen, 
simuliert das Spiel einedynamische 
Ökonomie mitsamt - im Vergleich 
zum Vorgänger - überarbeitetem 
Handelssystem, das auf die Aktio- 
nen des Spielers reagiert. Wenn Sie 
beispielsweise ein Transportschiff 
abschießen, ziehen die Preise für 
die verlorenen Güter an. 

Wer Feinde nicht ganz vom 
Sternenhimmel putzen möchte, 
setzt auf die Boarding Crew - eine 
Gruppe von Soldaten, die je nach 
Erfahrungsstufe selbst große Schif- 
fe zuverlässig kapert. Den Fuhrpark 
haben die Entwickler maßgeblich 
erweitert, ebenso die Anzahl der 
Waffensysteme. Mussten Sie in X3: 
Reunion noch etliche Spielstunden 
investieren, um ein großes Schlacht- 
schiff Ihr Eigen zu nennen, geht das 
in Terran Conflict deutlich schneller. 
Ein Grund mehr für Genre-Neulinge, 
das reichhaltige X-Universum doch 
einmal zu besuchen. 


BEWÄHRT | An der Grafikengine ändert > 
“ ‚sich nichts - hoffentlich verbessern die 
Entwickler wenigstens die Performance! 


ERSTEINDRUCK 
Thomas Wilke 


Bisher ist die X-Serie weit an mir vor- 


beigeflogen. Zu komplex erschien das 
Universum, zu schwierig der Einstieg. 
Terran Conflict könnte mich endlich 
für die Reihe begeistern. Sollten die 


Entwickler es tatsächlich schaffen, 


das Versprechen der Zugänglichkeit 
einzuhalten, freue ich mich auf ver- 
gnügliche Stunden im Weltall. Es ist 
die letzte Chance, denn Terran Con- 
flict beendet die X-Trilogie. 


0 Wirtschaftssimulation/Action 

Au TR Egosöft ; 
"al: Deep’Silver u 
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gamer unlimited.de 


SPIELE FLATRATE 


www.gamer-unlimited.de 


2-ToniTitel 
desiMonats 


über BEOIPCHSBIiEIE 


ohne Limit herunterladen 
und spielen! 


präsentiert von E-J]4 TE 7 SATURN 


Hammer-Spiele fur null Komma nıx 


Wer jetzt für PC Games einen neuen Abonnenten wirbt, Kann als 
kostenloses Dankeschön eine von vielen Top-Prämien abgreifen! 


50-EURO-GUTSCHEIN 
DOOMSTER 
FÜR SPIELE AB 18 


Der Einkaufsgutschein Gutschein 
hat einen Wert von 

50 Euro und kann für e 50 iR 
alle Artikel im dooms- 
ter-Shop unter www. 
doomster.de eingelöst wech. 2 navı vol cn Soscncn 
einlösbar, der Betrag Kann nicht ausgezahlt werden. Sollte der 
Gutscheinwert nicht vollständig aufgebraucht werden, muss der 
Restwert verfallen. Eine Teileinlösung ist nicht möglich. Alle In- 
formationen zu Versandkosten finden Sie auf www.doomster.de. DAS SCHWARZE AUGE: DRAKENSANG 


Prämiennummer: 003413 Du rettest das Leben von Milliar- EinThird-Person-Party-RPG, basierend 
den und verhinderst die Rückkehr auf dem Regelwerk des Pen&Paper- 
einer altertümlichen Macht, die Rollenspiel-Regelwerks Das Schwarze 


bLulneFrurallebGames DEI WWWdoomster.ge 


50-EURO-GUTSCHEIN versessen darauf ist, alles organi- Auge, des populärsten Rollenspiel- 
SQOOPS sche [even zu zerstören. 0 in Deutschland. 
; \ Prämiennummer: 003463 Prämiennummer: 003482 
Der Einkaufsgutschein wo 
hat einen Wert von 50 Gutschein 


Euro und kann für alle 
Artikel im sqoops-Shop 
unter WWW.SdooDS. 

de eingelöst werden. 
Pro Kauf ist ein Gutschein einlösbar, der Betrag kann nicht 
ausgezahlt werden. 

Prämiennummer: 003338 


50,-€ 


USB-STICK A-DATA 

MYFLASH PD9 8 GB 

Einfach in den USB-Port einstecken und schon 
können 8 Gigabyte Daten gelesen und geschrie- 
Jen werden. Der USB-Stick ist klein wie ein Feuer- 
zeug und erschütterungsunempfindlich. 
Prämiennummer: 003358 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice C5J, Postfach 14.02 20, 80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20.028 111. 


Ja, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. Be = = 

I (€ 61.112 use.  €5.08/Ausg); Ausnd € 73,12 Ausg; Österreich € 6820/12 Aue) Folgende Prämie möchte ich haben: Noch mehr Angebote 

I Ja, ich möchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD. Prämie : für PC Games auf: 
WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie Ihre Ausweiskopie mitschicken! ; 


(€ 61,00/12 Ausg. (= € 5,08/Ausg.); Ausland € 73,00/12 Ausg.; Österreich € 68,20/12 Ausg.) I | 


B F R *Ausweiskopie des Prämienempfängers zum Nachweis der Volljährigkeit notwendig! 
[1 Ja, ich möchte das PC-Games-Extended-Abo mit DVD. Gewünschte Zahl se desAhen; 
(€ 78,90/12 Ausg. (= € 6,58/Ausg,); Ausland € 90,90/12 Ausg,; Österreich € 86,10/12 Ausg) JeWÜNSChTe Zahlungsweise DES AlDs: 


abo.pcgames.de 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben kostenlos! 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 


(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) [1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in Deutschland ca. zwei bis drei Wochen) : Dort finden Sie auch 
an Kreditinstitut : eine Übersicht sämt- 


me : licher Abo-Angebote 
: von PC Games und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort BLZ 


Telefonnummer/E-Mail 


PG PR 55 


Kontoinhaber: 


(für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: [1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in Deutschland sechs bis acht Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games. f- ' 
Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! 

Das Abo gilt für mindestens zwölf Ausgaben und kann danach jederzeit mit einer Frist von drei Monaten zum : 

Monatsende schriftlich gekündigt werden. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot : I I 
gilt nur für PC Games mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. / 
zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über weitere interessante Angebote 

informieren (ggf. streichen) 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) Datum Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 
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x 
m 
_ 
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| Christian. 
: Burtchen 


: Aktuelles Lieblingsspiel: 

: Two Worlds (ja, das meine ich ernst) 

: Darauf warte ich: 

: The Whispered World, A Vampyre Story 
: Und außerdem: 

: Nutze ich die Gelegenheit, auf unser 

: fantastisches Rollenspiel-Sonderheft 

: aufmerksam zu machen - kaufen! 


Rainer 
Rosshirt 


: Aktuelles Lieblingsspiel: 
: Aufgrund großer Ankündigungen mal 
: wieder Diablo 2 

: Darauf warte ich: 

: Monatelanges bestes Motorradwetter 
: Enttäuschung des Monats: 

: Das viel zu kurze Gastspiel des 

: Sommers 


Aktuelles Lieblingsspiel: 
Team Fortress 2: Rob rockt als Sniper! 
Darauf warte ich: 
: Sniper-Achievements, bitte! 
: Hört auf Arbeit: 
Flogging Molly: Irish Folk Punk, der zum : 
: mitwippen zwingt. Ehrlich, das sieht 
beim Schreiben ziemlich affig aus. 


Sebastian ö 
Weber au 
e- \ 
Aktuelles Lieblingsspiel: 
: Race Driver: Grid, das macht auch beim 
: zweiten Mal noch Spaß. 
Ärgert sich darüber, dass ...: 
... er Michael Caine im Flieger nach L.A. 
nicht angesprochen hat. 


Zählt die Tage bis: 
... The Dark Knight endlich anläuft. 


Aktuelles Lieblingsspiel (PC): 


Weiß 


FEINKAUESEÜHRER 


Felix 
Schütz 


Das Schwarze Auge: Drakensang 


: Darauf warte ich: 


The Whispered World, Resident Evil 5 
Aktuelles Lieblingsspiel (Konsolen): 
God of War: Chains of Olympus (PSP) 


: Da flippe ich aus: ; 
Wie kann Diablo 3 nur so geil aussehen? : 


Stefan 


Aktuelles Lieblingsspiel: 


: Das Schwarze Auge: Drakensang - keine : 


Frage, ich fühle mich in Aventurien 
wohl, darauf ein helles Ferdoker! 
Längstes Tutorial dieses Monats: 


: Beim Test von Bau AG 
: Aktuelle Lieblingsband: 
Airbourne - die Bon-Scott-Ara lebt auf! : 


Ansgar 
Steidle 
Aktuelles Lieblingsspiel: 
Das Schwarze Auge: Drakensang. Ich 
kann dem Spiel für nichts böse sein. 
Darauf freue ich mich: 

Die Lieferung obiger Collectors-Edition 
und einen langen Urlaub 


Enttäuschung des Monats: ; 
Meine neue Wohnung - Renovierung ftw! : 


Thomas 
Weiß 


Aktuelles Lieblingsspiel: 
Final Fantasy 7 (PSP) - verkürzt U-Bahn- : 
Fahrten ähnlich wie Max-Frisch-Lektüre 
Darauf warte ich: 

Normalität - nicht das Spiel 

Entschuldigt sich für: 
Abgehackt-scharfkantige Sätze diesen 
Monat. Es lief Volbeat beim Schreiben. 


-. 


SO TESTEN WIR 


Die Motivationskurve 


Entscheidend: der Spielspaß 


Beim PC-Games-Testsystem zählt 
nur das, worauf es ankommt: der 
Spielspaß. 


So gehen wir vor: 

Ähnlich wie im Boxsport vergeben 
wir nach jeder Runde (nach jeder 
Mission, nach jedem Level, nach 
jeder Stunde etc.) eine Wertung 
zwischen O und 10 Punkten, von u ! 
„gähnender Langeweile“ bis „Hoch- 
spannung pur“. Aus der benötigten 
Spielzeit und den Einzelwertungen 
ergibt sich die Spielspaßwertung. 


« Spielerische Längen, ausufernde 
Zwischensequenzen 
Erhebliche Spielunterbrechungen 
(Ladezeiten) 
Mit vielen Punkten belohnen wir: Nicht genau erklärte Spielfunk- 
« Glaubwürdige Spielwelt ionen 
« Abwechslung durch neue Einhei- Ungenaue/umständliche/kompli- 
ten, Schauplätze etc. zierte Steuerung 
. Liebevolle Spieldetails Abläufe, die sich ständig wieder- 
« „Magische Momente“ - Situa- holen 
tionen, die einem Wochen und Fehlende Abwechslung 
Monate im Gedächtnis bleiben 


Nicht berücksichtigt werden: 
Hardware-Anforderungen 
opierschutz 
Preis/Leistung 
Online-Registrierung 
Publisher 
« Editor und Mod-Freundlichkeit 


Zusätzlich bei Multiplayer-, Renn- 

und Sportspielen: 

« Große spielerische Freiheiten 

« Interessante taktische/strategi- 
sche Möglichkeiten 


Abzüge gibt es für: 

« Zu hoher Schwierigkeitsgrad 
(unfaires Speichersystem) 

« Technische Mängel (Abstürze) 


Jede Stunde zählt. 

Bei einem umfangreichen Echtzeit- 
Strategiespiel mit zig Missionen und 
zig Spielstunden fällt eine etwas 


pcgames.de 


schwächere Mission weniger ins 
Gewicht. Ein Shooter hingegen, der 
nach zehn Stunden durchgespielt ist, 
darf sich keinen Durchhänger er- 
lauben. Das derzeitige Bewertungs- 
system ist deshalb strenger und 
kritischer als früher. Daher sind die 
Spielewertungen nur noch bedingt 
mit jenen der Vorjahre vergleich- 
bar. Mit dem 1. Januar 2006 hat 
eine neue Wertungszeitrechnung 
begonnen. 


Ihre Vorteile: 

« Nur die PC-Games-Motivations- 
kurve zeigt, wie sich der Spielspaß 
entwickelt - vom Tutorial bis zum 
Abspann. 

« Substanzlose Grafikblender werden 
entlarvt. 

« 100%ige Transparenz und Ehr- 
lichkeit; Sie sehen, was gespielt, 
getestet und bewertet wurde. 


Die Spielspaßwertung 


> 90%, Herausragend | Die uneingeschränkte Empfehlung der Redaktion 
Nur Referenzspiele, die in ihrem Genre neue Maßstäbe setzen, werden mit 
einem „90er“ gewürdigt. 


> 80%, Sehr gut | Hervorragender Titel, den wir allen Fans des jeweiligen 
Genres uneingeschränkt zum Kauf empfehlen. 


>70%, Gut | Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes gute Spiele 
mit Schwächen in einzelnen Disziplinen 


> 60 %, Befriedigend | Wenn Sie die Thematik interessiert, kommt dieser 
noch befriedigende Titel für Sie infrage. 


> 50%, Ausreichend | Grobe technische und spielerische Schnitzer 
erfordern große Leidensfähigkeit. 


< 50 %, Mangelhaft | Buchstäblich mangelhafte Titel gefährden Ihre gute 
Laune. Selbst zum Budget-Tarif nicht zu empfehlen. 


USK-Einstufungen 


1) Ohne Alters- 
beschränkung 
2) Ab 6 Jahren 


3) Ab 12 Jahren 
4) Ab 16 Jahren 
5) Keine Jugendfreigabe 


PC-Games-Awards 
imes; Pmes| og Grafik-Award | Dieses Spiel 


einzel Ist technisch wegweisend und 

N kann den Kauf allein durch die 

Bau: Grafik rechtfertigen. Besitzer 
von High-End-Hardware reizen 
dadurch ihr System voll aus. 


PC-Games-Award | 
Hervorragende Spiele 
erkennen Sie am PC-Games- 
Award in Silber (ab 85 
Punkten). Referenzspiele 
bekommen den begehrten 
PC-Games-Award in Gold 
(ab 90 Punkten). 


Sound-Award | Dieses Spiel 
bietet ein außergewöhnliches 
A Sound-Erlebnis (Raumklang, 
E2ıE] Musik, Effekte). Der Sound 
hat maßgeblichen Anteil am 

Spielspaß. 
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Von: Felix Schütz 


Frogwares wagt 


3 . DRACULA ORIGIN 
R den Schritt or es ernennen eene 
* 5 & 6. Juni 2008 
zurück in die | 
u ER i ZAHLEN UND FAKTEN 
N Zweidimensio- : Genre: Adventure 


: Entwickler: Frogwares 
: Titel vom selben Entwickler: 
: Sherlock Holmes vs. Ars@ne Lupin 
: publisher: Koch Media 
: Sprache: Deutsch 
: Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis 
GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 
: Grafik: Detailreich gerenderte 
: Umgebungen mit hübschen, aber 
| zu wenigen Detailanimationen. Die 
en : wenigen 3D-Charaktere sehen gut 
VERTRAUT | Simpel zu bedienen, : aus, sind aber schwach animiert. 
klassisch in der Aufmachung - : Sound: Die durchaus passende Musik 
Dracula: Origin ist gelungen. : dudelt erbarmungslos nervig in der 
: Endlosschleife. Die deutschen Spre- 
: cher sind enttäuschend: Van Helsing 
u . : ist viel zu theatralisch und Dracula 
D @ C U | a . Ö r | | N : klingt einfach nur albern. 
o : Steuerung: Per Doppelklick geht's 
: schnell zum Raumausgang, ein 
: Tastendruck blendet die Hotspots 
: ein. Das Inventar hat Komfortmängel, 


D as gibt es nun wirklich sel- geräumten Tagebuch dokumentiert. MEINE MEINUNG/ | Yan Helsing gibt zu wenig Tipps und 


en! Während Frogwares Leider ist das die einzige Hilfes el- Felix Schütz | schleicht so langsam wie ein Zombie. 
MI seine letzten Werke noch lung im Spiel - Van Helsing selbst : ; 
in 3D-Grafik inszenierte, besann sich hält sich mit Tipps zurück. Immer- 
das Studio diesmal auf alteTugenden: hin: Hotspots und Raumausgänge 
Sein Adventure Dracula: Origin setzt lässt man sich bequem per Leertas- 
wieder auf den typischen Grafikmix te anzeigen und auch das Inventar 
aus vorgerenderten Hintergründen öffnet sich lässig per Rechtsklick, : .. 

und detailreichen 3D-Charakteren. ohne aber an den Bedienkomfort ; „Uberraschend gutes 


nalität. Gute 
Entscheidung! 


 HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


: Minimum: P4 1,5 GHz/Athlon XP 

: 1500+, 512 MB RAM, Radeon 9600 
: Pro/Geforce 4200 

: Empfehlenswert: Athlon XP 3000+/ 
:P4 2,8 GHz, 1 GB RAM, X1950 Pro/ 
: Geforce 6600 GT 


— 


in Rückschri ' > el ' _ JUGENDEIGNUNG 
u .. der N nn eines nn bee: u Adventure, dem es > u 
as Spiel ist Frogwares’ beste Arbeit ranzureichen. Hin und wieder trei- : r =:u: 
a en j - . aberanBiss fehlt“  :tmotzder Anlehnung an Stokers 
seit Sherlock Holmes und das Ge- ben es die Rätseldesigner zu weit:  Euchvarlaee st: Dracula: Okfeitinfeht 
heimnis des Silbernen Ohrrings. Da soll der Spieler wahllos Items Die beiden letzten Sherlock Holmes- ! von Gewalt beherrscht - in einigen 
miteinander kombinieren oder Adventures mochte ich nicht. Dracula: ; | Szenen sind Blutspritzer zu sehen 
Bram Stoker lieferte dieVorlage, übertrieben knifflige Schalter- und Origin ist da besser, viel besser: : und manche Texte beschreiben 
RENTEN \ a A i : Zwar enttäuscht die Atmosphäre ein Tötungshandlungen. Harmlos 
Dracula: Origin hält sich grob daran: Logikrätsel knacken. Für Einsteiger ; j : 


: wenig (bessere Sprecher, bitte!), doch 


Das Spiel erzählt die Geschichte des ist das zuviel des Guten. | meiner Motivation tat das kaum einen ; DIE TEST-ABRECHNUNG 
Vampirjägers Van Helsing; ein blass Diese Frustmomente auszuglei-r Abbruch. Selbst viele der mir sonst so : : Testversion: Verkaufsversion 


geratener Held, der Jagd auf den le- chen, gelingt der Atmosphäre nicht: ‚ verhassten Schalter- und Logikrätsel ; Spielzeit (Std.:Min.): 11:00 
gendären Blutsauger macht. Action Die wenigen Charaktere haben nur ; (Siehe Kasten) knackte ich ohne Blick ; 


RR N s R : a : : in die Lösung, das ist gut. Dennoch: ; 
gibt's dabei nicht, Van Helsing löst wenig Profil, die Sprecher sind von : Ohne Ingame-Hilfe oder Tipps geraten 


seine Aufgaben stets mit Überle- bestenfalls durchwachsener Quali- "manche Aufgaben zu fordernd und 
gung und Logik. Dabei werden per tät und die blutleere Handlung lässt : zeitintensiv. Weihwasser und Vampire, : 
Mausklick Gruften geöffnet und Spannung vermissen. Da muss Frog- Frust und Spielspaß - diese Dinge 


B ® A . : [] 
Tempel erforscht, alles fein im auf- wares einfach noch dazulernen. Q .&@hören nicht zusammen. ......... TE Wusras EINE 
: Die Verkaufsversion lief während 


: ınseres Tests flüssig und stabil. 


RO UND CONTRA 


: 5 Stimmungsvolle Hintergründe 

: 9 Kurze Laufwege 

:5) Aufgeräumte Menüs 

:5 Ordentliche Hotspot-Anzeige 

© Viele angenehm fordernde Rätsel .. 

8 .. und manche, die zu schwer sind 
Held gibt wenig bis keine Tipps 

5 Spannungsarme Handlung 

:8 Durchwachsene Sprachausgabe 

:E Kaum Charaktere zum Interagieren 

:8 Zu viele Schalter- und Logikrätsel 


N x nl 


2 4 6 8 10 n 


RÄTSEL AM PRANGER 8 


Erstaunlich viele Aufgaben in Dracula: 
Origin wenden sich vom Prinzip „Kombi- 
niere Item mit Hotspot“ ab. 


Den wenigsten Adventures tun solche Rät- 
sel gut: In Großaufnahme werden Codes und 
Schlösser geknackt, Muster verschoben, Ru- _ 
nen angeordnet. Oft zeigt sich das Spiel hier 

aber vorbildlich: Die meisten Aufgaben lösten 
wir nach einigen Minuten ohne fremde Hilfe, | 
das Erfolgserlebnis ist dann umso größer. 


_ EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


Leider sind manche Rätsel einfach zu schwer PC GAMES 
und zeitintensiv geraten. Eine Ingame-Hilfe SPIELSPASS 
wie die in Geheimakte Tunguska hätte hier WERTUNG 


viele Wertungspunkte gerettet! 
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pcgames.de 


Die neue Generation der 
Browsergames 


Keine 


Chaos Gars 


fFasan TE 
DERFOLGUNG, 


Casa Seatight DarkOrbit 
Tauchen Sie fı 1m sun greldaetige Geschichte über spannende Machen She eich her Kr Ihre ganz passe, 
Anerupun auf hahes Sem, eebiturts Schätschlachten und dio aetährliche Akons, unbekannte Phänomene un. 
Sehnsucht nach Bra tern San Im Diaelionbie! 


The-Malia . 

P Mi ol. 
el Sanı king So scher ar Fußkell noch nie: w 
2 6 do Pc ihgen 7; P- 

Machthäufen Werden ie n ae he Ihren eigenen 


Dark Orbit 


Ha Tach-Kampfe m 

SCH Wölfensysteimgn 
Werten Se in diesem 
Miltokıyes! 


artianı en un 


j » 
a 


Browsergames auf www.pcgames.de 


Klicken Sie in der Navigation auf 
„Multiplayer“ und starten Sie durch... 


om: Xeaser BIGPOINT 


. 
DSERUEDWUWEE —T WEES WSIES WDFRERER \ETUHEEECEE DE VUSSTSIE 


Der Sharkoon USB2.0 Flexi-Drive EC2 ist Plug-and-play-fähig. Einfach in den USB- 
Port einstecken und schon können 4 GB Daten gelesen und beschrieben werden. Es 
werden keine externe Stromversorgung oder Kabel benötigt. Der USB-Stick ist klein 
wie ein Feuerzeug, benötigt unter Windows Me/2000/XP keine Treiber und ist er- 
schütterungsbeständig. Somit ist er ideal für den Transport von Daten geeignet. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14.02 20, 80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111. =, 


(71 Ja, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. Bitte senden Sie mir folgende Gratis-Prämie: : Noch mehr Angebote 


(€ 61,-/12 Ausg. (= € 5,08/Ausg.); Ausland € 73,-/12 Ausg.; Österreich € 68,20/12 Ausg.) : f ” PC G f 
ne Sharkoon 4-GB-USB-Stick : Tur ames auf: 
[71 Ja, ich möchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD. i 
WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie Ihre Ausweiskopie mitschicken! ! 
(€ 61,-/12 Ausg. (= € 5,08/Ausg.); Ausland € 73,-/12 Ausg.; Österreich € 68,20/12 Ausg.) (Angebot nur, solange Vorrat reicht) 


1a, ich möchte das PC-Games-Extended-Abo mit DVD. Gewünschte Zahlungsweise des Abos: abo.pcgames.de 


(€ 78,90/12 Ausg. (= € 6,58/Ausg)); Ausland € 90,90/12 Ausg; Österreich € 86,10/12 Al f : 5 eat e 
| Az Aus HAUSE‘; Auslan HZ Ausg Der 12 Aue) Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben kostenlos! 


(Prämien-Nr. 003343) 


[1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in Deutschland ca. zwei bis drei Wochen) i u - 
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird : Dort finden Sie auch 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) t r r Ei 
Kreditinstitut: : eine Übersicht sämt- 
Name, Vorname KuntıNr Sy licher Abo-Angebote 
Straße, Hausnummer B7 x von PC Games und 
6) i = 
2 : weiterer COMPUTEC 
m Magazine. 
Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) Kontoinhaber: 
Die Prämie geht an folgende Adresse: [1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in Deutschland sechs bis acht Wochen) 
Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games. 
Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! 
Name, Vorname Das Abo gilt für mindestens zwölf Ausgaben und kann danach jederzeit mit einer Frist von drei Monaten zum 
Monatsende schriftlich gekündigt werden. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo- 
Angebot gilt nur für PC Games mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungs- 


Straße, Hausnummer zeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über weitere interessante 
PLZ, Wohnort Angebote informieren (ggf. streichen). 
Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) Datum Unterschrift des neuen Abonnenten 


(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


Von: Christian Schlütter 
Firefly legt ein 
sechs Jahre altes 
Spiel neu auf - 
und ändert dabei 
viel zu wenig. 


RASErScHreeKl chen 


4 ERFOLGSERLEBNIS | Endlich klappt etwas. Ein Steinregen zerstört die 
Mauern des Gegners. Mit Müh und Not stürmen unsere Mannen die Burg. 


<UNFAIR | Man selbst hat kaum den ersten Stein gesetzt, aus den 
Außenposten des Gegners strömen aber schon unzählige Soldaten. 


Stronghold Crusader 


Extreme 


etro scheint ja im Moment 
R auch in der Spielbranche 
hoch im Kurs zu stehen. 


Den Strategie-Klassiker Stronghold 
Crusader hätte man aber besser in 
Frieden ruhen lassen. Wie schon das 
sechs Jahre alte Original versetz 
Sie Stronghold Crusader Extreme 
in die Zeit der christlichen Kreuz- 
züge, um den Nahen Osten von den 
„Ungläubigen“ zu befreien. Dazu 
errichten Sie mächtige Burganlagen, 
sorgen für Nachschub in Form von 
Holz, Stein, Eisen und Nahrungsmit- 
teln und bilden mutige Kämpfer aus, 
um schließlich den gegnerischen 
Anführer zu erledigen. 


Die „Extreme“-Version bringt ge- 
rade einmal zwei kleine Neuerungen 
mit sich. Zum einen verfügen Ihre 
Kontrahenten jetzt über Außen- 
posten, die kontinuierlich Fußvolk 
in Richtung Ihrer Burg ausspucken. 
Zum anderen steht Ihnen jetzt am 
rechten Bildschirmrand eine Leiste 
mit Spezialaktionen zur Verfügung. 
So lassen Sie Pfeile niederregnen, 
reißen Mauern mit Gesteinsbrocken 
ein oder heilen die eigenen Mannen. 
Die gottgleichen Extra-Fähigkeiten 
sind auch bitter nötig. Denn der Ex- 
treme-Kreuzzug ist so bockschwer 
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geraten, dass selbst hartgesottene 
Fans ihre liebe Not damit haben. 
Unbedarfte Burgherren sind bereits 
mit der ersten Mission völlig üÜber- 
fordert. Oft bleiben nur wenige Mi- 
nuten, bis ganze Gegnerhorden auf 
Ihr Hauptquartier zuströmen. 


Aber selbst der Schwierigkeits- 
grad wäre kein großes Problem 
(schließlich zeigt das „Extreme“ im 
Namen schon an, dass der Titel sich 
nicht an Gelegenheitsspieler richtet), 
wenn Entwickler Firefly ansonsten 
ein ordentliches Remake gezimmer 
hätte. Leider patzt Stronghold Crusa- 
der Extreme auch in allen anderen 
Disziplinen: Die bereits vor sechs 
Jahren veraltete Grafik-Engine stell 
nun zwar bis zu 10.000 Einheiten 
dar, wurde ansonsten aber ohne Än- 
derungen übernommen. Musik und 
Sprachausgabe beschränken sich 
weiterhin auf ein Minimum und die 
Kampagne ist im Grunde nur eine 
Aneinanderreihung von Einzelmis- 
sionen. Da kämpfen Sie dann als 
Kreuzritter schon mal gegen den 
Sheriff von Nottingham, der sich 
mitten in der Wüste mit arabischen 
Feldherren zusammengetan hat. Das 
lingt arg nach dem Geschichtsver- 
ständnis amerikanischer Blödelfilm- 


AUF DVD | 
« Video zum Spiel 


chen. Zudem schwächelt die künst- 
liche Intelligenz. Manche Missionen 
lassen sich dadurch beenden, dass 
Sie ganz zu Beginn ein Söldnerla- 
ger errichten und mit einem Haufen 
eingekaufter Schwertkämpfer den 
Feind niedermetzeln, bevor dieser 
eine Burg errichten kann. Spieltiefe 


geht anders. a 
MEINE MEINUNG 
j Christian Schlütter 


„Eine unnütze 
und schlechte 
Neuauflage“ 


: Es hätte so schön werden können! 
: Stronghold Crusader hat auch hier- 

: zulande noch eine eingeschworene 

: Fangemeinde. Ordentlich aufgemotzt : 
: und mit cleveren neuen Missionen ver- : 
: sehen, hätte die Extreme-Version ein 
: Erfolg werden können. So wirkt es wie : 
: ein Jauwarmer Aufguss. Ich empfehle 
: diesen Titel wirklich nur leidensfä- 

: higen Hardcore-Fans. Alle anderen 

: sparen etwas Geld und legen sich die 
: Budget-Version von Stronghold Crusa- : 
: der oder Stronhold Legends zu. 


3. Juli 2008 


[+] 
0 
r. Engine stellt 10.000 Einheiten dar 
8 
|-) 


STRONGHOLD 
CRUSADER 
EXTREME 


Care 30) 


'ZAHLEN UND FAKTEN 


: Genre: Echtzeit-Strategie 

: Entwickler: Firefly Studios 

: Titel vom selben Entwickler: 

: Stronghold | Stronghold Crusader 

: Publisher: cdVv 

: Sprache: Deutsch 

: Zielgruppe: Profis 

GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 
: Grafik: Sechs Jahre alte Engine fast ohne 
: Änderungen. Auf neueren Bildschir- 

: men behindert die niedrige Auflösung 

: (max. 1.024x768) beim Spielen. 

: Sound: KI-Gegner reizen mit markigen 
Sprüchen, das war es aber auch 

: schon. Die Musik untermalt dezent, 

: wiederholt sich aber oft. 
: Steuerung: Burgenbau per typischen 
: Mausklick. Hier und da nerven 

: einige Menüschnitzer. 


MEHRSPIELERMODUS 

: Umfang: Vorgefertigte oder selbst 

: erstellte Karten können im LAN oder 
: Internet gespielt werden. Spezialfä- 
: higkeiten sind auch hier einsetzbar. 
: Zahl der Spieler: 2 bis 8 


 HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


: Minimum: P3 500 MHz, 128 MB RAM, 
: DirectX 7 kompatible Grafikkarte 

: Empfehlenswert: P3 500 MHz, 128 MB 
: RAM, aktuelle Onboard-Grafikkarte 


"JUGENDEIGNUNG 
USK: Ab 12 Jahren 


atürlich geht es auf den mittelal- 


:terlichen Schlachtfeldern blutig zu. 
: Die Grafik ist aber zu pixelig, um 
: bedrohlich zu wirken. 


DIE TEST-ABRECHNUNG 


Testversion: Version 1.2-E 
; Spielzeit (Std.:Min.): 12:00 
Be) 


Stunden » 


; Die Testversion lief stabil und flüssig. 
: Selbst schwache 
: mi der alten Engine fertig werden. 


‘PRO UND CONTRA 


aschinen dürften 


Enthält Stronghold Crusader 
Deluxe 
Es macht immer noch etwas Spaß, 
seine Burg zu verteidigen. 


ampagne besteht nur aus UNZU- 
sammenhängenden Missionen 
eine Verbesserung der Grafik, 
Darstellung verschwimmt auf 
neueren Bildschirmen 


L Selbst für Profis zu hoher, teils 


unfairer Schwierigkeitsgrad 


T Blöde Fehler der künstlichen 


ntelligenz 


_ EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 
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TEST 09/08 


Von: Sebastian Weber ' ZU SIMPEL | Bei den meisten Sportarten 
2 reicht stumpfes Tastendrücken aus, um 


Schluss mit SKI- SUMMER 
‚ ATHLETICS 
fahren _ pünkt- De Ho09008 0880 0( 
4. Juli 2008 


lich zu Olympia 
meldet sich 49 
Games mit neu- 
en Sportarten 
zurück. 


ZAHLEN UND FAKTEN 


Genre: Sportspiel 

Entwickler: 49 Games 

Titel vom selben Entwickler: 

RTL Skispringen 2007 | RTL Winter 
Games 2007 

Publisher: dtp 

Sprache: Deutsch (Deutsch) 

Zielgruppe: Anfänger, Fortgeschrittene 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Grafik: Animationen wirken un- 
realistisch und wiederholen sich 
zu oft, Texturen und Charaktere 
wenig detailliert, Spiegelungen teils 
übertrieben. 
: Sound: Stadionsprecher wirkt unaus- 
a ai EHE LEEE 0 —— Sereift und künstlich, die Hinter- 
:  grundmusik ist belanglos. 
Steuerung: Sowohl per Gamepad 
als auch per Tastatur schnell zu 
begreifen, auf Dauer aber ein wenig 


Summer Athletics Ben 


Umfang: Hotseat-Modus 
Zahl der Spieler: 2 bis 4 Spieler 


ltere Semester fühlen Lizenzausstattung fehlt. Letzteres ‚MEINE MEINUNG/ HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


sich, sobald die erste setzt später auf Rollenspielansätze, Sebastian aber : Minimum: Ahtlon 64 3000+/ 

Disziplin des Spiels über da Sie nach absolvierten Events die : :. P4 3,2 GHz, Geforce 7600 GT/Rade- 
:  onHD 2600 XT, 1GB 

Empfehlenswert: Athlon 64 X2 6000+/ 

Core 2 Duo E6550, Geforce 8800 


den Bildschirm flimmert, sofort Fähigkeiten wie Technik oder Kraft ‘, 
in die guten, alten C64-Summer steigern, um bessere Chancen im vih 


Games-Zeiten zurückversetzt. weiteren Verlauf zu haben. GT/Radeon HD 3870, 2 GB 

Denn am Spielprinzip des 24 Jahre Die Wettbewerbe sind simpel ge- 4 JUGENDEIGNUNG 

alten Klassikers hat Entwickler 49 halten. Meist reicht es aus, die Pfeil- ; F j Eee STERN 
Games für Summer Athletics kaum tasten im schnellen Wechsel zu drü- „Nett für zwischen- Bee om 
Änderungen vorgenommen. en, bei mancher Disziplin ist dann durch, aber auf | liche Gewaltdarstellung aus. Da die 


Events einfach gehalten sind, sollten 


Dauer zu wenig.“ 


c 
Genau wie damals kommt es noch Timing gefragt, da Sie etwa im 
r 


auf Ihr Reaktionsvermögen und rechten Moment die Leertaste betä- auch kleinere Kinder mit etwas Hilfe 
ihre Fingerfertigkeit an der Tasta- tigen müssen, damit sich Ihr Schütz- | Seinen Recken durch Disziplinen wie _ Nieht überfordert sein. 
tur an (was früher die Knöpfe des ling beim Weitsprung rechtzeitig : Hochsprung, Hürdenlauf, Turmsprin- — ; DIE TEST-ABRECHNUNG 
Joysticks waren). Auf diese Weise vom Boden abstößt und dabei nicht an a nn = a ie Testversion: Verkaufsversion 
hangeln Sie sich durch die insge- die weiße Linie Übertritt. en N Spielzeit (Std.Min.): 07:00 
samt 25 olympischen Disziplinen. Sein Potenzial spielt Summer :simpel gehalten, meist beschränkt : 3 

Bevor Sie loslegen, wählen Sie Athletics im Einzelspieler nicht :sich das eigene Zutun auf schnelle : ee = 
aus, ob Sie einen einzelnen Wett- aus, da die Karriere zu kurz und Tastaturakrobatik, die hin und wieder s 
kampf bestreiten, eine vorgegebene die Kl-Gegner zu schlecht sind, Mal von einer Timing-Herausforde- ji 
Konfiguration an Sportarten starten Der Hotseat-Modus für bis zu vier a .{ ; Sl KLEITTERIKTETERSEN nl J 
odersicheineneigenenSportlerbas- Anhänger des virtuellen Sports an : motiviert aber nicht dauerhaft. Der I Sundn 
teln und mit ihm eine Profikarrieree einem PC gleicht das aber locker :Hotseat-Modus dagegen bringtein | : Die uns vorliegende Version lief 
in Angriff nehmen möchten - alles aus - eine weitere Parallele zu ; wenig Party-Stimmung in die olympi- : : komplett fehlerfrei und stabil. 
aber ohne original Athleten, da die Summer Games. @ ‚schen Wettkämpfe. u. - PRO UND CONTRA 


B Einfache Handhabung 
© Hotseat-Modus 
8 Viele verschiedene Events, 
außerdem eigene Wettkämpfe 
erstellbar 
8 Auf Dauer eintöniges Spielprinzip 
8 Die Steuerung der Disziplinen 
bietet wenig Abwechslung, so 
erkennt man kaum einen Unter- 
schied zwischen den Sportarten. 
8 Fehlende Lizenzausstattung 


_ EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 


LAUFEN 


TAKTISCH | In den Langstreckenläufen müssen Sie sich die Kraft Ihres Läufers KNIFFLIG | Wenige Disziplinen erweisen sich als schwierig: Beim Turmsprin- 
einteilen und den Windschatten der Gegner nutzen (gelbe Linien im Display). gen bedienen Sie die Pfeil- und WASD-Tasten gleichzeitig. 


124 pcgames.de 


Von: Sebastian Weber 


Das härteste 
Radrennen steht 
Pate für einen 
der anspruchs- 
vollsten Mana- 
ger - anstren- 
gend sind beide. 


Le Tour de 


zu simulierten Event: 


TAKTIEREN | Die 3D-Rennen sind die bessere Wahl im Vergleich 
5, verlangen aber strategische Weitsicht. 


SELTSAM | Die 
Bahnrennen 
Sind neu, passen 
aber nicht zum 
anspruchsvollen 
Manager-Rest. 


France 


Saison 2008 


ie im vergangenen Jahr 
bringen die Franzosen Cy- 

anide Studio zum Start der 
Tour de France das Spiel Le Tour 
de France 2008: Der offizielle Rad- 
sport Manager in die Läden. 

Das Prinzip bleibt gleich. Zu 
Beginn Ihrer Karriere erstellen Sie 
sich einen Manager, suchen sich ein 
Team aus und nehmen fortan an 
den Radrennen dieser Welt teil. Die 
65 offiziellen Mannschaften sorgen 
dabei für Authentizität, denn Cya- 
nide hat sich viel Mühe gegeben, 
die einzelnen Fahrer möglichs 
realitätsnah zu integrieren. 

Die Führung Ihres Kaders erle- 
digen Sie in den gewohnten Menüs, 
Änderungen suchen Sie vergebens. 
Mit wenigen Klicks legen Sie Trai- 
ningspläne fest, kaufen neues Ma- 
terial wie Helme und Rahmen ein, 
führen Verhandlungen mit Sponso- 
ren und so weiter. Jedoch nimmt Le 
Tour de France Saison 2008 Anfän- 
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ger zu wenig bei der Hand, sodass 
viel Einarbeitungszeit nötig ist, 
um durchzusteigen. Das zu Beginn 
wählbare Tutorial erklärt nur einige 
Situationen der 3D-Rennen, auf die 
Sie die gesamte Zeit hinarbeiten. 
Dort kommt es stark auf die richti- 
ge Taktik an: Ein Sprint zur falschen 
Zeit oder eine versiegende Was- 
serversorgung ermüden die Radler 
schnell zum falschen Zeitpunkt und 
das Rennen geht in die Binsen. Die 
vielen Knöpfe, Schieber und Regler, 
die den Spieler dort erwarten, er- 
schlagen einen nach wie vor - auch 
hier sind Neulinge überfordert. 
Die einzige Neuerung sind Bahn- 
rennen. Das Geschicklichkeitsspie 
passt jedoch nicht zum Rest des 
anspruchsvollen Managers. Mit den 
Pfeiltasten lenken Sie einen Radfah- 
rer und achten auf seine Puste, den 
Windschatten der Gegner und den 
rechten Zeitpunkt, um zu überholen. 
Auf Dauer zu simpel und eintönig. I 


ERFOLGE | Die Trainingseinheiten 
= zeigen Wirkung, das Team gewinnt 
immer mehr Veranstaltungen. 


AUF DVD | 
« Video zum Spiel 


MEINE MEINUNG/ 


Sebastian Weber 


1 jjl 


f / \ 


fi 

„Komplex und um- 
fangreich, aber mit 
wenig Neuerungen‘ 


: Die wenigen Veränderungen gegen- 
: über der Vorjahresversion hätte 

: Cyanide Studio auch als Patch nach- 
: liefern können: aktualisierte Daten 
: und ein neuer Spielmo 

: zuvor nicht vermisst h 
: kritisierten Fehler blei 


U 


. Die bisher 
en deshalb 


‚enorm viel Zeit in das Spiel, um alle 


: oder werfen es nach kurzer Zeit 
: verärgert in die Ecke. Es gibt einige 
: Konkurrenztitel, die zeigen, wie man 
: es deutlich besser macht. So tritt die 
: Reihe weiter auf der Stelle. 


S 
s hi 
dus - den man : 
& ; 
b 


: ebenfalls: Anfänger stecken entweder : 


: Funktionen und Abläufe zu verstehen, : 


LE TOUR DE 
FRANCE 
SAISON 2008 


aresy. 
27. Juni 2008 


ZAHLEN UND FAKTEN 

: Genre: Wirtschaftssimulation 

: Entwickler: Cyanide Studio 

: Titel vom selben Entwickler: 

: Radsport Manager Pro 2007 | Loki | 
: Radsport Manager Pro 2006 

: publisher: Focus Home Interactive 

: Sprache: Deutsch (Deutsch) 

: Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


: Grafik: Triste und unrealistische 

: Umgebung, sich wiederholende Zu- 
: schauer, die sich hölzern bewegen, 

: lediglich die Animationen der Sport- 
: ler wirken ein wenig geschmeidiger 
: als im Vorjahr 
: Sound: Auf Dauer leicht nervige 

: Musik, Kommentare während der 

: 3D-Rennen passend 

: Steuerung: Einfache Kombination aus 
: Maus und Tastatur, wobei es sehr 

: viele nützliche Tastenkombinatio- 

nen im 3D-Modus gibt 


MEHRSPIELERMODUS 


: Umfang: LAN (Saisonmodus) und 
: Online 
; Zahl der Spieler: 2 bis 20 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
Minimum: P4 mit 2,8 GHz/Athlon XP 
: 2500+, Geforce 6600 GT/Radeon 
:X800 Pro, 512 MB 

: Empfehlenswert: Athlon 64 X2 
:5000+/Core 2 Duo E4300, Radeon 
:HD3870/Geforce 8800 GT, 2 GB 


JUGENDEIGNUNG 

: USK: Ohne Altersbeschränkung 

: Kommt ohne jegliche Gewaltdarstel- 
: lung aus, ist allerdings für jüngere 

: Spieler zu komplex 

"DIE TEST-ABRECHNUNG 


Testversion: Verkaufsversion 1.0.0.0 
; Spielzeit (Std.:Min.): 07:00 


: PRAREHATARETERERE 


g 
8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
°% 


4 6 8 
Stunden » 

: Zum Test lag uns die Verkaufs- 

: version vor; diese lief fehlerfrei, 

: stürzte aber einmal ab, ohne vorher 

: gespeichert zu haben. 


PRO UND CONTRA 
9 Original-Lizenz 
:&) Großer Umfang 
:o Einfache zu bedienende Menüs 
:B Anfänger werden alleine gelassen, 
: Tutorial geht nicht tief genug 
:8 Bahnrennen zu simpel und öde 
:@ Rennen simulieren zu lassen, 
führt meist zu schlechten Ergeb- 
nissen 


_ EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 


1.25 


Kurztests D) se 
\ 


1} 
Ss 
ga In der Kurztest-Rubrik geben wir eine 
it Übersicht über weitere PC-Spiele, die 
u diesen Monat erschienen sind. Das wer- | 
tende Fazit sagt Ihnen, ob das Spiel für 2 ® ARRENERON 
iej y " hs 
Sie infrage kommt. 
“ e haben wir einen 
Herausragend 2 90% Sehrgut>80% Gut> 70% Befriedigend > 60% Ausreichend 2 50% Mangelhaft < 50% a guten Überblick 


über den gesam- 
‚ten Jahrmarkt. 


W 


57 


& Kung Fu Panda "am Jahrmarkt Manager 


elnen ist wie Ludeln gegen den Frustfaktor gering zu halten, eim Anblick von Schiffs- ere bauen Sie Ihren Ruf aus. Dazu 
den Stlom: Sobald man auf- sorgen Geschicklichkeitsspiele für @ schaukel, Riesenrad und ziehen Sie Ihren Gästen immer 
hölt, tleibt man zulück. Ein chi- gelungene Abwechslung: So sollen Zuckerwatte leuchten seit jeher mehr Moneten aus der Tasche. Je 
nesisches Sprichwort, das auch Sie etwa Tasten in einer vorgege- Kinderaugen auf. Glauben Sie aber erfolgreicher Sie dabei sind, desto 
Panda Po im Jump&Run-Abenteu- benen Reihenfolge drücken, wobei nicht, dass Sie sich selbst oder ei- mehr Fahrgeschäfte und Imbissbu- 
er Kung Fu Panda erst begreifen Ihre Geschwindigkeit entschei- nem Ihrer Liebsten einen Gefallen den stehen Ihnen zur Verfügung. 
muss. Im Pelz des pummeligen, dend ist. Ihnen stehen Tastatur mi mit dem Jahrmarkt Manager tun. Fragt sich nur, ob Sie so lange 
aber pandastischen Protagonisten aus und Xbox-360-Controller Im Hauptmenü wählen Sie ei- durchhalten: Neben der lachhaften 
erklimmen Sie die Karriereleiter für die Steuerung zur Verfügung. nen der drei Spielmodi Sandbox, optischen Präsentation, die mit 
vom Nudelsuppen-Panscher zum  Ersteres ist jedoch unkomfortabe ission oder Karriere. Egal worauf flimmernden Texturen zu kamp- 
Kung-Fu-Drachenmeister und ret- und empfiehlt sich nur für wahre hre Wahl fällt, die Aufgabe ist es fen hat, missfällt die musikalische 
en das Tal des Friedens vor dem eister der Fingerakrobatik. immer, einen ansehnlichen Jahr- Kulisse. Lediglich ein nerviges 
fiesen Schneeleoparden Tai Lung. Enttäuschend: Trotz der 17 markt aus dem Boden zu stamp- usikstück dröhnt aus den Bo- 
Unterstützung erhalten Sie von verschiedener Varianten (unter fen. Während Sie im Sandbox-Mo- xen. Nebenher ist die Verwaltung 
eister Shifu sowie den Furiosen anderem Memory, Zielschießen, dus munter drauflosbauen und auf des Parkpersonals ein Witz. Sie 
Fünf, deren Rollen Sie im Spiel Beat ’em Up) sticht der Mehrspie- Finanzen pfeifen, sollten Sie bei heuern Ihre Untergebenen nur an, 
ebenfalls übernehmen. ler-Modus nicht besonders heraus. den Missionen oder der Karriere haben aber keine Kontrolle über 
Wie es in diesem Genre üblich Fast alle Runden wirken eintönig auf das knapp bemessene Start- die Burschen. Die Wartung eines 
ist, schalten Sie diverse Extras und/oder langatmig. Die liebe- kapital achten. Wenn die ersten aputten Fahrgeschäfts gerät so 
frei und kaufen mit gesammel- vollen Animationen in plüschig Fahrgeschäfte, Imbissbuden und zum Glücksspiel. Bleiben Sie lieber 
en Münzen für Po ein neues bunter Frühlingsrollen-Optik und Spielgeräte stehen, öffnen Sie die bei Rollercoaster Tycoon 3, das es 
Knuddel-Kämpfer-Outfit oder die humorvollen Dialoge machen Tore für Ihre Besucher. Bis hier-- zusammen mit den Add-ons inzwi- 
verbessern seine Fähigkeiten das Abenteuer dennoch zu einer her laufen alle drei Spielvarianten schen schon zum halben Preis des 
und Attacken. Besonders witzig: echten Freude. (em) OD identisch ab. Jahrmarkt Managers gibt. (WO 
der Bauchklatscher-Angriff. 130 Missionen fordern nun vom 
Kilo Bauchspeck gehören eben GUT Spieleumsetzungen zu Kinofilmen Spieler die Erfüllung bestimmter MANGELHAFT Sowohl grafisch als 
in die Kampf-Arena und nicht zu müssen nicht zwangsläufig schlecht Tagesziele. Zum Beispiel müssen auch musikalisch enttäuschendes Mana- 
Weight Watchers. sein. Kung Fu Panda beweist es. Sie bis Mitternacht einen gewissen ger-Spiel. Design-Fehler mit inbegriffen. 
Der Schwierigkeitsgrad der Geldbetrag nur unter Verwendung 
Hüpf- und Kampfpassagen wirkt GENRE: Jump & Run von kindgerechten Attraktionen GENRE: Wirtschafts-Simulation 
in den insgesamt 13 Missionen PUBLISHER: Activision I ca. € 30, erwirtschaften. Innovatives Spiel- PUBLISHER:THQ I ca. € 20,- 
etwas unausgewogen. Um dabei USK: Ab 6 Jahren | 27.6.2008 Design? Fehlanzeige. In der Karri- USK: Ohne Altersbeschränkung | 6.6.2008 
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BÄRENSTARK | Wenn Sie die Hüpfeinlagen im finsteren Wald gemeistert haben, folgt der Kampf STANDHAFT | Stehen die Besucher vor Ihrem Tickethäuschen Schlange, klingelt es im virtuellen 
gegen die Bösewichter. Obwohl diese in großen Gruppen auftreten, haben sie kaum eine Chance. Geldbeutel. Damit lassen sich größere Attraktionen finanzieren und mehr Besucher anlocken. 
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ABGESCHMIERT | Wir landen einen kapitalen Treffer, was eher Zufall ist, denn die Steuerung ist reichlich EN GARDE | Ob Sie nun mit der Doppelklinge, einem Dolch oder einem Langbogen (I! 


Unverständlich, dass Sie sich sogar 
für LAN-Spiele übers Internet regis- 
trieren und anmelden müssen. (as) I 


AUSREICHEND für Mehrspielergefechte 
zwischendurch, solo kein Spaß: Schwert- 
duelle mit gehörigem Trash-Faktor. 


GENRE: Mehrspieler-Shooter 
PUBLISHER: Dtp I ca. € 20,- 


USK: Ab 12 Jahren | 23.5.2008 


lich egal. Modwillige dürfen sich sogar eigene Waffen oder Spezialattacken basteln. 
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BEFRIEDIGEND Forderndes Motorrad- 
Puzzle-Spiel mit teils unfairen Speicher- 
punkten und fraglichem Physiksystem. 


GENRE: Sportspiel 
PUBLISHER: Steam | ca. € 7,- 
USK: Nicht geprüft | 28.5.2008 
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f, Peds: Braintrainer 3 


S 
S 
S . le ; f . un: j j 
u eine Angst, Braintrainer 3 gebenen Trainingsabschnitten, de sen oder vorbeifliegende Ballons Große Soundkulisse oder Grafik- 
W hat nichts mit finsterer Ge- fünf bis zehn Übungen enthalten, blitzschnell zu erkennen - die  pracht sind nicht zu erwarten, Kno- 
Mm hirnwäsche zu tun, vielmehr geht können Sie auch Ihr eigenes Pro- Aufgaben sind abwechslungsreich. beln steht im Mittelpunkt. (sw) O 
N 

es darum, mit Geschicklichkeits- gramm zusammenstellen. Nervig ist allerdings, dass es 

und Konzentrationsübungen Ihre Alle Übungen lassen sich in keinerlei Hinweise darauf gibt, mit GUT Gelungene Beschäftigungstherapie 


grauen Zellen fit zu halten. Fünf drei Schwierigkeitsstufen (leicht, welcher Taste oder welcher Maus- am PC, die mit einfachen bis kniffligen 
vorhandene Themengebiete (Text mittel, schwer) absolvieren. Unter bewegung Sie die jeweilige Übung Aufgaben die Birne zum Glühen bringt 
und Sprache, Rechnen und Zahlen, Zeitdruck gilt es so zum Beispiel, nun bestreiten. Das führt mitunter 

Zeit und Raum, Feinmotorik, Bil- Kopfrechenaufgaben zu lösen, zu lästigem Ausprobieren, sodass GENRE: Denkspiel 

der) stehen Ihnen dabei zur Aus- Formen mithilfe des Mauscursors die ersten Punktergebnisse nicht PUBLISHER: Peds Ica.€ 15,- 

wahl. Gelungen: Neben den vorge- zu erraten, Lückentexte zu lö- so hoch ausfallen. BDICHION BERIKEIHEZEDUR 


BITTE ZAHLEN | Bei dieser Übung sollen Sie möglichst schnell den unten rechts angegebenen Euro- MULTITASKING | Grafisch simpel, aber spielerisch fordernd - verhindern Sie mit dem blauen Ball, dass 
betrag anhand vorgegebener Münzen zusammenrechnen. Knifflig, da einige davon die Kopfseite zeigen. der gelbe das rote Viereck berührt, und tippen Sie gleichzeitig vorgegebene Wörter ab. 


& Samurai Warriors 2 


E ntwickler Koei kennt keine eher auf einen fröhlichen Ringel- 
Zurückhaltung. Seine fern- reihen statt einen Kampf aus. 
östlich angehauchten Prügelspiele Optisch geht es nur solide zu 
(wie etwa Dynasty Warriors) sind und selbst wenn die Videosequen- 
wie Kettenbriefe: Keinen interes- zen hübsch anzuschauen sind, er- 
sieren sie, niemand will sie und scheint die Grafik von vorgestern. 
trotzdem hatte irgendwie jeder Damit der Frustfaktor nicht noch 
schon mal damit Kontakt. Das An- weiter steigt, empfiehlt essich auch 
gebot der Spielmodi ist ein lieb- bei der PC-Version, ein Gamepad 
Ioses Routine-Update ohne inno- zu benutzen, da dieses für die Steu- 
vative Neuerungen. Während der erung wesentlich komfortabler ist. 
Player-vs.-Player-Modus komplett Nachteil:DurchdasaggressivesMal- 
wegfällt, sind Story-, Free- und trätieren der Tasten besteht akute 
Survival-Modus altbekannt. Ver- Hornhautgefahr an beiden Händen. 
packt in die Geschichten um 26 Doch es gibt auch Gutes: Sugoroku 
spielbare Kämpfer auf japanischen - ein virtueller Brettspiel-Modus 
Schlachtfeldern, erfüllen sie jedoch und irgendwie eine Art asiatisches 
ihren Zweck und bieten die Mög- Monopoly mit Mario Party-Ele- 
lichkeit, einfach mal ordentlich menten. Das macht Spaß und rettet 
draufzuhauen. Fans haben mit den Samurai Warriors 2 vor der totalen 
neuen Kampftechniken und den Bedeutungslosigkeit. (em) I 
Musou-Attacken sicher ihre Freude, 
aber Gelegenheitsmetzler verlieren AUSREICHEND Insgesamt ein Beispiel 

hnell die Motivation in der Ein- für Krampf- statt Kampfkunst. Das ken- 

e des Leveldesigns. Lediglich die nen wir besser. 
gegnerischen Generäle erfordern 

n 

n 


4 ENERGIELEUCHTE | 
Durch den Einsatz von 
normalen Angriffen und 
das Einsammeln von ver- 
schiedenen Gegenständen 
laden Sie Ihre Musou- 
Anzeige (roter Balken) 
auf und entfesseln damit 
mächtige, kombinierbare 
Angriffe. 


» ATTACKE | Da sich 

die gegnerische Armee 
meistens aus dümmlichen 
Gesellen zusammensetzt, 
besteht die Herausfor- 
derung darin, die feind- 
lichen Generäle (li 
im Bild) zu besiegen. 
Abhängig von Ihrer Waffe 
können Sie verschiedene 
Combos ausführen. 
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inimal strategische Überlegun- GENRE: 3D-Action 


. Die feindliche Masse hingegen PUBLISHER: THQ I ca. € 30,- 
USK: Ab 12 Jahren I 27.6.2008 


ist unfassbar schwachsinnig und 
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RUSH PAD 


Das RUSH PAD bietet die volle Spiel- 
kontrolle und wendet sich an alle, denen 
eine herkömmliche Tastatur nicht genug 
ist. Zum Lieferumfang gehören fünf 
bedruckte Tastaturschablonen mit den 
wichtigsten Hotkeys für die Spiele WoW, 
CS, BF, CoD2 und HL2. 48 reaktions- 
schnelle Präzisionstasten inklusive vier 
speziell beschichteter WASD-Spieltasten 


sowie 14 zusätzliche Funktions-Hotkeys 


sorgen für eine komfortable Bedienung. 
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RUSH BOARD 


Dank vier austauschbarer, speziell 
beschichteter WASD-Tasten und zwölf 
zusätzlicher Multimedia-Hotkeys ist das 
RUSH BOARD sowohl für Spiele als auch 
für  Multimedia-Anwendungen hervor- 
ragend geeignet. Das ergonomische 
Design der Tastatur und die 105 reaktions- 
schnellen Präzisionstasten bieten höchsten 
Bedienkomfort sowohl für Pro-Gamer als 


auch für Normalanwender. 


STORAGE SOLUTIONS | MULTIMEDIA 


RUSH MOUSE 


Mit ihrer ergonomischen Form und der 
speziellen, samtartigen Beschichtung 
garantiert die elegante mattschwarze 
RUSH MOUSE höchste Griffigkeit auch in 
„schweißtreibenden” Situationen. 

Das Hochleistungs-Lasermodul sorgt für 
variable Auflösungen von 400, 800, 1600 
oder 2000 dpi. Die Abtastrate wird dafür 
direkt über den orangefarbenen Daumen- 


wahlschalter eingestellt. 


POWER SUPPLIES | INPUT DEVICES 


CARDREADER | COOLING 


M\harkoon 
glaubt a Zufall. 


RUSH CASE 


Das RUSH CASE im Micro-ATX Format ist 
auf die speziellen Bedürfnisse von Gamern 
abgestimmt: kompakt und leicht ist es der 
ideale Begleiter für jede LAN-Party. Hinter 
der Frontblende mit LC-Display (Tem- 
peraturanzeige), beleuchtetem Power- und 
Reset-Knopf und Front-l/O (4x USB-, 1x 
Kopfhörer- und 1x Mikrofonanschluss) ist 
genug Platz für ein optisches Laufwerk, 


zwei Festplatten und ein 3,5'-Gerät. 


www.sharkoon.com 


8 Insecticide Part 1 
S 
K in Ansatz, der Kreatives ver- Jazz-Musik - atmosphärisch sitzt macht, aber zu langatmig, zu leicht Preis und ist nur als englischspra- 
4 heißt: In einer von Insekten das Spiel also fest im Sattel. Die und ohne echten Rätselspaß. chige Download-Version erhältlich. 
Mm regierten Welt schlüpft der Spieler Handlung an sich bleibt jedoch - Die andere Seite des Spiels be- Mehr Infos auf der offiziellen Seite: 
N in die Rolle von Chrys, einer sechs- trotz üppiger Filmszenen-Garnitur steht aus simplen Actionpassagen. www.insecticidethegame.com (k) I 
beinigen Ordnungshüterin. Ihr Job: - mehr konfus als spannend. an hüpft über die Dächer der 
einen Mordanschlag aufklären, Das Spiel besitzt zwei Gesich- Stadt, ballert Feinde weg, sammelt BEFRIEDIGEND Durchgestylter, aber 


Gangster verjagen, die Täter über- ter, eines davon ist der Adventure- Lebenspunkte auf -schon dererste Spannungsarmer Genre-Mix. Schade! 
führen. Insecticide setzt gekonnt Part: In etwa der Hälfte der Levels evel verliert so nach wenigen Mi- 
auf den klassischen Film-noir-Stil: erkundet man Tatorte, sammelt uten seinen Reiz. Part 1, der erste GENRE: Action-Adventure 


USK: Nicht geprüft I 1.7.2008 


5 
Da gibt es raue Cops, reichlich Zi- Beweisstücke, spricht mit Zeugen. Teil des Episodenspiels, bietet ei- PUBLISHER: Gamecock Media Group I ca. € 10,- 
garettendunst und stimmungsvolle Das ist insgesamt nicht schlechtge- n 


ige Stunden Spielzeit zum fairen 


SEE, DP 


DETEKTIVARBEIT | In den Adventure-Abschnitten löst man simple Point-&-Click-Rätsel. Grundsätzlich VERBRECHENSBEKÄMPFUNG | Rennend, hüpfend, ballernd geht es durch die Action-Levels. Spannung, 
nicht verkehrt, doch die viel zu dunkle Grafik macht das Suchen von Hotspots oft zur Fleißaufgabe. und Anspruch, die sucht man hier vergeblich. Doch immerhin: Die englischen Sprecher sind klasse! 


— . 


= SBK 08: Superbike World 
Championship 


as Spiel versucht den Angriff zuholen. Das sorgt vor allem im 
BJ auf Genreprimus Moto GP07 späteren Spielverlauf für etliche 
- scheitert jedoch. Im Vergleich zu Frustanfälle, da sich die Rennen oft 
THOs Vorzeige-Flitzer sieht SBK08 über eine halbe Stunde hinziehen 
detailärmer und wesentlich steri- und ein Sturz in der letzten Run- 
ler aus. Vor allem der Anblick der de die Laune doch gewaltig in den 
tristen Streckenumgebungen will Keller drückt. 
keine rechte Rennatmosphäre auf- Die Tastatur-Steuerung macht 
kommen lassen. dosierte Bremsmanöver und 

Spielerisch hat der Titel durch- Lenkbewegungen nahezu unmög- 
aus Stärken: Mit rund einem Dut- lich. Selbst ein Joypad macht die 
zend Motorrädern, allen zwölf Kur- Sache nicht viel leichter. Während 
sen der aktuellen Superbike-Saison sich in den Einzelspieler-Rennen 
und einem umfangreichen Tuning- bis zu 22 Motorräder gleichzeitig 
Bereich bietet SBK 08 einen herr- auf der Strecke befinden, sind es 
lichen Spielplatz, auf dem sich im Mehrspielermodus lediglich 
Zweirad-Fans austoben können. sieben. Es macht allerdings we- 
Wer sich allerdings nicht gut mit sentlich mehr Spaß, gegen einen 


4 REALISTISCH | Wäh- 
rend der Kurven endet 
jeder kleine Bremsfehler 
mit einer unfreiwillige 
Schlitterpartie auf de 
Asphalt. SBK 08 ist nur 
echten Motorrad-Fans mit 
starkem Nervenkostüm zu 


em gefährlichen Sport auskennt, menschlichen Gegner zu fahren, 
empfehlen. eißt sich die Zähne aus. Selbstauf als an den auf der Ideallinie sau- 
ENTE DER em leichtesten der sechs Schwie- senden Computer-Konkurrenten 
losgehen, zeigt Ihnen das igkeitsgrade verzeiht das Pro- zu verzweifeln. rw) I 


Programm jeden Teil- 
nehmer in Nahaufnahme. 
Die Boxenmädels ste 
den Strecken in Sache 
Kurven in nichts nach. 
Das scheint auch unserem 
Fahrer auf dem Bild nicht 
entgangen zu sein. 


empler mit einem Widersacher BEFRIEDIGEND Ultraschwere Motor- 
ieht augenblicklich eine Rutsch- rad-Simulation mit hohem Frustfaktor. 
artie auf dem Asphalt nach sich. 
ach einem Unfall haben Sie keine GENRE:Rennspiel 

Chance mehr. das konsequen auf PUBLISHER: Codemasters I ca. € 40,- 
der Ideallinie fahrende Feld ein- NUS:Ab6 Jahren I 20.6.2008 
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STILVOLL | Neben der schönen Grafik über- 
zeugen vor allem die sehr guten Sprecher 
und der dramatische Soundtrack. 


The Abbey (V.1.1) 


u igentlich sollte The Abbey 
| von einem Mordfall im Klos- 
er handeln, doch der wahre Kri- 
mi spielte sich ganz woanders ab: 
im Support-Forum von Publisher 
Crimson Cow, wo aufgebrachte 
Käufer sich über gravierende Bugs BEFRIEDIGEND Schön inszeniertes, 
beklagten. Einige Wochen später aber teils unfaires Krimi-Adventure. 

eagieren die Entwickler mit dem 
Patch auf Version 1.1. Immerhin, 
er behebt die schlimmsten Mängel: 
Abstürze sollte es nun keine mehr 


geben, sich überlagernde Items im 
Inventar sowie manch inhaltlicher 
Fehler gelten als ausgemerzt. Das 
lässt die Wertung um ein paar 
Punkte steigen - auf eine 70. 5) O 


GENRE: Adventure 
PUBLISHER: Crimson Cow | ca. € 40,- 
USK: Ab 12 Jahren | 26.5.2008 


Happy Tree Friends: 
False Alarm 


uf der Mattscheibe nerven 
m die auietschbunten Comic- 
Tierchen unfassbar. Die PC-Umset- 
zung macht es nicht viel besser. 
Frei nach dem steinalten Lemmings 
bugsieren Sie die Baumfreunde 
durch 30 Levels und sorgen dafür, Al ICHEND Nicht mal der merk- 
dass Ihre Schützlinge nicht ver- würdige Humor der Comic-Vorlage ist 
brannt, zerhackt oder erschlagen Yorhanden. zum Gähnen. 
werden. Also frieren Sie Gasleitun- 
gen ein, drücken allerlei Hebel oder 
sprengen Brücken frei. Nach zwe 
Abschnitten ist das strunzlangwei- 


III) 


lig. Einziges Vergnügen: die Viecher 
absichtlich in die Falle stolpern zu 
lassen. Oder einfach was anderes 
spielen. Achtung: Das Spiel ist nur 
bei Sega online erhältlich. (m) O 


GENRE: Action-Adventure 
PUBLISHER: Sega | ca. € 20,- 
USK: Nicht geprüft | 25.6.2008 
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AM BUNTESTEN | Neben den Levels, die mit der Zeit etwas hektischer zu meistern sind, gibt es kurze 
Filmchen mit den Hauptakteuren. Die Qualität der Schnipsel ist bei hoher Auflösung mangelhaft. 


09 | 2008 


MAUER BAU | Optisch wirkt Bau AG wie ein veralte- 
tes Tycoon-Spiel mit Krümeltextur und wenig Details. 


Bob der Baumeister für perten für Teppichverlegung. Ihr 
Kleinen, ist Codemasters Ziel: effektive Arbeiterteams auf 
ensimulation für die Gro- die Beine zu stellen. 
usgesetzt, Sie haben ein Die Sache ist komplex, sehr 
n zum Bau-Ingenieur oder komplex - zum Glück gibt es vier 
ten absolviert. Gut, ganz gut ausgearbeitete, aber textin- 
stes nicht zunehmen, tensive Tutorials, die Ihnen zumin- 
ist die Simulation nichts dest die Grundzüge beibringen. 
ischendurch. Ausdauer ist hier angesagt, bis 
Spielidee ist erfrischend man die ganzen Zusammenhänge 
: Als Projektleiter von Fundamenttiefe, Fundament- 
Sie in akribischer Klein- verbindungen, Vertikal- und Ho- 
mmelarbeit Baupläne, die rizontalstrukturen, Verschalungen, 
20 Missionen immer Zwischenwänden usw. kapiert hat. 
anspruchsvoller werden. Wohn- Wer sich nach zähem Büffeln 
ufszentren oder ein sc | | 
Theater sollen so entstehen. Nac 
der recht fitzeligen Planungspha- Sc 
se richten Sie die (immer gleic Iten. Alles noch vertretbar, wä- 
aussehenden) Baustellen ein, ren nicht die ständigen Abstürze 
mieten schwach modellierte und und nervenden Bugs. Oder anders 
animierte Baufahrzeuge, stellen ausgedrückt: Hier herrscht leider 
Personal ein und kümmern sich wie im richtigen Leben der sprich- 
hauptsächlich um die Logistik der wörtliche Pfusch am Bau. (sw O 
aterialanfuhr, den Abtranspor 
von Schutt und Müll. Erfolgreich NGELHAFT Auf diese Steine kön- 
abgeschlossene Projekte schalten nen Sie leider gar nicht bauen - dem 
Szenarien im Sandkastenmodus Spiel mangelt es einfach an Sorgfalt. 
frei. Außerdem managen Sie die 
Arbeiter, die unterschiedliche Ei- 
genschaften besitzen. So gibt es 
talentierte Vorarbeiter oder Ex- 


GENRE: Wirtschaftssimulation 
PUBLISHER: Codemasters | ca. € 35,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung | 27.6.2008 


ARBEITSREICH | Die schlicht gehaltenen Menüs sind Dreh- und Angelpunkt der Simulation. Hier 
stellen wir gerade unterschiedliche Arbeiterteams unter hilfreicher Tutorial-Anleitung zusammen. 
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4 DRAUFSICHT BEIM 
DRAUFGEHEN | Zwischen 
den Missionen wechselt 
man auf Feldern die 
Einsatzziele; beim Reisen 
greifen Gegner an, Wwo- 
raufhin das Spiel in die 
Iso-Perspektive springt. 
Am Ende folgt jeweils ein 
Kampf gegen schwere 
Geschütze. 


» ZWISCHENBOSS | Das 
Duell gegen Minibosse 
stellt einen vor beson- 
dere Herausforderungen, 
weil simples Draufballern 
bloß das Game-over her- 
beiführt. Diese fliegende 
Geschützkugel verlangt, 
dass man mit Fässern und 
Haken hantiert. 


as Spiel zum Film ist wirk- 

lich unglaublich - unglaub- 
lich schlecht! Dem Titel merkt 
man seine lieblose Konsolen- 
konvertierung an jeder Ecke 
an: Angefangen bei der Instal- 
lation, die erst auf dem fünften 
Testrechner klappte, über die 
monotonen Renn-hin-und-mach- 
alles-platt-Missionen bis hin zur 
unnötig komplizierten Steuerung 
und zum absolut unmotivierten 
Bruce-Banner-Synchronsprecher 


Der unglaubliche Hulk: 
Das offizielle Videospiel 


gibt es einfach nichts Positives 
von dem Titel zu berichten. Über 
die unterdurchschnittliche Optik 
verlieren wir schon aus Prinzip 
kein Wort. (a) II 


MANGELHAFT Marvel-Held Banner 
könnte hier keine ruhige Minute spie- 
len. Er wäre vor Ärger pausenlos Hulk. 


GENRE: Action 
PUBLISHER: Sega | ca. € 25,- 
USK: Ab 12 Jahren | 4.7.2008 


STÄMMIG | Im Kampf gegen einen riesigen Roboter stemmt der Hulk ein Taxi in die Luft und 
schleudert dieses dem Blechkameraden entgegen. Klingt spannend, ist es aber nicht wirklich. 
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enschen beißen sich auf die 
Zunge, weil Schmerz guttut, 
manchmal. Für diese Zielgruppe 
wurde Bionic Commando Rearmed 
gebaut, ein auf Screenshots harm- 
los guckender 2D-Seitwärts- und 
3D-Iso-Shooter. Doch es handelt 
sich um ein knallhartes Remake 
des NES-Klassikers Bionic Com- 
mando, mit Absicht in alten Werten 
wurzelnd, Minimalgrafik, künstle- 
risch attraktive 8-Bit-Verzierun- 
gen, Synthesizer-Töne von damals, 
unbedingte Gamepad-Verwendung 
nötig. Ein Versuch mit der Tastatur 
führt auf schnellstem Wege zum 
Wahnsinn. Die Story erzählt sich 
goldig, indem sie Gesichter einblen- 
det und Text dazu ausspuckt, kan- 
tig ihr Buchstaben-Klötzchenkleid, 
voll martialischer Anweisungen, 
gespickt mit Unsinnshumor, der 
sich für ein eingeblendetes „ROFL’- 
Gelächter nicht zu schade ist. 

So weit Grundlegendes. Das 
Spiel selber: im Anspruch einem 
verdrehten Zauberwürfel ähnlich. 
Dem Original war die Unfähigkeit 
des Hüpfens eigen; daran hält sich 


M 


ach bekanntem Muster (Film 

im Kino - Spiel im Laden) 
erwartet Sie im neuen Narnia- 
Spiel nicht viel Neues. Bewährte 
Fastfood-Action-Schnetzelei der 
Marke Der Herr der Ringe: Die 
Rückkehr des Königs, gepaart mit 
anspruchslosen Rätseleinlagen 
und etliche Filmschnipsel als Zwi- 
schensequenzen. Der Koop-Modus 
macht noch am meisten Spaß. Da- 
bei tummeln sich zwei Spieler vor 
dem Monitor, wobei derjenige, der 


Bionic Commando 
Rearmed 


die Neuauflage. Der Soldat be- 
herrscht zwei Dinge, schießen und 
Haken auswerfen. Wobei das Letz- 
te das Letzte ist, aber irgendwie 
antreibt, ein aus Spott und Frust 
geborenes „Muss doch zu schaffen 
sein!“-Gefühl erzeugt. Überhaupt 
verströmt sadistischen Charme, 
was Capcom aus der Verstaubung 
geholt hat: Da wird verlangt, dass 
man von Plattformen läuft, sich im 
Fall an Blöcke hangelt, hochzieht, 
weiterspringt - eine Berührung mit 
dem tödlichen Drumherum genügt, 
dann ist man hin, darf von vorn 
beginnen. Das Design der Levels 
scheint auf die Reflexe einer Fliege 
zugeschnitten, Personen haben den 
Dreh - vielleicht - nach hundert 
Versuchen raus. Derweil ertrinken 
Gamepads im Händeschweiß. (tw I 


GUT Süß, dieses Remake, und sauschwer. 
Fürs Hangeln und Schwingen muss man 
ausreichend Fassung mitbringen. 


GENRE: Action-Adventure 
PUBLISHER: Capcom | ca. € 10,- 
USK: Ab 16 Jahren | TERMIN: Sommer 2008 


" Die Chroniken von Narnia: 
€ Prinz Kaspian von Narnia 


mit Tastatur/Maus spielt, im Nach- 
teil ist. Selbst mit Gamepad ist die 
Steuerung durchwachsen. Nervig 
ist die schlechte Kameraführung, 
dafür stimmt die Action. (sw I 


BEFRIEDIGEND Kurzweiliges Fantasy- 
Geprügel mit frickeliger Steuerung und 
durchwachsener Grafik. 


GENRE: Action-Adventure 
PUBLISHER: Disney Interactive | ca. € 30,- 
USK: Ab 12 Jahren | 17.7.2008 


BULLENPARADE | Die Schlachten bestehen oft aus wildem Durcheinandergewusel, in dem Klon- 


Armeen aufeinander losgehen. Die hektischen Kämpfe sind simpel und auf Dauer eintönig. 
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DIVERSE GENRES 


BSCHNÄPPCHEN DES MONATS 


ACTION-ADVENTURE 
eo 


Budget-Tests pe 
FI 
mit der Originalwertung 
Jeden Monat erscheinen ehemalige 
; ; Splinter Cell Complete 
Vollpreisknaller als Budget-Versionen ca.€ 20,- | TEstın auscaße 03/03, 05/04, 05/05, 01/07 
“ Er trinkt seinen Martini weder ten Schleicheinlagen, viele Agenten- 
für den schmalen Geldbeutel. PC Games geschüttelt noch gerührt: Geheim- Spielzeuge und ein internationaler 
: a . : R agent Sam Fisher ist Vollprofi und Feindeskreis aus Terroristen. Gra- 
gibt Ihnen EINE Übersicht, welche Spiele entledigt sich seiner Feinde aus- fisch locken die ersten Teile heute 
: 5 schließlich nüchtern: In Splinter Cell niemanden mehr hinter dem Ofen 
reduziert IN den Handel kommen. Complete bestreiten Sie die ersten vor, trumpfen dafür aber mit einer 
vier Teile Splinter Cell, Pandora To- fantastischen Atmosphäre auf. (aw 
morrow, Chaos Theory und Double 
Agent. Markenzeichen des virtuel- | RONDOMEDIA | 7.8.2008 87 
len 007-Kollegen sind die ausgefeil- |USK:Ab 16 Jahren 
RENNSPIEL 
Ghost Recon Advanced Warfighter 1+2 Colin McRae: Dirt 
ca.€ 16,- | TEstın auscaße 07/06, 08/07 ca.€ 20,- | TEstın auscaBE 07/07 
Im Jahr 2013 steht die Welt am unterlegen, aber dies ist eben auch Gas durchtreten, Finger kreuzen Rennarten abseits der Rallye-Piste 
Rand eines Nuklearkriegs. Jetzt sind ein Spiel für Mädchen, sondern für und das Beste hoffen: Mit Dirt in ganz neuem Glanz und das aus- 
Elitekämpfer mit kühlen Köpfen ge- gewiefte Taktiker. Teil 2 ist nicht meldet sich die Colin McRae-Serie gefeilte Schadensmodell zerlegt 
fragt. Also keine falsche Beschei- mehr ganz so schwer, hat jedoch spielerisch und optisch eindrucks- bei entsprechendem Fehlverhalten 
denheit und ran an den Bildschirm. noch Probleme bei der Kl. Fazit: voll zurück. Der Titel beinhaltet jeden Wagen in seine Einzelteile. 
Als Anführer Scott Mitchell gehen viel Spielspaß im Doppelpack zum alles, was Rennsportanhängern die Sauber! Einzig der schwache Moto- 
Sie im ersten wie auch im zweiten unwiderstehlichen Preis. (em) Freudentränen in die Augen treibt: rensound kratzt an der Wertung. (aw 
Teil gegen mexikanische Rebellen Lizenzierte Fahrzeuge sorgen für 
vor. Mit drei weiteren Ghost-Sol- | RONDOMEDIA | 7.8.2008 84 die nötige Glaubwürdigkeit, der | ODEMASTERS | 30.5.2008 88 
daten sind Sie zwar zahlenmäßig  |VS%:Keine Jugendfreigabe Karrieremodus erstrahlt durch [VSK:Ab6Jahren 
|MILITAR-SIMULATION TAKTIK-SHOOTER 
Silent Hunter 4 Gold Armed Assault 
ca.€ 20,- | TEstın auscage 05/07 ca.€ 10,- | TEstın auscaße 05/07 
Tauchen Sie ab! Mit Silent Hunter sig. Negativ: Die Häfen wirken leer Volle Deckung. Mit Armed Assault ten und die komplizierte Steuerung 
4 Gold erleben Sie packend insze- und leblos - da ist der Pazifik mit fliegt ein echtes Schwergewicht verschmerzen kann, wird mit einer 
nierte Schleichfahrten und die bis- hohem Schiffsaufkommen belebter. des Genres in die Budget-Regale. riesigen Spielwelt und atmosphäri- 
her detailgetreueste Simulation des Die Gold-Edition bietet dank des Der Taktik-Shooter zeichnet sich schen Einsätzen belohnt. Auf den 
U-Boot-Krieges. Dafür müssen Sie enthaltenen Add-ons U-Boat Mis- besonders durch seinen hohen Re- neuesten Stand gepatcht, ist Armed 
aber mit Fahrzeiten bis zu einer hal-  sions frische Inhalte und eine über- alismusgrad aus, was den Einstieg Assault ein echtes Muss - nicht nur 
ben Stunde rechnen, bevor sie den arbeitete Navigationskarte. ( für Neulinge erschwert. Unüber- für Taktik-Freunde. (kum) 
Zielort erreichen. Doch schon das legtes Vorranpreschen ist hier nicht 
Zugucken macht Laune - die Grafik |RONDOMEDIA | 23.7.2008 80 gefragt - jeder Treffer kann tödlich | MORPHICON | 11.7.2008 79 
und die Wassereffekte sind erstklas- [VUSK: Ab12 Jahren sein. Wer die oft kargen Landschaf- |USK:Ab16 Jahren 
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«e Windows® Vista"“ Home Basic 
e Apevia X-Jupiter Jr. Gaming Gehäuse 
e 2GB DDR2-800 Arbeitsspeicher 
250GB SATA II 7200RPM Festplatte 
e 20x Double Layer DVD£R/£RW Brenner 


e Surround 3D Premium Sound 

e GB Netzwerk LAN 

e Monitor, Tastatur, Maus und Joystick sind nicht im 
Angebotspreis enthalten 


Intel® Core'" 2 Duo Prozessor E7200 
Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8400 
Intel® Core'" 2 Duo Prozessor E8600 


Intel® Core” 2 Quad-core Prozessor 06600 
Intel® Core” 2 Quad-core Prozessor 09400 
Intel® Core” 2 Quad-core Prozessor 09550 
Intel® Core” 2 Quad-core Prozessor 09650 
Intel® Core” 2 Extreme Quad-core Prozessor QX9650 
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e ASUS NVIDIA 650i SLI Chipsatz MB 
dows® Vista”“ Home Premium 
e X-Cruiser Mid-Tower Gaming Gehäuse 
GB DDR2-800 Arbeitsspeicher 
20GB SATA II 7200RPM Festplatte 
e 20x Double Layer DVD£R/£RW Brenner 


e Surround 3D Premium Sound 

e GB Netzwerk LAN 

e Monitor, Tastatur, Maus und Joystick sind nicht im 
Angebotspreis enthalten 


Intel® Core"" 2 Duo Prozessor E7200 
Intel® Core"" 2 Duo Prozessor E8400 
Intel® Core"" 2 Duo Prozessor E8600 


Intel® Core” 2 Quad-core Prozessor 06600 
Intel® Core’ 2 Quad-core Prozessor 09400 
Intel® Core” 2 Quad-core Prozessor 09550 
Intel® Core” 2 Quad-core Prozessor 09650 
Intel® Core” 2 Extreme Quad-core Prozessor QX9650 


ASUS NVIDIA 750i SLI Chipsatz MB 
Windows® Vista’! Home Premium 
NZXT® Lexa Blackline Gaming Gehäuse 
4GB DDR2-800 Arbeitsspeicher 


500GB SATA II 7200RPM Festplatte 
20x Double Layer DVD+R/=ZRW Brenner 


Surround 3D Premium Sound 

GB Netzwerk LAN 

Monitor, Tastatur, Maus und Joystick sind nicht im 
Angebotspreis enthalten 


Intel® Core"" 2 Duo Prozessor E7200 
Intel® Core"" 2 Duo Prozessor E8400 
Intel® Core'" 2 Duo Prozessor E8600 


Intel® Core" 2 Quad-core Prozessor Q6600 
Intel® Core" 2 Quad-core Prozessor Q9400 
Intel® Core" 2 Quad-core Prozessor Q9550 
Intel® Core’ 2 Quad-core Prozessor 09650 
Intel® Core” 2 Extreme Quad-core Prozessor QX9650 
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Core'2 


Extreme 


.4 Z0 A D 80x8 

"| Windows® Vista’" Home Premium 

e Intel” Centrino’" Duo Mobile Technologie 
- Intel2 Core’" 2 Duo Prozessor 
- IntelS WiFi 5300 wireless 802.11a/b/g/n 
- Intel® PM45 Chipsatz 


e 2GB DDR2 -800 Arbeitsspeicher : 
160GB 5400RPM Festplatte 
e 8X DVD+R/+RW Brenner 


e GB Netzwerk LAN & 56K Modem 

e 3x USB 2.0 Parts & 1x HDMI Ports 

e 4-in-1 Build-in Media Card Reader 
-lon Akku 

e **Gratis** Notebook Tasche 


Intel® Core’ 2 Duo Prozessor 

P8400 (3 MB L2Cache, 2.26GHZ) 
P8600 (3 MB L2Cache, 2.40GHZ) 
T9400 (6MB L2Cache, 2.53GHZ) 
T9600 (6 MB L2Cache, 2.80GHZ) 


eVGA NVIDIA 780i SLI Chipsatz MB 
Windows® Vista’! Home Premium 
CoolerMaster® Cosmos S Gaming Gehäuse 
4GB DDR2-800 Arbeitsspeicher 

500GB SATA II 7200RPM Festplatte 

20x Double Layer DVD£R/=ZRW Brenner 


22 Zoll Wide 16:10 TFT LCD Monitor 

Surround 3D Premium Sound 

GB Netzwerk LAN 

Monitor, Tastatur, Maus und Joystick sind nicht im 
Angebotspreis enthalten 


Intel® Core"" 2 Duo Prozessor E7200 1455 
Intel® Core"" 2 Duo Prozessor E8400 1499 
Intel® Core" 2 Duo Prozessor E8600 1595 


Intel® Core" 2 Quad-core Prozessor 06600 1529 
‚ore'” 2 Quad-core Prozessor 09400 1595 
ore’" 2 Quad-core Prozessor 09550 1639 
Intel® Core” 2 Quad-core Prozessor 09650 1835 
Intel® Core" 2 Extreme Quad-core Prozessor QX9650 2255 


ANA MAMm 


www.IBUYPOWER.de 0800-7979-795 CIEWEMER 


Intel, das Intel fimenzeichen, der Intel Kern und das Kern-Innere sind eingetragene Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von Intel Corporation oder seine Tochtergesellschaften in den Vereinigten Staaten undin anderen Ländern. 
Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro inkl.der gesetzlichen MwSt. zzgl Versand. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des 513BGB innerhalb von 
14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und orginal verpackten Zustand. Monitor, Tastatur, Maus und Joystick sind nicht im Angebot enthalten 
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PC-GAMES-EINKAUFSFÜHRER 


Die 100 besten PC-Spiele 


PC Games listet 
die besten Spiele 
aller Ressorts auf 
- zusammen mit 
unvergesslichen 
Meisterwerken. 


u Strategiespiele 


Schlacht um Mittelerde 2 


niveau in Tolkiens Fantasyreich. 


Missionsdesign und Geschichte auf Referenz- 


04/06 I Electronic Arts I Ca. € 10,- 
4 USK: Ab 12 Jahren 


Star Wars: Empire at War 


Star Wars-Universum. 


Effektvolle Echtzeitstrategie vom Feinsten im 


04/06 I Activision I Ca. € 10,- 
USK: Ab 12 Jahren 


© -___= Company of Heroes 


‚ Missionen im Zweiten Weltkrieg. 


Grandios: detailreiche Grafik und dramatische 


11/06 I THQ I Ca. € 10,- 
USK: Ab 16 Jahren 


Civilizationa = 
Forschen, tüfteln, kämpfen: Sid Meiers 


jüngster Streich motiviert über Monate. 


01/06 I 2k Games I Ca. € 10,- 
USK: Ab 6 Jahren 


00 


12/05 I Microsoft | Ca. € 20,- 
USK: Ab 12 Jahren 


® AgeofEmpires3 344 (&C3: Tiberium Wars 
Emfinzs Wunderschöne Grafik, viele Völker und Kane, Nod, GDI, Aliens - die bunte Popcorn- 
Ideen, die Story enttäuscht aber etwas. strategie ist kurzweilig, aber nicht perfekt. 


M onat für Monat stellen wir 
Ihnen im Einkaufsführer die 
besten Spiele aller Ressorts vor. 


Dabei gelten einige Regeln. Wir 
führen Spiele auf, die in den ver- 
gangenen 36 Ausgaben getestet 
wurden (ausgenommen Online-Rol- 
lenspiele und Mehrspieler-Shooter, 
die regelmäßig Updates erhalten). 
Wertungsänderungen für Spiele gibt 
es bei Nachtests, falls zum Beispiel 


ein Patch dies erfordert. 


Medieval 2: Total War 

Großartiger Mix aus Rundenmodus und 
eindrucksvollen Mittelalter-Gefechten. 
12/06 I Sega I Ca. € 20,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Paraworld N . 
Nach den ersten Missionen kommen Sie von 


den Dino-Schlachten nicht mehr los! 
10/06 I Sunflowers I Ca. € 30,- 
USK: Ab 12 Jahren 
Rush for Berlin 
Abwechslungsreiche und knackige Missionen 
in einem dramatischen Rennen um Berlin. 
07/06 1 Deep Silver I Ca. € 10,- 


USK: Ab 16 Jahren 


Earth 2160 (V. 1.3) 
a Ein Feuerwerk an Ideen in einer interessanten 


Science-Fiction-Geschichte. 


10/05 I Zuxxez I Ca.€ 10,- 
USK: Ab 12 Jahren 


05/07 I Electronic Arts I Ca. € 30,- 
USK: Ab 16 Jahren 


Hinweise: Wertungen vor Aus- 
gabe 02/06 sind nur bedingt ver- 
gleichbar, da es vorher noch keine 
otivationskurve gab. Bei gleicher 
Wertung entscheidet die Aktualität 
des Spiels über dessen Platzierung 
in der Liste. Bei Sportspiele-Serien 
ist nur der aktuell beste Teil aufge- 
führt. Die Preisangabe entspricht 
dem aktuellen Stand. Bei Online- 
Rollenspielen fallen in der Regel 
noch monatliche Gebühren an, die 
Sie mit einberechnen müssen. 


5 Aufbauspiele & WiSims 


Anno 1701 


Witzige Computergegner, Traumgrafik und 
ein Soundtrack zum Niederknien. 


12/06 I Sunflowers I Ca. € 35,- 
USK: Ab 6 Jahren 


Fußball Manager 07 
Dank Patches der beste Fußballmanager, den 
man für Geld kaufen kann. 


& 


12/06 I Electronic Arts I Ca. € 20, 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


The Movies 


Sue eigene Filme zu drehen. 


86 


Solide WiSim mit der grandiosen Möglichkeit, 


01/06 I Activision I Ca. € 10,- 
USK: Ab 12 Jahren 


86 


I Die Siedler 2: Die nächste Generation 
= Wuseloptik und das klassische Spielgefühl 
machen die eintönige Kampagne wett. 


= Black & White 2 u 
‚Guter oder böser Gott? Motivierender 
she ‚Aufbau-Part, Schwächen beim Strategie-Teil. 
) 11/05 I Electronic Arts I Ca. € 10,- 
> USK: Ab 12 Jahren & 
+ aD 


10/06 I Ubisoft I Ca.€ 15,- 
USK: Ab 6 Jahren 


Be 
a 


Die Ruhmeshalle „Best of PC 
Games“ ist eine Auswahl an wich- 
tigen Spielen seit Bestehen der PC 
Games (1992). Dort präsentieren 
wir Produkte, die durch bestimmte 
Technik- oder Spielinnovationen ei- 
nen Meilenstein darstellen. Für die 
Aufnahme in die Liste ist nicht al- 
lein die Wertung ausschlaggebend. 
Sie selbst dürfen jeden Monat per 
Abstimmung auf pcgames.de mit- 
entscheiden, welche Spiele dort 
hingehören (siehe Seite 138). oO 


Caesar 4 


Komplexe, aber sehr zugängliche und moti- 
vierende Aufbaustrategie im alten Rom. 
11/06 I Vivendi Universal I Ca. € 15,- 
USK: Ab 12 Jahren 


X3: Reunion RR 
Nach zähem Einstieg macht die Gründung 
eines Weltraumimperiums enormen Spaß. 


01/06 I DeepSilver I Ca. € 10,- 
= USK: Ab 12 Jahren & 
7" Tycoon City New York . 
Trotz kleiner Mängel motivierend: Spielen Sie 


alle Viertel der Metropole frei. 


05/06 I Atari I Ca.€ 10,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Die Gilde 2 (V. 1.20) 

Gelungenes Mittelalter-Flair, doch die 
Mischung aus Sims und WiSim hinkt. 
05/07 I Jowood I Ca.€ 25,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Eishockey Manager 2007 
Eine gute Simulation mit viel Tiefgang, ver- 
knüpft mit einer einfachen Benutzerführung. 


02/07 I TGC I Ca.€ 25,- 


USK: Ohne Altersbeschränkung 


On = Crysis 


Grandiose Optik und gelungenes Gameplay: 
ein klasse Shooter! 


12/07 I Electronic Arts I Ca. € 45,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


= Bioshock 


Setting, knallharte Gegner. Muss man haben! 


Top-Atmosphäre, erfrischendes Unterwasser- 


10/07 I Take 2 I Ca.€ 25,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


Der Wahnsinn des Krieges in unheimlicher 
Verdichtung plus Dauerspaß im Multiplayer. 


01/08 I Activision I Ca. € 40,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


£ Call of Duty 4: Modern Warfare 


Call of Duty 2 
Packender Weltkrieg-Shooter mit be- 
eindruckenden Schlachtfeldern. 


Tanya ui 
ir 


01/06 I Activision I Ca. € 10,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


B Einzelspieler-Shooter 


arten: Half-Life 2: Episode Two 
Mit Szenen, wuchtiger als die vom Hauptspiel: 
Episode Two lässt Münder offen stehen. 


11/07 I Electronic Arts I Ca. € 20,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


Rainbow Six: Vegas 
Gut aussehender Taktik-Shooter mit tollem 
Deckungssystem, aber schwacher Story. 


© 02/07 I Ubisoft I Ca. € 10,- 


USK: Keine Jugendfreigabe 


Pre! 
Kurzes, aufwühlendes Spektakel, das mit 
tollen Schwerkrafträtseln überrascht. 


> n« 
EU 09/06 I Take2 I Ca.€ 15,- 
0 A| USK: Keine Jugendfreigabe 


pP Half-Life 2: Episode One 
Ein Mix der besten Elemente von Half-Life 2: 
spannend, jedoch ohne Überraschungen. 
07/06 I Electronic Arts I Ca. € 15,- 
91 USK: Keine Jugendfreigabe 


STALK.E.R.:Shadow ofChernobyl 
Stimmungsvoller Endzeit-Shooter mit genia- 
ler Optik und Rollenspiel-Elementen. 

05/07 I THQ I Ca. € 17,- 

USK: Keine Jugendfreigabe [90 


FEAR. (dt) BEN 
i Adrenalin in anspruchsvollen Schießereien, 
Fer: Angstschweiß in Gruselabschnitten. 

87 


\ 
8 


11/05 I Vivendi Universal I Ca. € 15,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


8 Mehrspieler-Shooter 


Fe Counter-Strike Source 


Dieses Wunderwerk von einem Wettkampf- 
z Shooter ist in der Spielbarkeit unübertroffen. 

12/05 I Electronic Arts I Ca. € 28,- 

MUSK: Ab 16 Jahren 192 


m " Battlefield 2 


Realistisch angehauchter, superber Shooter 
zu Lande, zu Wasser und in der Luft. 


08/05 I Electronic Arts I Ca. € 30,- 


USK: Ab 16 Jahren 
a 


a7 Unreal Tournament 2004 (dt.) 
2 = Rasend schneller Shooter mit großen Außen- 
levels, Vehikeln und neuem Onslaught-Modus. 


Unreal Tournament 3 

Wahnwitzig schneller Mehrspieler-Shooter 
voller Waffen und Fahrzeuge. Kracht! 

01/08 I Midway I Ca. € 27,- 

USK: Ab 16 Jahren 91] 


05/04 I Atari I Ca.€ 10,- 
f USK: Ab 16 Jahren 


M Battlefield 2142 (V. 1.2) 
Die Zukunftsvariante der Battlefield-Serie 
ud © punktet mit dem neuen Titanen-Modus. 


89) 


05/07 I Electronic Arts I Ca. € 30,- 
USK: Ab 16 Jahren 


Enemy Territory: Quake Wars 
Nach etwas Eingewöhnung offenbart sich ein 
fantastischer Team-Shooter. 


12/07 I Activision I Ca. € 30,- 
Ay. USK:Ab 16 Jahren 

Beeindruckendes Massenkampfspektakel mit 

mehr als 100 Spielern gleichzeitig. 

08/04 I Electronic Arts I Ca. € 10,- 

| USK: Ab 16 Jahren & 

Team Fortress 2 

Hinter dem Comic-Kleid stecken schwarz- 

humorige Kämpfe mit Teamwork-Prägung. 

12/07 I Electronic Arts I Ca. € 20,- 184) 

USK: Keine Jugendfreigabe 

Red Orchestra 

Gute Alternative zu Day of Defeat: Source. 

Mit Fahrzeugen, aber bescheidener Optik. 


06/06 I Frogster I Ca. € 10,- 
USK: Ab 16 Jahren & 


Joint Operations: Typhoon Rising 


Star Wars: Battlefront 2. . 
Schnelle Gefeche und schöne Atmosphäre. 
Raumschlachten und spielbare Helden. 


01/06 I Activision I Ca. € 10,- 
USK: Ab 16 Jahren 
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B Action-Adventures 


Portal 


Ein außergewöhnliches Spiel mit Portalen 
und tollem Humor: absolute Pflicht! 
= 11/07 I Electronic Arts I Ca. € 18,- 189) 
USK: Keine Jugendfreigabe 
Tomb Raider Legend 
Nach dem enttäuschenden Angel of Darkness 
endlich wieder ein spannendes Lara-Spiel. 
05/06 I Eidos I Ca. € 10,- [86) 


USK: Ab 16 Jahren 


zÄlihn 


Psychonauts 
D Witziges, vor Kreativität berstendes 
2 Jump&Run-Adventure mit Tiefgang. Genial! 


03/06 I THQ I Ca.€ 10,- 
USK: Ab 12 Jahren & 
Prince of Persia: The Two Thrones 
Der dritte Teil der Prinzen-Saga: wild und 
dramatisch, aber auch knifflig. 
02/06 I Ubisoft I Ca. € 10,- 
- USK: Ab 16 Jahren & 
— John Woo presents Stranglehold 
Bei den wilden Schießereien bleibt wirklich 
kein Pixelstein auf dem anderen. 


e. 


10/07 I Midway I Ca. € 25,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


Infernal 


Schön inszenierte Engel-Teufel-Geschichte 
„mit leichten spielerischen Schwächen. 
104/07 I Eidos I Ca. € 15,- 

USK: Keine Jugendfreigabe [84 

Hitman: Blood Money FER 

Mit erfrischender Story und vielen Überar- 

beitungen der bislang beste Hitman-Teil. 

07/06 1 Eidos I Ca. € 20,- 

USK: Keine Jugendfreigabe [84 

Assassin's Creed 1 
„ Als Attentäter Altair erleben Sie eine fesseln- 
de Story und tolle Kampfsequenzen. 


05/08 I Ubisoft I Ca. € 45,- 
USK: Ab 16 Jahren 


Resident Evil 4 
Fesselnder Survival-Horror von der Konsole. 


Ein Patch rettet die Atmosphäre. 
05/07 I Ubisoft I Ca. € 15,- 

USK: Keine Jugendfreigabe [83 
The Suffering: Ties That Bind . 
Gruseliger, blutiger Horror-Trip, allerdings 
stark gekürzt und grafisch veraltet. 


12/05 I Midway I Ca.€ 15,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


771 The Elder Scrolls 4: Oblivion (dt.) 
out, | Grenzenlose Freiheit und tolle Grafik - alles 
in Bethesdas riesiger Fantasy-Welt. 


16) 1 ca.€ 20, 
= ®) USK:Ab 12 Jahren 
Neverwinter Nights 2 (V.1.09) 
Klassisches Party-Rollenspiel mit taktischen 
Kämpfen, guter Story und D&D-Regelsystem. 


01/07 ı Atari I Ca. € 20,- 


USK: Ab 12 Jahren 


Dungeon Siege 2 . 
Quests, Charakterklassen, Gegenstände - 
alles drin, alles dran. Bloß technisch mau. 


10/05 I Microsoft I Ca. € 15,- 186) 
Mass Effect 


USK: Ab 12 Jahren 
Sci-Fi-Meisterwerk mit brillanter Story und 
2 viel Action, aber monotonen Nebenquests. 
08/08 | Electronic Arts I Ca. € 45,- 
USK: Ab 16 Jahren & 


— The Witcher (V.1.2) 
Als cooler Monsterjäger kampfen Sie in einer 
düsteren Mittelalterwelt. Super gemacht. 


01/08 ı Atari I Ca. € 30,- 185) 


USK: Keine Jugendfreigabe 


Rollenspiele & Action-Rollenspiele 


Sa Titan Quest 
il Der bislang beste Diablo 2-Klon kombiniert 
2 gute Grafik mit Sammelwut in der Antike. 


208/06 ı THQ I Ca. € 10,- 

USK: Ab 12 Jahren [85 

Jade Empire: Special Edition 
Biowares Asia-Epos begeistert mit einer 


u dichten Handlung und rührenden Quests. 


0407 | Take 2 | Ca.€ 10,- [84 
AE  uSK: Ab 12 Jahren 


FRE. The Fall Reloaded 
Cleveres, aber grafisch veraltetes Endzeit- 

SE Rollenspiel mit guter Atmosphäre. 

10/06 I Koch Media | Ca. € 10,- 

USK: Ab 16 Jahren & 
TwoWorls . . 
Die riesige und optisch schöne Welt bietet 
viel Rollenspiel mit kleinen Schwächen. 
07/07 | Zuxxez I Ca.€ 40,- 
USK: Ab 12 Jahren & 


\ 


Das Schwarze Auge: Drakensang 
Gute Umsetzung des komplexen Pen&Paper- 
Regelwerks mit abwechslungsreichen Quests. 


09/08 ı Dip I Ca.€ 45,- 
USK: Ab 12 Jahren 81 


INVONZNIN 


Können acht Millionen WoW-Spieler irren? 
Das populärste MMORPG auf Platz 1. 
02/05 I Vivendi Universal I Ca. € 15,- 
USK: Ab 12 Jahren 


‚Guild Wars . Re 
Auftakt einer innovativen Serie, in der 
organisierte Gilden gegeneinander antreten. 


07/05 I Flashpoint I Ca. € 35,- 

USK: Ab 12 Jahren [90 
= Age ofConan: Hyborian Adventures 

Bietet ein irrsinnig gutes Kampfgefühl in ei- 

ner tollen, aber nicht fehlerfreien Spielwelt. 


08/08 ı Eidos I Ca. € 45,- 

USK: Keine Jugendfreigabe & 
9 Guild Wars Factions . 

Mehr Spielfläche, mehr Klassen, mehr Skills, 

mehr PvP - Guild Wars für Profis. 


m u* 07/06 1 Flashpoint I Ca. € 35,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Der Herr der Ringe Online: 

Die Schatten von Angmar 

Tolkiens Werk als herrliche Online-Spielwiese. 
07/07 I Codemasters I Ca. € 30,- 

USK: Ab 12 Jahren & 


= Online-Rollenspiele 


World of Warcraft Guild Wars Nightfall 


Das dritte Guild Wars-Paket richtet sich an 
Einsteiger und PvE-Liebhaber. 


1. I Flashpoint | Ca. € 40,- 
Richard Garriott's Tabula Rasa 
“ Eine Annäherung an das Genre aus Shooter- 
Sicht - gewagt und gut, aber nicht perfekt. 
- 01/08 ı Flashpoint I Ca. € 40,- 
Fu USK: Ab 16 Jahren [83] 


USK: Ab 12 Jahren 
Everquest2 . 
Mit allen Erweiterungen gehört EQ 2 zu den 


dicksten MMORPG-Paketen überhaupt. 


02/05 ı Ubisoft I Ca. € 10,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Dark Age of Camelot 
Eine Fangemeinde hält diesem PvP-betonten 
MMORPG die Treue. Einsteiger haben’s schwer. 


01/02 ı Flashpoint I Ca. € 20,- 180) 
USK: Ab 12 Jahren 


CityofVillains 

Seitenwechsel: Hier sind Sie Schurke statt Su- 
perheld. Ansonsten ähnelt es City of Heroes. 
01/06 ı Flashpoint I Ca. € 20,- 

USK: Ab 12 Jahren 


Adventures 


imyı, Geheimakte Tunguska 
ee Deutsches Top-Adventure mit spannender 
Story, guter Grafik und viel Bedienkomfort. 


10/06 I Deep Silver I Ca. € 20,- 185) 
USK: Ab 6 Jahren 


Ankh Er 
Gute Gags, faire Rätsel, klasse Sprecher. 
Ein schönes Abenteuer im alten Ägypten. 


12/05 I Bhv I Ca.€ 10,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung & 
n #_ Jack Keane . IR 
Das Abenteuer des britischen Kapitäns glänzt 
< nach müdem Start mit einer guten Geschichte. 
09/07 I 10Tacle I Ca. € 25,- 
USK: Ab 6 Jahren [84 
Ankh: Herz des Osiris . 
Der zweite Teil der Wüstenknobelei bleibt 
den Stärken seines Vorgängers treu. 
01/07 I Bhv I Ca.€ 15,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung [84 
Edna bricht aus 
Huldigung an Lucas Arts: Edna erlebt skurrille 
Dinge in klassischer Point&Click-Steuerung. 
08/08 I Bhv I Ca.€ 30,- [82 


USK: Ohne Altersbeschränkung 


Sam & Max Season Two Der 
5 Episoden-Abenteuer geht weiter: wilder, 
böser, besser als Season One. 


06/08 I Telltale Games I Ca. € 23,- 
USK: Nicht geprüft 


Dreamfall: The Longest Journey 
Herausragende Grafik und Musik, eine 
ı dramatische Story, aber kaum Rätsel. 


07/06 I Dip I Ca.€ 15,- 
u USK: Ab 12 Jahren 


Sam & Max SeasonOne 
Brüllkomisches, etwas zu leicht geratenes 


Episoden-Adventure mit tollem Sound. 
12/07 1 Jowood | Ca.€ 30, 
USK: Ab 12 Jahren 
Ankh: Kampf der Götter Sr. 
“ Der dritte Teil der Ankh-Reihe erreicht nicht 
mehr die Klasse der Vorgänger. 
01/08 I Xider/Daedalic I Ca. € 25,- 180) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 
Simon the Sorcerer 4 
‚Amüsante Parodie auf Fantasy-Klischees. 
Gute Rätsel, aber atmosphärisch schwach. 
04/07 I RTL Enterprises I Ca. € 30,- ED 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


® Sportspiele 


ProEvolutionScerrG —_ 
= Eine brillante Fußball-Simulation. Die 
4 Bundesliga-Lizenz fehlt allerdings. 
12/07 I Konami I Ca. € 30,- 
2 USK: Ohne Altersbeschränkung 


NBA Live 07 a 
Die beste Basketball-Simulation auf dem 
un Markt. Geniale Atmosphäre. 
711/06 I Electronic Arts I Ca. € 20,- EN 
USK: Ohne Altersbeschränkung 
A mENHOT . 
”» en) ‚ Dank des Skillsticks eine intuitive Steuerung 
B für ein großartiges Schlittschuherlebnis. 
> 11/06 I Electronic Arts I Ca. € 20,- [89 
USK: Ohne Altersbeschränkung 
= Madden NFL 07 . 
Die NFL Europe feiert ihren Einstand. Das ist 


Football in Reinkultur. 


11/06 I Electronic Arts I Ca. € 50,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Tiger Woods PGA Tour 07 


„ Grafik und Realismus sind spitze. Aber nur 
P vıenig Neues im Vergleich zur Ober-Ausgabe. 
11/06 1 Electronic Arts I Ca. € 20,- 186) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


RTL Skispringen 2007 
Die offiziellen Schanzen 2007 und die inno- 
vative Steuerung sorgen für Skisprung-Spaß. 


01/07 I RTL I Ca. € 15,- 

USK: Ohne Altersbeschränkung [82 
DD FIFA 07° = 
Ballphysik verbessert, Defensivleistung der 
KI bleibt schlecht, klasse Atmosphäre. 


11/06 1 Electronic Arts I Ca. € 20,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


32nd America's Cup 

Spannende Rennen auf dem Wasser, 
es mangelt jedoch an Atmosphäre. 
07/07 I Morphicon I Ca. € 50,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Ski Alpin Racing 2007 

Ski-Rennen mit motivierender Karriere. 
Gelungen, aber die Daten sind veraltet. 
Top Spin 2 


01/07 I RTL I Ca. € 30,- 

USK: Ohne Altersbeschränkung 
Tennis-Simulation mit klasse Grafik und 
Steuerung, nur die Karriere enttäuscht. 


02/07 I Dip I Ca. € 20,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Rennspiele 


u] Need for Speed Most Wanted : 
ee 40 Stunden Spielspaß und stilvolle Grafik 
Y en \ lassen Rennspielerherzen höher schlagen. 


i | 01/06 I Electronic Arts I Ca. € 10,- 
ER Sk: Ab 12 Jahren [90] 

J DTM Race Driver 3 BEN 
Trotz fehlender Karriereoption bietet der 
dritte Teil der Reihe einen riesigen Umfang. 


[77] 04/06 | Codemasters I Ca. € 10,- 189) 
pe 


USK: Ohne Altersbeschränkung 


GTLegends . . 
Der umfangreiche Karrieremodus und die 
hervorragende Fahrphysik machen Laune. 


11/05 I Atari I Ca.€ 15,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung & 
Colin McRae Dirt 

[ m} = ga Eine fordernde Karriere und mehrere Renn- 
klassen - ein Rallyespiel der Extraklasse. 


07/07 I Codemasters I Ca. € 30,- 


7 USK: Ohne Altersbeschränkung 


= GIR2 N . 
2 Gute KI und ultrarealistische Physik fordern 


Rennspielprofis lange Zeit heraus. 


WE 10/06 I Atari I Ca.€ 20,- 
= USK: Ohne Altersbeschränkung 


— 


De Race Driver: Grid . . 
ern Innovative Inhalte und grandiose Grafik. 
“=, machen Grid zu einem Muss für Rennspieler. 


Pen 6] 


"07/08 | Codemasters I Ca. € 45,- 
72 USK: Ab 6 Jahren 


Einsteigerfreundliche Simulation der 
GTR 2-Entwickler ohne Karrieremodus. 


= Race: The WTCC-Game 


- 01/07 I Eidos I Ca. € 15,- 
[ USK: Ohne Altersbeschränkung 


& 


>—— Xpand Rally Xtreme 
RAuy Force Feedback par excellence, Grafik und 


a4 umfangreicher Karrieremodus überzeugen. 
02/07 I DeepSilver I Ca. € 10,- 184) 
- USK: Ohne Altersbeschränkung 


= 


Flat Out 2 . 
Auf Action getrimmtes Arcade-Rennspiel mit 


herausforderndem Karrieremodus. 
09/06 I Eidos I Ca. € 10,- 

USK: Ab 12 Jahren [83 
World Racing? 

130 Rennen im Karrieremodus, riesiger 
Fuhrpark - Langzeitmotivation ist sicher. 


11/05 I Atari I Ca. € 10,- 183) 


USK: Ohne Altersbeschränkung 
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TEST 09/08 


Best of PC Games 


Hier finden Sie jeden Monat die Klassiker aufgelistet, die in Ihrem Regal stehen sollten. 
Das Beste: Sie stimmen mit ab, welches Spiel einen Platz in der Ruhmeshalle verdient. 


$> = Neuzugang (Anmerkung: Das in Ausgabe 08/08 nominierte Spiel Colonization wurde nicht in die Bestenliste gewählt.) 


Age of Empires Strategiespiel Ensemble Studios 11/97 Der Beginn einer grandiosen Echtzeit- 
Strategie-Serie. R 

Anno 1602 Aufbauspie Max-Design 05/98 Ein kleines Programmierteam aus Öster- 
reich erschuf Anno. 

Baldur’s Gate 2: Die Schatten von Amn Rollenspiel Bioware 11/00 Von vielen Rollenspielfans bis auf den 
heutigen Tag innig geliebt. 

Battlefield 1942 Mehrspieler-Shooter Dice 11/02 Der Mehrspieler-Shooter schlug förmlich 
ein wie eine Bombe. 

C&C: Der Tiberiumkonflikt Strategiespiel Westwood 09/95 Der Tiberiumkonflikt war richtungsweisend 
ür das Strategie-Genre. 

Civilization 2 Aufbauspie Microprose 05/96 Sorgte für durchwachte Nächte: 
„Nur noch einen Zug machen!“ 

Counter-Strike (dt.) Mehrspieler-Shooter Valve 02/01 Trotz seines Alters immer noch der belieb- 
este Mehrspieler-Shooter. 

Dark Project: Der Meisterdieb Taktik-Shooter Looking Glass Studios 02/99 eisterdieb Garrett erfand quasi das Sub- 
Genre der Schleich-Shooter. 

Day of the Tentacle Adventure Lucas Arts 10/93 Wer Adventures mag, kommt um diesen 
brüllend komischen Klassiker nicht herum. 

Deus Ex Taktik-Shooter on Storm 08/00 Warren Spector hob damit ein wahres 
Kultspiel aus der Taufe. 

Diablo Action-Rollenspiel Blizzard 02/97 Blizzards erster Meilenstein im Action- 
Adventure-Genre. 

Diablo 2 Action-Rollenspiel Blizzard 09/00 Größer, besser, bunter. Die deutsche Ver- 
sion bot jedoch seltsame Namen. 

Die Siedler 2 Aufbauspiel Blue Byte 06/96 Wuseln, bis der Arzt kommt. Die Pixel- 
männchen wurden Stars. 

Die Sims Aufbauspiel Maxis 10/00 Warum nicht einfach das Leben selbst 
simulieren? Großartiges Spiel. 

Die Sims 2 Aufbauspiel Maxis 10/04 Eine wahre Geldmaschine - dank zahl- 
reicher Erweiterungen. 

Far Cry (dt.) Ego-Shooter Crytek 05/04 Das Inselabenteuer mit der tollen 
Grafik überzeugt auch heute noch. 

GTA Vice City Action-Adventure Rockstar North 07/03 Die riesige Spielwelt mit Unmengen an 
Möglichkeiten war der Knaller. 

Half-Life (dt.) Ego-Shooter Valve 12/98 Erster Auftritt von Mr. Freeman, ungemein 
spannend. 

Half-Life 2 Ego-Shooter Valve 12/04 Freeman zum Zweiten, in Edelgrafik und 
mit neuartiger Physik-Engine. 

Need for Speed Underground Rennspiel EA Black Box 01/05 Babes, Autos und wüste Straßenrennen 
- ein echter Rausch. 

Rebel Assault Actionspiel Lucas Arts 01/94 Sorgte für einen hohen Abverkauf von 
CD-ROM-Laufwerken. 

Sim City 2000 Aufbauspiel Maxis 03/94 Städte planen und kleine Orte zu Metropo- 
en ausbauen - Sucht pur. 

Starcraft Strategiespiel Blizzard 06/98 Führte in Korea einen neuen Volkssport 
ein: E-Sport. 

Star Wars: Jedi Knight Ego-Shooter Raven Software 12/97 Lichtschwertduelle und actionreiche Shoo- 
er-Abschnitte boten Star Wars-Flair pur. 

System Shock Taktik-Shooter Looking Glass 11/94 Die spannungsgeladene Cyberpunkstory 
wurde großartig präsentiert. 

Tomb Raider Action-Adventure Core Design 01/97 Der erste Auftritt der kessen Archäologin 
sorgte für offene Münder. 

Warcraft 2: Tides of Darkness Strategiespiel Blizzard 02/96 Großartiges Strategie-Spektakel zwischen 
Horde und Allianz. 

Warcraft 3: Reign of Chaos Strategiespiel Blizzard 08/02 Fantastische Rendervideos, eine packende 
Story, coole Einheiten. 

Wing Commander 3: Heart of the Tiger Weltraum-Shooter Origin 02/95 ark Hamill (L. Skywalker) als Colone 
Blair. Klasse Videos und Missionen. 

World of Warcraft Online-Rollenspiel Blizzard 07/05 Online-Rollenspiele wurden quasi übe 

acht salonfähig. 

X-Wing Weltraum-Shooter Lucas Arts 05/93 Endlich konnte man sich am PC wie Luke 

Skywalker fühlen und das Böse besiegen. 


IHRE STIMME ZÄHLT - WÄHLEN SIE MIT! Gothic 


Unsere Ruhmeshalle „Best of PC Games“ sollnoch lenspiel Gothic (PC Games 04/01, Wertung: 85 %). 

wachsen - helfen Sie uns dabei. Wenn Sie den Titel in der Ruhmeshalle platzieren 
möchten, nehmen Sie an der entsprechenden Um- 

Die von uns ausgewählten Klassiker spiegeln nur frage teil, die wir jeweils zum Erscheinungstag der 

einen Teil der wichtigsten Spiele aller Zeiten wider. aktuellen Ausgabe starten. 

Daher stellen wir Ihnen jeden Monat einen neuen 


Kandidaten vor, den Sie in die Bestenliste hinein- | Hinweis: Die Umfrage finden Sie auf unserer 
wählen dürfen. Diesmal nominieren wir das Rol- | Webseite unter pcgames.de/go/bestofpcg 
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MPULSE ACTUATOR 


OCZ NEURAL 


08 


Daniel 


RADEON HD 4870/4850 
SPARTIPP: NEUE AMD-GRAFIKCHIPS 


AMDs neues Topmodell Radeon HD 4870 kostet lediglich 210 Euro, die HD 
4850 bekommen Sie sogar schon für 140 Euro. Wenn Sie mit vierfacher Kan- 
tenglättung spielen, ist die HD 4870 etwa genauso schnell wie 
Nvidias Geforce GTX 260 für rund 250 Euro. Die schnellste 
Grafikkarte bleibt jedoch die Geforce GTX 280 für etwa 390 
Euro. Die günstigere AMD-Variante HD 4850 liegt je nach Auf- 


Möllendorf 


„Haben Sie vom 22. bis 24. August 


schon etwas vor?“ 


Die Kollegen Henner Schröder, Olli Pusse 
und ich sind an dem Wochenende jeden- 


TEST: SPIELE STEUERN PER GEHIRN 


Ja, das funktionier 


wirklich. Wir haben die fertige Version von OCZs Neural Im- 
pulse Actuator getestet. Der Spitzname „Brainmouse“ passt jedoch nicht: Das in- 


lösung und FSAA-Stufe mal vor und ma 
9800 GTX (180 Euro). 
Die beiden neuen AMD-Grafikchips nutzen 800 Shader- 
und 40 Textureinheiten (Geforce GTX 260: 192/64 Einheiten). 
HD-4870-Karten arbeiten mit 750 MHz Chip- und 1.800 
Megahertz Speichertakt. Bei der HD 4850 sind es 625/993 
Megahertz. Beide Modelle verfügen übe 
Info: www.amd.com/de-de 


falls wieder auf der Games Convention. 
Woran Sie uns erkennen? Wir tragen 
PC-Games-Hardware-T-Shirts und stehen 
Freitag bis Sonntag ab 14 Uhr auf der 
Bühne (Halle 5, Stand F24). Dort zeigen 
wir, wie Sie einen Spiele-PC modden und 
übertakten. Dabei freue ich mich vor 
allem auf interessante Gespräche mit den 
Besuchern - bereits im vergangenen Jahr 
hat sich schnell eine aufmerksame Gruppe 
an Lesern vor der Bühne versammelt und 
dank Gewinnspiel Speicher oder Grafik- 
karten mit nach Hause genommen. Unser 
Dankeschön ist dieses Mal ein besonders 
umfangreiches Gewinnspiel: Bei jeder 
Show verlosen wir voraussichtlich eine 
Core-2-CPU, fünf Speicher-Kits, ein Main- 
board oder eine Grafikkarte sowie Head- 


hinter der Geforce 


512 MB Speicher. 


novative Eingabegerät e 


Stirnband aufsetzen, werden Augenbewegung, Muskela 
Zähne zusammenbeißen) sowie Gehirnwellen in Befehle wie Laufen, Springen oder 


Schießen umgesetzt. Di 


vD 


auch selbst detaillierte Ei 
Um erfolgreich zu spielen ist viel Übung und ein gutes Profil nötig. Damit eignet 


sich die „Brainmouse“ fü 


setzt nicht die Maus, sondern d 


ie Tastatur. Wenn Sie das 
tivität im Gesicht (etwa 


mitgelieferte Software bietet zehn Profile, Sie können aber 
nstellungen vornehmen und mit dem Tool trainieren. 


Tüftler und Profispieler - im Test war die Reaktionszeit 


sets und Mäuse. Ich würde mich jedenfalls 
freuen, wenn Sie sich am GC-Wochenende 
nichts anderes vornehmen. 


UMFRAGE 


deutlich niedriger als mi 


t einem Mausklick. Der Neura 


Impulse Actuator kostet 


rund 150 Euro, ist aber leider bisher nur selten verfügbar. 


Info: www.ocztechnology.com 


AMD: NEUE QUADCORE-CPU 

Der Phenom 9950 Black Edition arbei- 
tet mit 2.600 MHz, 512 KB L2-Cache 
pro Kern und zwei MB L3-Zwischen- 
speicher, den sich alle vier Kerne 
teilen. Wie alle Phenom-Modelle, bei 
denen die Produktnummer auf „50“ 
endet, kommt die Revision B3 zum 
Einsatz - der gefürchtete TLB-Fehler 


ist dabei behoben. Zudem können Sie 
den Multiplikator beliebig anheben 
und so besonders einfach übertakten. 
Das neue Vierkern-Modell ist bereits 
verfügbar und kostet nur 180 Euro. 
Damit ist er lediglich 20 Euro teurer 
als sein Vorgänger Phenom 9850 
Black Edition mit 2.500 MHz. 

Info: www.amd.com/de-de 


GEFORCE 9800 GTX, GTX 260/280 
PREISE FÜR GEFO 


Im Juni kostete das Topmodell 
Geforce GTX 280 noch rund 500 
Euro. Nur einen Monat später bieten 
Online-Händler entsprechende Karten bereits 
für 390 Euro an. Die GTX 260 wurde ebenfalls 
deutlich günstiger: Anstelle von 340 Euro zahlen 
Sie nun 260 Euro. Auch der Preis für die Geforce 


180 Euro gesenkt. 


rüster freuen sich. 


FIREFOX 3 VERFÜGBAR 

Die wichtigsten Änderungen sind die 
geringeren Ladezeiten und die bes- 
seren Sicherheitsoptionen. Mit dem 
neuen Download-Manager finden Sie 
heruntergeladene Dateien schneller 
und die Verwaltung der Lesezeichen 
ist nun übersichtlicher. 

Info: www.mozilla.org 


RCE-KARTEN FALLEN 


9800 GTX wurde im Juli um rund 50 Euro auf 
Offenbar reagiert Nvidia damit auf das sehr 
gute Preis-Leistungs-Verhältnis der neuen AMD- 
Modelle Radeon HD 4870 und HD 4850. Auf- 


Info: preissuche.pcgames.de 


Über welche GPU verfügt Ihre 


nächste Grafikkarte? 


2. Nvidia-GPU... 
3. Weiß nicht/keine Angabe 

4. Intel-GPU........ 
5. Sonstiges........ 


[Quelle: pcgameshardware.de, Teilnehmer: 851] 


ALDI SÜD: 400-EURO-NOTEBOOK 
Das Medion-Notebook Akoya Mini 
E1210 verfügt über einen 10-Zoll- 
Monitor, 1 GB Arbeitsspeicher und 
eine Festplatte mit 80 GB. Zum ers- 
ten Mal kommt ein Prozessor aus 
Intels Atom-Serie zum Einsatz: Die 
Variante N270 arbeitet mit 1,6 GHz 
und soll wie alle Atom-Modelle wenig 


ER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NI 


Strom verbrauchen. Natürlich bietet 
das Notebook WLAN, Bluetooth oder 
UMTS werden aber nicht unterstützt. 
Dafür gibt es eine Webcam und einen 
Kartenleser. Für Spiele eignet sich das 
Mini-Notebook wegen der langsamen 
Onboard-Grafikeinheit GMA 950 aller- 
dings nicht. 

Info: www.aldi-sued.de 
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KONKURRENZKAMPF | Mit komplett neuen Grafikchips, die auf jeweils zwei verschiede- 
nen Kartenmodellen verlötet werden, buhlen AMD und Nvidia um die Gunst der Spieler. 


Nvidias GT200 gegen AMDs RV770 


Von: Carsten Spille/Raffael Vötter Bi ie nächste Generation von Thread Processing Cluster) verfügt schicht ansprechen. Nvidia präsen- 


DX-10-Grafikkarten geht und aus rund 1,4 Milliarden Tran- tiert mit der Geforce GTX 280 für 
an den Start. Zunächst sistoren besteht. Bei der Fertigung circa 500 Euro und GTX 260 für 
präsentierte Nvidia am 16. Juni geht Nvidia auf Nummer sicher und etwa 300 Euro neben einem erneut 


Mit den neuen Kar- 


ten der GTX-200-/ den Hish-End-Chip GT200 der Öf- wählte TSMCs (Hersteller für Halb- veränderten Namensschema zwei 
fentlichkeit, neun Tage später zog leiterchips) bewährten Prozess mit Grafikkarten für das High-End-Seg- 
HD-4800-Baureihe AMD mit der Leistungsmittelklasse 65 Nanometern Strukturbreite, in ment beziehungsweise die Ober- 
BE RV770 nach. Daraus ergibt sich dem auch schon die G92- und G94- klasse und setzt dabei weitestge- 
versuchen Nvidia die paradoxe Situation, dass für Chips hergestellt werden. hend auf bewährte Technik und 
. Spieler eine komplett neue Pro- AMD auf der anderen Seite setzt Baugruppen - und verzichtet leider 

und AMD, Spielern duktfamilie zur Verfügung steht, bereits seit November 2007 und konsequent auf Direct X 10.1. 
i deren Mitglieder jedoch von unter- dem RV670-Grafikchip auf einen AMD hingegen will mit seinen 
eıN Hardware-Up- schiedlichen Herstellern kommen. sogenannten Half-Node von TSMC neuen DX10.1-Chips auf der Ra- 
Wir stellen Ihnen nicht nur die mit 55 Nanometern Strukturbreite, deon HD 4870 für 230 Euro und 
date schmackhaft technischen Einzelheiten der Ge- welcher bei gleichen Designvoraus- auf der etwas schwächeren HD 
force GTX 280/260 und Radeon HD setzungen eine lineare Reduktion 4850 für rund 150 Euro eine ande- 
zu machen. 4870/4850 vor, sondern wir über- von 10 Prozent pro Achse erlaubt. re, potenziell größere Käuferschich 
prüfen auch deren Leistung mit ak- Dadurch sind die einzelnen Chips ansprechen und nimmt dafür in 
tuell sehr beliebten Spielen. einer und es passen mehr davo Kauf, nicht mit einem einzelnen 


Grafikchip um die absolute Leis- 
tungskrone mitzuspielen - diese 
Aufgabe soll die Zwei-Chip-Version 
HD 4870 X2 übernehmen, die im 


auf eine Siliziumscheibe (Wafer 
S 


n 

) 

odass der Preis pro Chip günstig 

ELTASTKC HP lebt. Auch AMD stopft satte zehn 
D 


Nachdem bereits der letzte High- rozessoren in 965 Millionen Tran- 
End-Chip G80 (Geforce-8800-Rei- sistoren auf den Chip, kommt dabei dritten Quartal erscheint. Nichts- 
he) im November 2006 nicht nur aberaufnuretwa 260 Quadratmilli- destotrotz betonen beide Firmen 
in Sachen Chipgröße Maßstäbe meter Gesamtfläche. die besondere Eignung ihrer Pro- 
d 
V 


setzte, legt Nvidia mit dem GT200 ukte für  Full-HD-Auflösungen 
oder auch nur G200 nun noch eine [I] #4l3Kel1])J= on 1.920 x 1.080/1.200 Pixeln 
Schippe drauf. Knapp 600 Quadrat- Die Unterschiede bei der Chipgrö- mit aktivierter Kantenglättung und 
millimeter groß ist das Rechen- ße und Anzahl der Transistoren anisotroper Texturfilterung. Diese 
werk, welches über insgesamt zehn verdeutlichen, dass der GT200 und Einstellungen verwenden wir auch 
unabhängige Prozessoren (TPCs, der RV770 nicht dieselbe Käufer-- in unseren Benchmarks, zumal 
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NVIDIA GEFORCE GTX 280 3-Wege-SLI 
e Be Z— ü \Wem 236 Watt und rund 500 Euro noch 


er nicht genug sind, der kann jeweils bis zu 


drei der GTX-280-/260-Karten koppeln, 
um 3D-Mark-Rekorde zu brechen oder Herz und Seele: 
Crysis in Full HD flüssig zu spielen. der GT200-Chip 


Unter dem Heatspreader 
(Hitzeverteiler) steckt 
ein riesiges Die (Kern) 
mit 1,4 Milliarden 
Transistoren. Kurios: 
Der Aufdruck auf dem 
Blech lautet G200, nicht 
GT200 


GDDR3: konservativ 
beim Videospeicher 


Mit 1.200 MHz spezifizierter ‘ > 

Taktrate kommen die schnellsten u u IX sw 
GDDR3-Speicherchips zum HSRSS223CFR 
Einsatz. Dank 512-Bit-Bus N?C 81098 
will Nvidia es sich leisten, ä 
auf modernere Technologien 
wie GDDR5-Grafikspeicher zu 
verzichten. 


Stromhungrig 


Die GTX 280 benötigt sowohl einen sechs- als auch einen 
achtpoligen Anschluss vom Netzteil. Sonst bootet der PC 
nicht und eine rote LED leuchtet am Slotblech auf. Die 
Geforce GTX 260 kommt mit zwei 6-Pol-Anschlüssen aus 


AMD RADEON HD 4850 


PCI-E-Anschluss gesucht 


Die 75 Watt des Steckplatzes reichen 
für die 110 Watt TDP (Termal Design 
Power: Verlustleistung) nicht aus, 
sodass ein zusätzlicher Stecker 

vom Netzteil nötig ist. Die HD 4870 


die HD 4870 bereits den modernen, aber knapp 
verfügbaren GDDR5-Videospeicher. 


eo 
benötigt mit 160 Watt TDP bereits n 

zwei dieser Anschlüsse co 
— 

& 

ER 

; W 

GDDR3- und GDDR5-Speicher © 
Während auf der günstigen HD 4850 noch GDOR3- RV770: der ZT 
Grafikspeicher (im Bild) zum Einsatz kommt, nutzt Wunder-Chip a 
<ı 

9a} 


Auf nur 70 mm? zusätzlicher 
Fläche gegenüber dem RV670 
bringt AMD die 2,5-fache 
Anzahl an Shader-ALUs und 
TMUS (Texture Mapping Units) 
unter und erweitert sogar 
einige Funktionen. 


' 


Crossfire-X 


Bis zu vier einzelne Karten 
können die Grafikleistung bei 
den Radeons steigern. Auch ein 
Mischbetrieb zwischen HD 4850 
und HD 4870 sollte laut Herstel- 
ler möglich sein, die schnellere 
Karte läuft dann jedoch auf dem 
Niveau der langsameren. 


“ 3 \ ; : . a 57.0 (-128%) 
Shader-/Speichertakt), der Ar- arbeiten die 800 im RV770 inte un, —— pa EEE (128%) en 


entsprechende Flachbildschirme Kid . a . 1690x 1.050 
S dank ihrer immer niedrigeren AMDs neue Pixelbeschleuniger- Race Driver: Grid er 
Ry Preise bei PC-Spielern so verbrei- generation mit RV770-Grafikchip a Nur in 1.680x1.050 kann die 9800 GX2 noch mithalten. er 
IM tet sind wie nie zuvor. unterscheidet sich primär durch u Die HD 4850 liegt ab 1.920x1.200 weit vor der 9800 GTX. 8X FSAA/16:1AF 
Ce ihre Taktraten. Die Radeon HD an 2.560x1.600 geht nur der GTX 280/260 der Videospeicher nicht aus. Minimum-Fps 
ST B5GT200: TECHNIK IM DETAIL 4870 rechnet mit 750/1.800 Race Driver: Grid, Renntag 
S Nvidias neue Geforce GTX 280 Hz (Chip-/Speichertakt), die Ra- BESSER » | Fps Ft a Tan (ET! PriS 
m arbeitet mit Taktraten von deon HD 4850 nur mit 625/993 , ER a ee 
a3  602/1.296/1.107 MHz (Haupt-/ Hz (Chip-/Speichertakt). Dabei 10a) 30.0 (300%) 2 
N 


beitstakt des kleinen Bruders, der grierten Shader-Einheiten (ALUs) 2512 MB) 1120 (33%) 
GTX 260, fällt mit 576/1.242/999 mit demselben Takt wie der ei- ea. ——— oz 3 
MHz (Haupt-/Shader-/Speicher- gentliche Chip. Der 512 MB große 836. MB) 23,0 (667%) 
takt) etwas geringer aus. Wäh- Videospeicher (VRAM) der Karten a Si; 
rend dem Topmodell 240 Sha- ist mit 256 Bit angebunden. Wäh- 2) 11 (63%) 
der-ALUs zur Verfügung stehen, rend AMD auf der Platine der HD RE —— er  —— A: 
muss sich die GTX 260 mit 192 4850 - wie Nvidia bei den GTX- a pe 
Shader-Einheiten begnügen. Au- Modellen - noch günstige und Raton HD 5016237393 10- 
ßerdem ist ihr Speicher-Interface weit verbreitete DDR3-Speicher- u 133 110%) 
nur mit 448 Bit angebunden - bei chips verlötet, stattet der Her- ee  ——urelu 10; 
der GTX 280 sind es 512 Bit. steller die HD 4870 mit dem mo- „ZIE 

Während Nvidia die GTX 280 dernen GDDRS5-Speicher aus. Der a) lang 20: 
mit 80 Textureinheiten ausstattet, erreicht bei gleicher Breite der „ERALE) 
spendiert man der GTX 260 nur Speicherschnittstelle eine deut- System: E8500 @ 3,6 GHz (400 x 9); PSN-D: 2 x 2.048 MB DDR2-800; Vista x64, Forceware 177.34/Catalyst 8.5 
64 dieser Einheiten. Unterschie- lich größere Bandbreite durch 
de gibt es auch bei der Anzahl einen höheren Takt. Sowohl die Crysis (DX10) een 
der ROPs (Raster-Operatoren) HD 4850 als auch die HD 4870 - Sana 
und Größe des Videospeichers: besitzen 40 Textureinheiten und AUT Ua schnellsten Ax FSAA/16:1AF 
DER besitzt 32 Rus und. 18 RO ISPODSTSIGEEN (ROPS), die 1512 MB Mo reichen für diese Einstellungen nicht aus, Minimum-Fps 
greift auf 1.024 MB zu, die GTX 4 Z-Operationen (Sichtbarkeits- 
260 verfügt nur Über 28 ROPs prüfungen von Pixeln, die je nach ee Crysis v1.21 (DX10, Very High), Ice-Demo 
und 896 MB VRAM. Die Verlust- Ergebnis gar nicht erst gerendert 2a ua m 2 PREIS 
leistung (TDP) gibt Nvidia mit 236 werden) pro Takt ausführen. OR BO E07 —— (220%) 190- 
Watt (GTX 280) respektive 182 Für die Stromversorgung Daun a — nd 
Watt (GTX 260) an. Des Weiteren stehen ein (HD 4850) bezie- | | 113-183) 30; 
benötigt das Flaggschiff einen hungsweise zwei 6-Pin-Strom- 100 U BIZULHTL000 — N m- 
6-Pin- sowie einen 8-Pin-Strom- anschlüsse bereit. Im Vergleich SEO rs Ta 1.100] EN 10 5 [063 en 
anschluss, der GTX 260 reichen zur Vorgängergeneration zeigen Az #E2.N) 2.0 150%) . | 
dagegen zwei 6-Pin-Anschlüs- sich beide HD 4000 allerdings N —— ng 150; 
se. Beide Karten unterstützen deutlich stromhungriger. Trotz FO STONE E00 U: EN 0 15 %0- 
selbstverständliich DX10 sowie Powerplay (AMDs Energiever- nn 22 145% En 
das Shader-Modell 4 und sind mit waltungstechnologie) konsumiert 1135 sta | a0lkai) 110: 
einer Unterstützung für den Dis- die HD 4870 im 2D-Betrieb mit BR Rz Ganz 100 — 350- 
play-Port und 10-Bit-Color (nur 121 Watt mehr Energie als eine — 
am Display-Port) ausgestattet. an sich schon verschwenderische System: C2D E8500 @ 3,6 CHz (400 x 9); PSN-D; 2 x 2.048 MB DDR2-800; Vista x64, Forceware 177.34 Catalyst 85 


Need for Speed: Carbon a 


I Die HD 4850 schlägt selbst eine Geforce 8800 Ultra deutlich. NEN 
- al 1 Die GTX 280 bleibt im Schnitt 22 % vor der GTX 260. Serie 


verbesserter Rechengenauigkeit eignen 


an der höchsten Einstellung ist die HD 4850 Sieger. Minimum-Fps 


nviDIA 


sich sowohl RV670/770 als auch Nvidias 
GT200-Chip nicht mehr nur für die Berech- NFS Carbon, Salazar a 
nung von Spielegrafik. GP-GPU - General BESSERD IF | 1 2” “ “50 60 70 80 PREIS 
Purpose GPU - heißt das Zauberwort, mit KORILISGIIOT UM, 58.0 (95%) N 490, 
dem AMD und Nvidia auch außerhalb 1.024 MB} 
des Spielesektors Geld verdienen wollen. a FEIR 113 103%) in 
ithilfe von Abstraktionsschichten wie 2x 512 MB) 218%) 
vidias CUDA sollen Programmierer die massive Rechenleistung des Grafikchips ET. ee 60,7 (72%) en 
in weitgehend gewohnter C++-Umgebung nutzen können und beispielsweise 896 MB) \ ' 


24,1 27%) 
seismische Auswertungen zum Abbau von Bodenschätzen oder Analysen von Radeon HD 4850 (625/999 . En (70%) fi 

i R MHZ +72%) I" 
ompletten Finanzmärkten um ein Vielfaches schneller erstellen, als es bisherige, stoni) 33,174) > 


prozessorbasierte Großrechner können. Hybride Supercomputer sind im Kom- Geforce 8800 Ultra — 
(612/1.512/1.080 MHz, 768 379 (#27%) 270,- 


men, wie schon IBMs Roadrunne mit einem Peta-FLOPS Rechenleistung unter Mm | 204 (') 
Beweis stellt. Dieser nutzt allerdings CPUs und Cell-Chips anstelle von GPUs. Tele 30 m 
(675/1.674/1.100 MHz, 34,4. (+15%) 200,- 
: IEREERN : j j 512 MB) 0.0 (-100%) 
Aber auch für Heimanwender tut sich einiges: Neben Projekten wie Fold ng@Home Baden nn 3870 Az End a m) 
ommen in diesen Tagen vermehrt Anwendungen auf den Markt, welche die MHz, 2 512 MB) — 1164 260, 
Leistung des Grafikchips für das Transkodieren von Videos, Bildbearbeitung on an 32 
» Pl Pi ei 6} 5) 
oder Physikberechnungen (Physx) nutzen. AMD zeigt in einer Tech-Demo sogar NHz, 512 MB) ni 138 ss) si) 110; 
die Wegfindungsberechnung mit künstlicher Intelligenz mithilfe des Grafikchips ENTE) 
U 911 GFLOPS sollen ereicht worden sein. System: C2D E8500 @ 3,6 GHz (400 x 9); PSN-D; 2 x 2.048 MB DDR2-800; Vista x64, Forceware 177.34/Catalyst 8.5 
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“ nicht lieferbar 


Geforce 8800 GTX. Unter Last wird 
mit 275 Watt beim Future Mar 


der Lärmpegel beider Radeons nur 
0,3 Sone. Die Leistungsaufnahme 
1.3 und 204 Watt beim 3D Mar liegt bei allen Karten erwartungs- 
03 sogar der Wert der HD 2900 gemäß deutlich über der der Vor- 
XT erreicht. Die HD 4850 dagegen gängermodelle - die Idie-Modi soll- 
liegt mit Werten von 94 Watt (Win- ten allerdings verbessert werden, 


1.680 x 1.050, 
Ax FSAA/16:1AF 


1.920 x 1.200, 
Ax FSAA/16:1AF 


Unreal Tournament 3 


u Die HD 4850 ist über 40 % schneller als die HD 3870, kommt aber in 
Unreal Tournament 3 nicht an die 9800 GTX heran. 
I Die beiden neuen GTX-Modelle nehmen die 9800 GX2 in die Zange. 


Minimum-Fps 


UT 3 v1.2, VCTF-Suspense-Flyby 


> BED._ |> FLÖSSIGSPIELBAR dows), 222 Watt (Future Mark 1.3) da die Leistungsaufnahme beim 
Besserer | 20 | 20 | 100 120 preis 
ONE 0 Fi und 181 Watt (3D Mark 03) auf  Nichtstun zu hoch ist. 
witz 1024 N) 96 182%) dem Niveau der 9800GTX. n unseren Benchmarks zeigt 
Sao Dr EIN 100 ————— 350. Im Gegensatz zu Nvidas Spit- sich wenig überraschend die GTX 
CK 200 157071.27993 100,0 (+138%) Er zenmodellen sind AMDs HD 4850 280 als schnellste Einzelkarte, die 
NRZ, 896 N) 790 (130%) 


n und 4870 - wie schon die Modelle des Öfteren sogar eine 9800 GX2 
ion —— 20; der 3800-Baureihe - vollständig deutlich hinter sich lässt. Allerdings 
MO 3BTOR BAD, 7516799) 0: DX10.1-kompatibel. Spiele, welche liegt die GTX 260 nicht weit zurück 
diese Grafikschnittstelle nutzen, - angesichts des deutlich attrakti- 
gibt es allerdings aktuell nicht. veren Preises eine Alternative, die 
Lediglich bei Assassin's Creed jedoch nicht mehr weit vor den 
onnten schon HD-3800-Karten nochmals günstigeren 9800 GTX 


61 (79%) 


SB00 CM 1675716727 1.100 i 75.0679) a 
MHz, 512 MB) 56,5 (+66%) l 

AD A850 6287 61 (45%) = 

999 MHz, 512 MB) 49 (+44%) , 

; 59,0 (40%) 3 
dd (23h) 1m, 


9600 GT (650/1.625/ 


RO nz. STZNG| beweisen, wie schnell die DX10- und HD 4850 liegt. 
Le —. 1; Weiterentwicklung Kanten glättet. Die HD 4870, die leider ver- 
Dr EEE 33-103) nl: Leider entfernte Ubisoft diese spätet den Weg ins Testlabor fand 
2 99 Hal nee . . . . 
Rz re: Mm Optimierung wieder, mit der Be- und deren Messwerte wir nicht 
TANK, 512 MB) | mn 25 (26%) k gründung, sie arbeite fehlerhaft. Es mehr in die Benchmarks integrie- 
ET HEN 37 (363) N: ist zweifelhaft, ob sich DX10.1 als ren konnten, reiht sich bei Call of 
nn 11 (48%) i N 
eo TE 231.453) j Spielestandard durchsetzen wird. Duty 4, UT 3 und Crysis in den ge- 
749 MHz, 512 NE) Ve 18 (-47%) testeten Auflösungen 1.680x1.050, 
a | re 50; PRAXISEINSATZ 1.920x1.200 und 2560x1.600 in- 
os TE 135 (6) em In unseren Tests haben wir die  klusive 4x FSAA/16:1 AF hinter der 
6SOMHz 256 IB) Ilm 8 (-76%) j hohe Leistungsfähigkeit sowohl GTX 260 ein. Anders sieht der Fall 
System: C2D E8500.@ 3,6 GHz (400 x 9): PSN-D: 2x 2048 MB DDR2-B0O: Vista x64, Forceware 177.34/Catalyst 85 der GTX-Reihe als auch der HD bei Race Driver: Grid aus. Während 
4850/4870 durch die Verwen- dieHD4870 bereits in 1.680x1.050 
dung hoher Auflösungen gewürdigt (4x FSAA/16:1 AF) die GTX 260 
Call of Duty 4 BESSER - mit 1.280x1.024 Pixeln rückt das überholt, schlägt sie in höheren 
Sr RANELIE Testfeld noch weiter zusammen. Auflösungen sogar die GTX 280. 
2 an zn, Gleichzeitig geben hohe Auflösun- Ein ähnliches Bild ergibt sich bei 
x ” A 5 = a Pi e 

die Zwei-Chip-Karte Geforce 9800 GX2 setzen. Minimum-Fps gen einen Ausblick darauf, wie die Need for Speed: Carbon. ne 
getesteten Modelle mit den höhe- die HD 4870 nur in 1.680x1.050 
GalIoEINRYy 1. ol Sum Staa ren Anforderungen künftiger Spie- (4x FSAA/16:1 AF) der GTX 260 
BESSEROI FB lo 10 20 "0 a0“ 70 preis le zurechtkommen. Zudem haben unterlegen, während sie schon in 
en. N 350- wir uns zugunsten einer breiten 1.920x1.200 (4x FSAA/16:1 AF 
512) 143,3 (228%) Auswahl an Spielen auf acht Kar- die GTX 260 und in 2.560x1.200 
en. N ii: ten beschränkt, die durchgehend (8x FSAA/16:1 AF) sogar die GTX 

102° MB) I 15,5 122457) vertreten sind. Eine Einschätzung, 280 hinter sich lässt. 
a N ii wie sich ältere Modelle gegen die Die HD 4850 überzeugt durch 
836 N) 393 138%) _ neu vorgestellten Karten schlagen, ihre hohe Leistungsfähigkeit und 
KGB 10 = mi m bieten die populären Shooter Call ihren niedrigen Preis - eine HD 


4850 von Sapphire ist schon für 
günstige 140 Euro zu haben. In die- 


of Duty 4 sowie Unreal Tourna- 
ment 3, in denen 15 Karten ihre 


Geforce 9800 GTX E 46,3 (82%) 
(675/1.674/1.100 MHz, 40,3 (80%) 200,- 
512 MB) 26,2 (+98%) 


— ET Leistung unter Beweis stellen. Für sem Bereich muss Nvidia dringend 
GBEANTUM —_ eu j 160; alle Geforce-Karten verwenden wir eine preisgesenkte und schnellere 
nn Ei] ITpIRT) den Treiber 177.34, die Radeon- 9800 GTX anbieten, um konkur- 
BE u a - 200; Modelle wurden mit dem WHQL-  renzfähig zu bleiben. Dies ist mit 
—— - DEI] Catalyst 8.5 getestet - für die HD der 9800 GTX+ auf Basis des 55- 
(600/1.512/800 MHz, 30 ih 110, 4850 und 4870 weichen wir auf nm-G92b-Chips mit höheren Takt- 
512 MB) EEE 1 33,5 (503) \ . 
re EIE] eine Beta des 8.6-Treibers aus. raten auch geplant. a 
Ka N 150- Im schallarmen Raum unseres 
ner ER Testlabors zeigt sich, dass die Küh- 
Kaas m. " u (39%) 100; er hart zu arbeiten haben. Liegen FAZIT: GT200 
350419 im Idle-Modus (der PC führt keine 
EIN Baer A 10; Operationen aus) noch leise 0,8 GEGEN RV 770 
640 MB) 20.3 (553) pP 0 och leise 0, FF TEE? 5 ! 
. Zwei Chips, wie sie ungleicher nicht 
Radeon HD3670x% EEE 27,5 (3%) Sone bei der GTX 280 an, dreht der Ba 
os moon, TEN 26.1 (-17%) 360 . : sein könnten, buhlen um neue Käufer. 
2XSTa nB) HERR | 16,3 (33?) Kühler unter Last mit sehr lauten Die Radeon-HD-4800-Karten stechen 


4 Sone auf. Die HD 4850 erreicht 
im Referenzdesign sogar 4,2 Sone - 


dabei mit ihrem energieeffizienten 


Radeon HD 3870 25.4 (Basis) 
(775/1.125 MHz, EN 2) (Basis) 110; 
512 NB) REN 13.2 (Basis 


Design, ihrer guten Leistung und dem 


Radeon X1950 XTX —— al [77 
(650/999 MHz, HE 18.5 (17%) 
512 u) RR 10,3 (22%) 


Radeon HD 3850  |MMEEEE 19.7 (-22%:) 
(6ß/a28 MHz, TERM 176 (-21%) 
au) ER 10.0 (243) 


* nicht lieferbar 


System: C2D E8500 @ 3,6 GHz (400 x 9); PSN-D; 2 x 2.048 M 


DDR2-800; Vista x64, Forceware 177.34/Catalyst 8.5 
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hier sind allerdings leisere Modelle 
bei den Partnerkarten zu erwarten. 
Die HD 4870 ist ähnlich laut wie 
ihre kleine Schwester, mit dem Fu- 
ture Mark 1.3 messen wir deutlich 
hörbare 3,9 Sone. Ohne Last beträgt 


günstigen Preis hervor. Die Geforce 
GTX kann dagegen eher durch brachia- 
le Rohleistung punkten und eignet sich 
für Spieler mit großen Flachbildschir- 
men, denen Multi-GPU-Setups zu kom- 
pliziert und anfällig sind. 


143 


DEUTSCHLANDS FÜHRENDE HIGH END PG MANUFAKTUR 


Die schnellsten Serien 


www.COMBAT-READY.de 


Pr’ Ei Ba Jr 


COMBAT! Silentium PC COMBAT! Gamin COMBAT! Silentium 
09300@3.4 GHz SARETE 09450@3. 6 GHz GTX 280 U-XL | E8400 3.0GHz 8800GT 


Inte’, ore AQadiüE 450 @3.6 chz ; 7] 
3 066 RAM Mus; 
lainboard mit Fa, Chipsatz /) 
27 


750 GB SATA HDD 32MB Sam: 


Yy 22x SATA DVD Brenner Samsung 
Adler CombatMod U-XL 1024MB GTX 280 Combat Mod U-XL 


t! Low-Noise Netzteil 700W be quiet! Low Noise Netzteil jet! 'owNoise 1 
\ 115820 3D Mark lesswerte online! .4-> 1.0 Song 7) 
Bj 


Hr I a f ‚ } i ) ‘ 
Bis.18. 0 n nächs Bis 18.00 bestellt am nächsten 7° x 


Lie \ 
u W gbis 1: ri werktag bis 12.00 da! 
ner ab, NW „° ; - 7 Viele weitere Rechner ab Lager 
ate RR 3D K | sarantie, 3D a u di lieferbar! 60 Monate Garantie, 3D 

- wrr Upgrade Garantie, Hotline, .. 


EEAR Gaming IS COMBAT! Silentium 
06600 @ 3.2 GHz 9800GTX U-XXL ı 09450 © 3.6 Ghz 2x 4850 CR 
u Intel’Core2Quad 06600 @ 3.2 GHz Alle COMBAT Silentium PCs sin e_- n 7 
2048 MB DDR2-1066 RAM Mushkin Bei den COMBAT Silentiui In 
Mainboard mit P35 Chipsatz - 
820 GB SATA HDD 16MB Samsung auf die Spitze getrieben: 
2X SATA DVD Brenner Samsung. _ einmal kurz'beim Einschalten u 
MB 8800GTX COMBAT Mod U- XXL -__gut wie gar nicht 
vow Hr en er Netz = "Die Kombination von! eistung und Geräusch- 
Z; ne | armut ist weltweit einmalig: Bei ui 
die leisesten Serien PCs der Wei 
Sie finden Meßergebnisse aus uns 


Rechner ab Lager / bor zu allen PCs auf unserer Ho 
lonate Garantie, 3D - \ 


COMBAT! Gamin jerie ırk Wert. So können Sie be COMBAT! Silentium PC Liquid 
09450 @ 3.6 GHz 9800GTX U-XXL cheiden, bei welche | 0X9650 @ 4.0 GHz 2xGTX280 U-XXL 


Ient verarbei 
manch teurer Komp: 
eine Scheibe hneiden. “ 


ww 


Meine Garantie für Sie: 


Die Zufriedenheitsgarantie! 

Dafür stehe ich mit meinem Namen. e | | 0 2? 36 
VERSPROCHEN! 

Dipl,- Ing. (FH) 5. Stresow ll] 


Geschäftsführer und Großvater 
‚ der Zufriedenheit. 


\ 


Alle Systeme ab 500,- senden wir Ihnen bei Vorkassezahlung frachtfrei und versichert ! 


präsentiert: 


PCs der Welt! 


'  ebigkeit konzipiertes High End’Pr 
v 3VDRW/350W Silent a perfektem Service. Im Kaufpreis jede 
Wi. er 3 a READY! PC ist das umfangreichste Garantie 
N ax.) Sone ! und Servicepaket enthalten, das es an 
am Markt gibt. Wir garantieren Ihhl Ihne 
m nächs und effizienten Service. Ihren neuen Fi # 
j2 6 [aber "599, 99 - READY! PC können Sie mit ii a 
N x? Blitzversand schon morgen um 12.00%a MP) 
ten. Schneller und bequemer geht es nicht! - 
Sparen Sie durch direkten Einkauf beim Her- 
steller, denn Sie kaufen Ihren COMBAT READY! 
PC bei uns direkt ab Werk. 
Jeder COMBAT READY! PC wird bei uns von der 
Assemblierung über die Endkontrolle und die A 
re von nur einem Tech 


b stellt am nächsten 
b 12,00 da! 
BreBechner ab Lager 
Vionate Garantie, 3D 
fantie, Hotline, .. 


MES' 

ing PC& aket‘ 

TA MAGEN Pr Sie ın immer eii 
IAGAZINWT/08,, ..sehr gut au rasend schne 
iber bessere Servicelei: 

ows 11/08, r 
stungsfähig und schnell. 


'ww.GreVv 


Besuchen Siex 
Office, Multimedia und Gaming PCs mit0.1 So 


GREYCOMPUTERCOLOGNE GMBH 


DEUTSCHLANDS FÜHRENDE HIGH END PC MANUFAKTUR 


inkl. Systemkartonage - günstiger Auslandversand! 


Update 


x 
S 
S 
S 


ANGRIFF | Mit attraktiven Preisen und einer Aufwertung per Service Pack 
will Microsoft Spielern den Umstieg auf Windows Vista schmackhaft machen. 


Windows XP versus Vista 


Von: Daniel Waadt/Marc Sauter enn Sie diese Ausgabe in LJeleirdalll,dYatddsld,) wir lediglich die Geforce-Treiber. 
. Ihren Händen halten, ist Zuerst ermitteln wir, wie lange nschließend stoppen wir die Zeit 
Vista Home Pre- Windows XP nicht mehr die beiden konkurrierenden Be- ab der Betriebssystemauswahl bis 
R e = R offiziell im Handel erhältlich. Rest- triebsysteme für den Startvorgang hin zum Start des Internet Explo- 
mium Ist gunstig bestände sollten jedoch vereinzelt (das Booten) benötigen. Zu diesem rers. Das Ergebnis fällt mit 24,8 
8 A 5 noch einige Monate angeboten Zweck setzen wir ein frisches Win- ekunden zugunsten von Windows 
wie Nie. Wir testen, werden. Dennoch sorgte Microsoft dows XP mit Service Pack 3 (SP 3) ista recht eindeutig aus. Windows 


mit dem kürzlich erschienenen sowie Windows Vista inklusive P mit dem SP3 benötigt immerhin 
ob XP-Anwender Service Pack 3 dafür, dass Anwen- Service Pack 1 (SP 1) auf. Neben ier Sekunden länger. 


der auch noch mit Windows XP auf den Chipsatztreibern installieren 
zuschlagen oder dem aktuellen Stand bleiben. Der BENUTZERKONTEN- 


. Software-Riese will den Suppor 
lieber doch auf das für Windows XP noch bis zum Jahr ARBEITSMATERIAL it Windows Vista hat Microsoft 


; 2014 aufrechterhalten. Windows WllilEp tgssiteagutde die neue Benutzerkontensteue- 
neue Service Pack . . . . . www.microsoft.com/downloads : e 2 
Vista ist mittlerweile seit etwa 18 details.aspx?FamilyID=5b33b5a8- rung UAC eingeführt. Für den XP- 


> 


[08} 


<x< 


3 setzen sollen. onaten verfügbar, kostet in der 5676-401f-be08-1e1555d4f3d4& Anwender ist diese zusätzliche 
Home-Premium-Variante für SyS- displaylang=de Funktion zunächst sehr nervig. 
em-Builder nur noch 66 Euro und PING SENT Ne Jeder Benutzer hat nämlich nur 
erhielt ebenfalls eine erste Aufwer- www.microsoft.com/germany/ eingeschränkte Rechte. Wollen Sie 
ung per Service Pack. Damit ist es windows/products/windowsvis- ein Programm installieren oder 
erneut an der Zeit, Windows XP ta/sp1.mspx beispielsweise den Gerätemanager 


ffnen, blockiert Vista den Vorgang 
it einem Hinweis. Erst nachdem 
e die Meldung bestätigt haben, 
ird der Prozess fortgesetzt. Micro- 


und Vista miteinander zu verglei- KAluze 

chen. Welches Betriebssystem da- www.vlite.net 
bei mit aktuellen Updates die Nase KLEE 

vorn hat, zeigen unsere Tests. www. nliteos.com 
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soft verspricht sich von der neue 
Benutzerkontenverwaltung ein 


n 
e 


höhere Sicherheit und einen besse- 


ren Schutz vor Viren. Windows X 


pP 


verzichtet auch mit dem Service 


Pack 3 komple 
nen. UAC mag 
ge einen guten Schutz bie 
uch hier kann ein allzu 
lick auf „Fortsetzen“ Schaden 
chten. Glücklicherweise könne 
e UAC mit einigen Maus 


en, AOC 


et] 


ung wählen Sie „Benutzerkonte 
nd Jugendschutz“ und klicke 
nschließend auf 
ten“. Über den unteren Punk 
nutzerkontensteuerung ein- 
ausschalten“ gelangen Si 
wünschten Menü. 


vesaowmz 


BENCHMARK-VERGLEICH 


der können wir für einen Bench- 


Lei 
mark-Vergleich nicht den aktuelle 
3D Mark Vantage ei 
neue Futuremark-Test lediglich 
ter Windows Vista lauffähig ist. D 
rect X 10 ist nach wie vor nur m 
Windows Vista möglich, sodass 
crosofts neues Betriebssystem i 


dieser Disziplin schon mal punktet. 
einer Geforce 9800 GTX undei 


Mi 
nem Core 2 Duo E6600 überprüfe 
wir die Leistung mit dem ältere 
3D Mark 06. Das Wi 
tem erzielt eine um 
höhere Punktzah 
Vista. Als wir einen 
deaktivieren, erhöht sich 
stand sogar auf neun Prozen 
deutet zunächst einmal auf kein 
bessere Prozessorverwaltung vo 
Vista hin. Betrach 


drei 
als 
Prozessorker 


schneller 
an- 


icks 
eaktivieren. In der Systemsteue- 


ndows-XP-SyS- 
Prozen 
Windows 


t auf solche Schika- 
zwar für PC-Neulin- 


h 


n 


n 
n 


„Benutzerkon- 
„Be- 
oder 
e zum ge- 


n 


nsetzen, da der 
UN- 


- 
it 


N 
N 


n 


der Ab- 
- das 


e 
n 


et man hinge- 


gen nur die CPU-Punktzahl, so liegt 


der Rüc 
Prozent. 
Berei 
Spielelei 
XP und Vista - allerdings noch ohn 
die aktuellen Service Packs erzie 


stand zu XP bei nur einem 


s in vorngegangenen Über- 
stungstests von Windows 


e 
It 


Crysis unter Windos XP um 16 Pro- 


zen 
gar um bis zu 20 Prozent höhere 
Bildwiederholraten (Framerate) a 
unter Vista. Ähnlich si 
gebni 
Packs aus. Race Driver: Grid läu 
auf 
System mit XP 11 Prozent schne 
er als mit dem neuen Microsofi 


eht das Er- 
s auch mit den neuen Service 


unserem Core-2-Duo-E6600- 


und Unreal Tournament 3 so- 


n 


S 


ft 


Betriebssystem. Deaktivieren Si 
einen Prozessorkern, 
sich der Unterschied sogar auf 3 


sol 


e 


vergrößert 


2 


Prozent. PC-Spieler, die auf jedes 
Bild pro Sekunde angewiesen sind, 
ten daher für Spiele vorwie- 


gend Windows XP einsetzen. Le- 


diglich eine parallinstallation vo 


n 


Windows Vista ist sinnvoll, um bei 
DX-10-Programmen wie dem 3D 
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Mark Vantage nicht außen vor zu 
bleiben. 


LEISTUNG BEI ZUNEHMENDER 
PROZESSORLAST 


Um die Verwaltung der Prozes- 


sorkerne von Windows XP und 
weiter zu Überprüfen, führen 
wir verschiedene Belastungstests 
azu Starten wir 
fox 3 einen Download und spielen 
tig Race Driver: 
t daraufhin die 
e um 14 Prozent 


Vista 


durch. D 


um 1 


Magix Video Del 


Hier 


gleichzei 
XP brich 


mit Dow 
um 20 

es sogar 46 Prozent. Noch mehr 
Leistung verlangt der CPU die 
Konvertierung eines Videos mit 
uxe 2008 Plus ab. 


5 Prozent ein. 


CPU-Kern reduziert 
nload die Gesamtleistun 


Prozent - 


zeigt Vista St 


mit Fire- 


Grid. Bei 
Framera- 
und bei Vista 
Bei nur einem 
sich unter XP 


8 
bei Vista sind 


ärke: Die Per- 


formance bei Race Driver: Grid 
verringert sich nur 


Bilde 


r pro Sekunde 


von 38 auf 21 
(Fps), während 


sich die Leistung mit XP von 41 
auf 13 Fps reduziert. Mit nur ei- 
nem Prozessorkern sind dagegen 
er Videokonvertierung beide 
Betriebssysteme überfordert und 
das Spiel stürzt ab. 


bei d 


SPEICHERPLATZ 


Wenn Sie beispielsweise einen 
Rechner mit Solid State Disk (eine 
id State Disk - kurz SSD - istein 
Speichermedium, das nur aus Spei- 
cherchips aufgebaut is 
tenartig angesprochen werden 
zusammenstellen 
jedes GB, schließlich koste 
its ein 16-GB-Modell 


Sol 


300 
gib 


Euro. Bei unse 


sich Windows XP 


zufrieden. Rechnet 


lager! 


ungsdatei nich 


sogar nur 1,85 GB. 
ist da weniger genügsam und be- 


nötig 
GB o 


12,3 beziehu 
hne Auslageru 


und fest- 


möchten, 


um die 
nstal 
mit 4,1 GB 
man die 
t mit, sind es 
Windows 


rer 


ngsweise 
ngsdatei. 


mehr Speicherplatz können Sie 
einsparen, wenn Si 
tion abspecken. Da 
Programme Nlite U 
Arbeitsmaterial). 


FESTPLATTENZUGRIFFE BEI 
VISTA EINSCHRÄNKEN 


Wind 


zu Windows XP nicht nur spei- 
cherhungri 
Festplatte 
sein Vorgä 
in den m 
stantes Zu 


liche 
Vista 


schen Da 


ows Vista ist 


deutlich 


ger, €S MU 


nger. Dami 
eisten Fäl 
griffsgeräusch, welches 
auch weniger geräuschempfind- 
Naturen auf Dauer Ss 


ständig auf d 


e die Installa- 
bei helfen die 
nd Vlite (siehe 


im Vergleich 


zt auch die 
häufiger als 
einher geht 
en ein kon- 


ört. Da 
en magneti- 


enträger zugreift und 


PROZESSOR: LEISTUNG BEI 
ZUNEHMENDER LAST 


a Windows XP (2 Kerne) 


u Windows Vista (2 Kerne) 
4 u Windows XP (1 Kern) 


u Windows Vista (1 Kern) 


Fps 


Ohne Last 
(nur Race Driver: Grid) 


+ Download + Video 


Windows Vista verwaltet mehrere Prozessorkerne besser als XP und bricht bei der Konvertie- 
rung von Videos nicht so stark ein. Ein Prozessorkern reicht dagegen für das Spiel Race Driver: 
Grid und die gleichzeitige Videokonvertierung nicht mehr aus. 


System: Race Driver: Grid (1.680 x 1.024, 4x FSAA/16:1 AF), Geforce 9800 GTX, Core 2 Duo E6600 


Absturz 


konvertieren 


GESAMTLEISTUNG BEI 


KOPIERVORGÄNGEN 
Windows XP Windows Vista 
Von HDD auf HDD 54 Sekunden 64 Sekunden 
Über Netzwerk 110 Sekunden 90 Sekunden 


Bei diesem Test haben wir 551 Dateien mit einer Gesamtgröße von einem Gigabyte kopiert. 
Nur beim Kopiervorgang über ein Netzwerk ist Vista XP deutlich voraus. 


Benchmark-Vergleich 


I Race Driver: Grid 


I Wenn Sie mit dem 3D Mark 06 einen neuen Weltrekord 
aufstellen wollen, 


sollten Sie Windows XP verwenden. 
äuft unter XP um bis zu elf Prozent schneller. 


Windows XP 


Windows Vista 


3D Mark 06 
BESSER > | Pkt. |o 2.000 4.000 6.000 8.000 
Core 2 Duo E6600 7811 
(2 Kerne aktiv) 1583 
Core 2 Duo E6600 ee 5.6.3 
(1.Kern aktiv) 5.155 
CPU-Punktzahl (3D Mark 06) 
BESSER » | Pkt. | 400 800 1.200 1.600 


Core 2 Duo E6600 
(2 Kerne aktiv) 


 |.'62 


1410 


Core 2 Duo E6600 
(1. Kern aktiv) 


I Bi 
737 


BESSER » | Fps 


Race Driver: Grid (1.680 x 1.024, kein AA/AF) 


ı BED.SPIELBAR | FLÜSSIG SPIELBAR 
0 30 40 


0 10 50 
Core 2 Duo E6600 Lv] 
(2 Kerne aktiv) B 38 
Core 2 Duo E6600 — 3 
(1 Kern aktiv) 1 
Race Driver: Grid (1.680 x 1.024, 4x AA/16:1 AF) 
BESSER» | Fps 0 10 ae a TR 50 


Core 2 Duo E6600 
(2 Kerne aktiv) 


4 
38 


Core 2 Duo E6600 
(1. Kern aktiv) 


24 
1 


System: Core 2 Duo E66| 


0; P965-DS3P; 2x 1.024 MB DDR2-800, Geforce 9800 GTX, Forecware 175.16 (HQ) 
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TESTÜBERSICHT: XP GEGEN VISTA 


Windows Vista 


Windows XP 


Benutzerfreundlichkeit 
Dateien kopieren 
Direct-X-Unterstützung 
Netzwerkperformance 
Performance 3D Mark 06 
Programmstart 
Race Driver: Grid 
Sicherheitsfeatures 
Speicherplatz (Installation) 
Verwaltung CPU-Kerne 
Windows-Bootzeit 
m 1.Platz MM 2. Platz ww Unentschieden 


In elf Disziplinen traten Windows XP und Vista gegen- 
einander an. Einen klaren Sieger gibt es nicht, beide 
Betriebssysteme haben ihre Vorzüge. PC Games empfiehlt 
daher ein Multi-Boot-Menü mit beiden Betriebssystemen. 


VISTA-NEUERUNGEN DANK SERVICE PACK 


WE Updates und UAC nerven nicht mehr so oft 


o. 
Windows Update und Winderwes Ultimate-Extras 
DT 
Imgenamsit: } wichtigen Update. 116 KB 
Aut vet A) apnanae Upteren ra = 
vertungnee Lyndatri arinagen 
Due neusten Loose nerden mm ats um Scheren 
und Lentung des Computers zu verbeusern. 
IRRE Gin bar zu Meruraden verkar 


Aatran werfügßar: 4 
Wentomt. Sounstscnerns Wunde=s Dresnicene Foreripei 


vet.gpne Latin sungen 


Zukünftige Vista-Updates erfordern nun nicht mehr zwingend 
einen PC-Neustart. Außerdem nervt die Benutzerkontensteuerung 
nicht mehr ganz so häufig. 


WLAN-Unterstützung nach 802.11n 


einen Netzwerk herstellen 


Wählen Sie ein Netzwerk aus, mit dem eine Verbindung hergestellt werden soll 


| Amen | Er] 
[7 er-mu2 Sicherhetsaktinertes Netrwerk Aal 
Neu ist dank Service Pack 1 die Unterstützung des WLAN-Stan- 


dards IEEE-802.11n. Optimiert wurde weiterhin die allgemeine 
WLAN-Performance. 


Umgesichertes Netzwerk 


BEE Direct-x-10.1-Unterstützung 


Water Ya de ertgrehende Begutebar sten, mern De Der Deresch Sen Proben Dart Iren Mich De arderntaln nf Vacdate — 
anzu abe Seen nacherander u rauchen. 


Intenrtamesonen 
Autdan Datım pt. Dmiag, ID. rn 2008. 1a ch 
Cumpiemamen PCM STR 
Betrebenpeiens Alnckoun \hrta” Utemge (6.0, Buckd 000 
Sorsche: Deutsch (Gebsetzucheme: Deutsch) 


RSS: Amard Macıdar 005 vE.0G 
rupessur: Imnehik) CorelTi Cru RO a LO, ae 
Specher: OEME RAM 
Augen ugecuien 69 MO verwendet, MD ME verlügber 
Dresti versere Drecıı 10 


PC-Spieler mit einer AMD-Grafikkarte (ab Radeon HD 3450) freu- 
en sich über Direct X 10.1. Nur die passenden Spieletitel fehlen 
derzeit noch. 
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im Hintergrund allerhand Prozes- 
se und Hilfsanwendungen ablau- 
fen, reagiert das Betriebssystem 
zudem verzögert und träge auf 
Eingaben. Wir zeigen Ihnen, wel- 
che Hebel Sie in Bewegung setzen 
müssen, um das aktuelle Windows 
auf Trab zu bringen. Bei einer 
defragmentierten Festplatte springt 
der Lesekopf seltener hin und her. 
Somit reduzieren sich die Lade- 
zeiten und die Geräuschkulisse 
spür- und hörbar. Vista startet 
von Haus aus einmal pro Woche 
die integrierte Defragmentierung. 
Besser ist es, den Scheduler (Auf- 
gabenplaner) zu deaktivieren und 
einmal im Monat den Assistenten 
manuell zu starten. Für besonders 
empfehlenswert halten wir eine 
spezielle Defragmentierung, bei 
der die Dateien nach der Häufig- 
keit ihrer Aufrufe sortiert werden. 
Oft benutzte Anwendungen starte- 
ten in unserem Test damit etwas 
schneller. it Vista-Bordmitteln 
funktioniert das jedoch nicht, hier 
werden wie bei XP eigenständi- 
ge Programme benötigt, wie etwa 
Defrag 10 Professional Edition von 
0&0 Software. 
Vista nimmt jede Datei in einen 
Index auf. Wer einige Sekunden 
Wartezeit bei der Windows-Suche 
in Kauf nimmt oder mit vielen 
Dateien arbeitet, sollte die Inde- 
xierung abschalten. Dafür tippen 
Sie „services.msc" unter dem Start- 
menü-Punkt „Ausführen“ ein. Dort 
deaktivieren Sie die „Windows-Su- 
che“, indem Sie per Rechtsklick und 
„Eigenschaften“ den Starttyp auf 
„Deaktiviert“ setzen. 

Nachdem Sie das Service Pack 1 
installiert haben, greift Vista eini- 
ge Wochen lang häufiger auf die 
Platte zu - der Grund hierfür ist 
Superfetch. Dieses Tool analysiert, 
welche Anwendungen Sie am häu- 
figsten nutzen, und lädt diese vor- 
beugend in den Arbeitsspeicher. Es 
dauert einige Wochen, bis Vista Ihr 
Nutzungsverhalten kennt - zudem 
erhöht sich der Hauptspeicherver- 
brauch. Deaktivieren Sie Super- 
fetch, läuft Vista ähnlich wie XP 
- die HDD arbeitet seltener, dafür 
aden häufig benutzte Programme 
nicht schneller. Wir empfehlen di 
Nutzung von Superfetch, sofer 
Vista oft zum Einsatz kommt un 
ein Dasein als Zweit-OS fristet. 

Eher Zeitverschwendung sind 
die optimale Anpassung der Aus- 
agerungsdatei und die Deaktivie- 
rung von Diensten. Letztere drüc 
zwar minimal den Speicherbedarf 
und sorgt für eine höhere Stabili- 
ät, wirklich schneller läuft Vista 
deswegen jedoch nicht, auch die 


amp 


- 


Festplatte zeigt sich unbeein- 
druckt. Einzig eine feste Größe der 
Auslagerungsdatei sorgt für we- 
niger Festplattenaktivität, da das 
Betriebssystem diese nicht dyna- 
misch verwaltet. Der optimale Ort 
der „Pagefile-Datei“ ist eine zweite 
Festplatte. Entsprechend konfigu- 
riert, ist Vista dem altehrwürdigen 
XP in Sachen Ladezeiten etwas vo- 
raus, zudem ist die Festplattenakti- 
vität bei beiden Betriebssystemen 
dann ähnlich niedrig. 


SERVICE PACK 1 FÜR VISTA 
INSTALLIEREN? 


Wenn Sie sowieso schon Windows 
Vista einsetzen, bisher aber das 
Service Pack 1 noch nicht instal- 
liert beziehungsweise keine Ver- 
änderungen festgestellt haben, 
wollen wir Ihnen nun verraten, 
was mit dem SP1 besser läuft. Das 
riesige Update für Windows Vista 
konzentriert sich in erster Linie auf 
Problemlösungen und erleichtert 
es Ihnen, Mängel schnell zu behe- 
ben. Das Service Pack 1 enthält 
auch alle Updates und Treiber, die 
Microsoft seit der ersten Veröffent- 
lichung des Betriebssystems zur 
Verfügung gestellt hat. Allerdings 
nimmt die Installation des Mega- 
Updates bis zu zwei Stunden in 
Anspruch. Wenn Sie Windows Vista 
sowieso neu installieren möchten, 
empfehlen wir Ihnen, eine neue 
Installations-DVD mit integriertem 
SP1 zu erstellen. 

Viele Vista-Nutzer haben sich 
vor allem über die langsame Netz- 
werk-Performance beklagt. Dieses 
Problem hat Microsoft erfolgreich 
beseitigt und Vista hängt nun in 
dieser Disziplin sogar Windows XP 
ab, wie die Werte im Extrakasten 
„Performance bei Kopiervorgän- 
gen“ deutlich zeigen. Auch die 
Übertragung von Daten zwischen 
zwei PCs, die drahtlos miteinander 
verbunden sind, wurde beschleu- 
nigt. Ebenfalls schneller geht jetzt 
das Durchsuchen von Netzwerken 
voran. Interessant für Spieler ist 
die Unterstützung von Direct 3D 
10.1, die dank SP1 auf Vista-Rech- 
nern erstmals zum Einsatz kommt. 
Allerdings unterstützt Nvidias ak- 
velle Geforce GTX 260/280 ledig- 
ich DX10.0, während AMD seit der 
Radeon HD 3450 bereits DX10.1- 
Support bietet. Neu ist auch die 
Unterstützung für den neuen 
EEE-Standard 802.11n, um noch 
schneller Daten drahtlos zu über- 
ragen. Zukünftige Vista-Updates 
benötigen außerdem nicht zwin- 
gend einen Neustart und auch die 
Benutzerkontensteuerung soll nun 
den Benutzer seltener nerven. I 


pcgames.de 


Die Punkte zeigen Postleitzahlen der bisherigen ONE Kunden. Mehrere Kunden am gleichen Ort sind unter einem Punkt zusammengefasst. 
Eventuelle leere Flächen ergeben sich durch große Postverteilungsgebiete. 


zzgl. 6.90€ Nachnantttegenemmn 


1.6 Ghz ULV Prozessor 


1024MB DDR2-Speicher 


en 


Wireless LAN 


10,2” WSVGA Display, LAN, , 3x USB, 
4inl Cardreader, Li-Ion Akku, 64MB VIA UniChrome’“ 
Pro Il Grafik, Webcam, Notebooktasche 


r -_ N 
Intel® Pentium® Dualcore N 
| 1.0 Ghz ULV Prozessor —— Prozessor T2390 mit 2x 1.86 Ghz 


512MB DDR2-Speicher 


2048MB DDR2-Speicher P 


2GB Flash Speicher 160GB SATA Festplatte € 


Rx 


WLAN DVD-Brenner Laufwerk 


Wireless LAN 


7" Display, LAN, , 2x USB, 15,4” WXGA Brilliantes 

3inl Cardreader, Li-Ion Akku, Glare Type Display (1280x800 Pixel), 
64MB VX800 S3 OnBoard Grafik, LAN, , 2.0 Sound, 4in1 Cardreader, 
950g Gewicht, Notebooktasche 4x USB, Li-Ion Akku, 


SIS Grafik bis zu 256 MB Shared Memory 


Inklusive Windows Vista® Home Basic 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 2) Hierbei handelt es sich um ein Angebot der Santander Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%. 
Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. Alle genannten Preise zzgl. Versandkosten. 


| | 7 v vv & 
y y 0 ) - \ - \ IEUE ADRESSE! 
PR 


Auslandskunden wählen bitte: +49 180 1 - 99 40 40 


4,5) 


5 008, weitere Informationen hierzu finden Sie unter www.one.de n . 


4) Gilt nur bei Abschluss eines ThePhoneHouse-Vodafone Mobilfunkvertrages mit Tarif „Aktion Surf Mobile S” mit einer Mindestvertragslaufzeit von 24 Monaten und gleichzeitiger Buchung der Datenoption 
Vodafone MobileConnect Flat. 
5) Für den Tarif „Aktion Surf Mobile S” in Verbindung mit der Datenoption Vodafone MobileConnett Flat gelten folgende Konditionen: Grundpreis mtl. 39,95 €. Ein Tarif- oder Optionswechsel ist während der Mindestvertragslaufzeit 
nicht möglich. Der Kunde darf die ThePhoneHouse-Vodafone Karte ausschließlich als Endkunde im dafür üblichen Umfang und nur für Verbindungen, die manuell über die Hardware aufgebaut werden, nutzen. Eine Weiterveräußerung sowie unentgeltliche Überlassung 
des Dienstes an Dritte u. d. Nutzung zum Betrieb kommerzieller Dienste sind unzulässig. Konditionen MobileConnect Flat: Nutzung nur mit GPRS/UMTS-fähigem Endgerät. Mindestlaufzeit der Tarifoption 24 Monate, maximal jedoch bis zum Ende der Mindestlaufzeit des zugrunde liegenden 
Mobilfunkvertrages. Bis zu einem Datenvolumen von 10 GB im jeweiligen Abrechnungszeitraum wird die jeweils aktuell maximal verfügbare Bandbreite bereitgestellt, ab 10 GB steht GPRS-Bandbreite zur Verfügung. ThePhoneHouse/Vodafone behält sich vor, nach 24.00 h jeweils eine 
> automatische Trennung der Verbindung durchzuführen. Die Nutzung der Tarifoptionen für Voice over IP ist nicht gestattet. Das Angebot ist befristet bis zum 30.09.08. 


NÄNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN 


Intel® Core’"2 Duo Prozessor 
P8400 mit 2x 2.26 GHz 


4096MB DDR2-Speicher 
320GB SATA Festplatte 


DVD-Brenner Laufwerk 


512MB NVIDIA® GeForce'“ 9600GT 


15,4” WXGA Brilliantes Glare Type Display mit Anti-Reflection = y 

(1280x800 Pixel), 2.0 HD Audio, 3x USB 2.0, 56k Modem, = eg an 5 oder 
Gigabit LAN, Wireless LAN, 3in1 Cardreader, Fingerprint Reader, ' ee re 
Bluetooth, HDMI, 9 Zellen Li-Ion Akku, 2.0 Megapixel Webcam 


Art-Nr. 4653 


klusive Windows Vista® Home Premium 


Intel® Core"2 Duo Prozessor 
P8600 mit 2x 2.40 Ghz 


Intel® Pentium® Dualcore a | 


Prozessor T2410 mit 2x 2.0 Ghz 4096MB DDR2-Speicher 


2048MB DDR2-Speicher 2 500GB SATA Festplatte > SpA eo 


250GB SATA Festplatte > | ST2MB NVA” 
erorce 


Geronce 
256MB NVIDIA® \ zn & a 
GeForce” 930065 £ DVD-Brenner Laufwerk ö 
2 x — 7 'E _ 
DVD-Brenner Laufwerk > e me oe Vista” . 
oz FB ome Premium 


15,4” WXGA Brilliantes Glare Type Display oder 


nvınıa 


15,4” WXGA Brilliantes Glare Type De kauf? Finanzkauf 2) 
Display (1280x800 Pixel), HD Audio, SPDIF, ee mit Anti-Reflection (1280x800 Pixel), 2.0 HD ab 19E/mtl. 


3x USB, 56k Modem, LAN, Wireless LAN, Audio, 3x USB 2.0, 56k Modem, Gigabit LAN 

Li-lon Akku, 7in1 Cardreader Wireless LAN, 3in1 Cardreader, 

Art-Nr. 4657 Fingerprint Reader, Bluetooth, HDMI, =, Art-Nr. 4671 
9 Zellen Li-Ion Akku, 2.0 Megapixel Webca 


- Intel® Core"2 Duo Prozessor E Intel® Core”2 Duo Prozessor 
P7350 mit 2x 2.0 Ghz it 2x 2.40 Ghz 


2048MB DDR3-Speicher ’ 4096MB DDR3-Speicher 


250GB SATA Festplatte ; GBeronce |  320GB SATA Festplatte 


512MB NVIDIA® 512MB NVIDIA® 
GeForce” 9800GT - GeForce” 9800GT 


DVD-Brenner Laufwerk = >>> = } DVD-Brenner Laufwerk 


oder f oder 
Finanzkauf ? : Finanzkauf 2) 
ab 24€/mtl. ab 28€/mtl. 


Art-Nr. 4709 Art-Nr. 4716 


Inklusive Windows Vist 


Inklusive Windows Vista® Business f1598:3 


Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%. 


Konfigurieren und Bestellen Sie Ihr persönliches Wunschsystem in unserem Onlineshop unter: an 


wWWMONOo de 


cd A 4 ud 


* Prozessor: Intel® Core’”2 Duo Prozessor E7200 
(2x 2.53 Ghz Dualcore) 

- Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler 

* Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: ASUS® IPN73-BA 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 550W Thermaltake Tower 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 1xPCI-E x16 xl, 

7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Head, USB 


" Prozessor: 


* Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler 
* Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 550W (be quiet!) Thermaltake Tower 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 3xPCI, 2xPCI-E x16, 1xPCI-E xl, 
5.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 5xSATA/Raid, Head, USB 


) 


Inklusive Windows Vista” Home Premium 


| 


zzgl. 6.90€ Nachrrarırtrerggermenmm: 


- Prozessor: AMD Athlon 64” 6000+ X2 
- Prozessorkühler: Original AMD® zertifizierter Kühler 
* Arbeitsspeicher: 3072MB DDR2-RAM PC800 
- Mainboard: ASUS® AP480-S 
- Festplatte: 320GB SATA 8MB Cache, 7200U/min. 
- Grafikkarte: 512MB NVIDIA® GeForce’ 8600GT 
= * Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
« Gehäuse: 350W Thermaltake Tower 
* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 1xPCI-E x16 x1, 
5.1 Kanal Sound, LAN, 4xSATA/Raid, Head USB 


klusive Windows Vista” Home Premium 


* Prozessor: 
* Prozessorkühler: Original AMD® zertifizierter Kühler 
* Arbeitsspeicher: 
* Mainboard: ASUS® AP480-5 
- Festplatte: 
* Grafikkarte: 
* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
* Gehäuse: 350W Thermaltake Tower 
* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 1xPCI-E x16 xl, 
5.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Head USB 


— 


Zu 


Inklusive Windows Vista” Home Premium 


" Prozessor: 


* Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler 
* Arbeitsspeicher: 
- Mainboard: 
- Festplatte: 
* Grafikkarte: 
* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
* Gehäuse: 550W (be quiet!) Thermaltake Tower Alu 
* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16 xl, 
7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Head,USB 


| Inklusive Windows Vista” Home Premium 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 2) Hierbei handelt es sich um ein Angebot der Santander Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%. 
Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. Alle genannten Preise zzgl. Versandkosten. 


Unsere telefonische Bestellannahme ist 7 Tage die Woche für Sie erreichbar! Montag 


von 8-20Uhr und Samstag von 10-18Uhr 


IDRESSE! 
WEUE A # 


BeimlKauffeinesiRp@s/Notebooksimit: Se 


und erhalten das UNITS Noelm Gratis! 


(kein]Einanzkaufjmöglich)£ 


ne Mobilfunkvertrages mit Tarif „Aktion Surf Mobile S“ mit einer Mindestvertragslaufzeit von 24 Monaten und gleichzeitiger Buchung der Datenoption 


it der Datenoption Vodafone MobileConnett Flat gelten folgende Konditionen: Grundpreis mtl. 39,95 €. Ein Tarif- oder Optionswechsel ist während der Mindestvertragslaufzeit 
bl 


Mobilfunkvertrages. Bis zu einem Datenvolumen von 10 GB im jeweiligen Abrechnungszeitraum wird die jeweils aktuell maximal verfügbare Bandbreite bereitgestellt, ab 10 GB steht GPRS-Bandbreite zur Verfügung. ThePhoneHouse/Vodafone behält sich vor, nach 24.00 h jeweils eine 
automatische Trennung der Verbindung durchzuführen. Die Nutzung der Tarifoptionen für Voice over IP ist nicht gestattet. Das Angebot ist befristet bis zum 30.09.08. 


BE \% 


* Prozessor: 


* Prozessorkühler: extrem leise und temperaturgeregelt! 
* Arbeitsspeicher: 

* Mainboard: 

* Festplatte: 

- Grafikkarte: 

* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 550W (be quiet!) Thermaltake Tower Alu 

“ Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16 xl, 

7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Front USB 


Inklusive Windows Vista” Ultimate 


" Prozessor: 


- Prozessorkühler: extrem leise und temperaturgeregelt! 

* Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: 

- Festplatte: 

- Grafikkarte: 

- Laufwerk: 20xDL DVD+-R/RW-Brenner LS, 16x DVD-ROM 

* Gehäuse: 850W Coolermaster Stacker 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 1xPCI, 3xPCI-E x16, 2x PCI-E xl, 
7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 6xSATA/Raid, Front USB 


Extreme 
Performance 


N Inklusive Windows Vista® Ultimate 


* Prozessor: Intel® Core’”2 Quad Prozessor Q9400 
(4x 2.66 Ghz Quadcore) 6MB shared L2-Cache 

* Prozessorkühler: extrem leise und temperaturgeregelt! 
* Arbeitsspeicher: 4096MB DDR2-RAM PC800 
- Mainboard: ASUS® P5N-D (nForce 750i SLI) 
* Festplatte: 1500GB SATA 8MB Cache, 7200U/min. 
- Grafikkarte: 2x 512MB NVIDIA® GeForce'“ 9800GTX 
* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
* Gehäuse: 700W (be quiet!) Thermaltake Tower Alu 
- Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16 xl, 

7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Front USB 


Inklusive Windows Vista® Ultimate 


I” Core” 2 Quad 09550 


" Prozessor: 


* Prozessorkühler: extrem leise und temperaturgeregelt! 
* Arbeitsspeicher: 

* Mainboard: 

* Festplatte: 

* Grafikkarte: 

* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 850W Thermaltake Tower Alu 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16 xl, 

7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Front USB 


Inklusive Windows Vista” Ultimate 


im” Core” 2 Extreme 0X9770 


" Prozessor: 


- Prozessorkühler: extrem leise und temperaturgeregelt! 

* Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: 

- Festplatte: 

* Grafikkarte: 

+ Laufwerk: ', 16x DVD-ROM 

* Gehäuse: 850W Coolermaster Stacker 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 1xPCI, 3xPCI-E x16, 2x PCI-E xl, 
7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, .6xSATA/Raid, Front USB 


Extreme ) 
Performance P 


ar Inklusive Windows Vista” Ultimate 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 2) Hierbei handelt es sich um ein Angebot der Santander Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%. 
Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. Alle genannten Preise zzgl. Versandkosten. 
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Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


PC-World Whisper- 
power Games4u 


Is Gehäuse verwendet PC-World ein 
schlichtes Soprano-DX-Modell aus Alu- 
minium von Thermaltake, das zusätzlich mi 
Dämmmatten ausgekleidet ist. Besonder 
hervorzuheben bei dem sehr aufgeräum- 
en Systemaufbau sind der leistungsstarke 
Thermalright-Kühler in der Noisemagic-Edi- 
ion mit automatischer Temperaturregelung 
sowie die MSI-Grafikkarte, bei der ein eben- 
falls großer Kühlkörper für geringe Lüfter- 
drehzahlen sorgt. Auch das 500-Watt-Netz- 
eil hat ein Silent-Spezialist nachbearbeitet, 
das unterstreicht das Low-Noise-Konzept. 
Trotz Luftkühlung arbeitet der PC mit 0,3 
Sone (Windows) respektive 0,9 Sone (3D) 
sehr leise. Die Stromaufnahme von 95 Watt 
unter Windows kann sich sehen lassen, 169 
Watt im 3D-Betrieb entsprechen dem Durch- 
schnitt. In 3D Mark 06 erreicht der PC gute 
12.107 Punkte, grafikintensive Spiele laufen 
in den gängigen Auflösungen flüssig. 


N er 


Fazit: Wer einen leisen Spiele-PC sucht und 
den Aufpreis nicht scheut, ist mit diesem 
System bestens bedient. Unser Tipp: Inves- 
tieren Sie etwas mehr Geld in eine Spinpoint- 
F1-Festplatte, diese überträgt bis zu 30 MB 
pro Sekunde mehr an Daten. (oO 


ÜBERSICHT: KOMPONENTEN 
Core 2 Duo E8500 (3,16 GHz) 
Mainboard: MSI P35 Neo2-FIR (Intel P35) 
2x 2.048 MB (DDR2-800, CL5) 


Grafikkarte: MSI NX8800GT Zilent, 
512 MB Videospeicher 
(Chip: 660 MHZ, Speicher: 950 MHz) 


Samsung HD501LJ 
(465 GiByte, SATA II) 


24 Monate (Pick-up & Return) 


Prozessor: 


Speicher: 


Festplatte: 


Garantie: 


Whisperpower Games4u Intel 
Hersteller: PC-World 

Web: www.pc-world.de 

Preis: ca. € 1.300,- 

Preis-Leistung: Gut 

© Lautstärkenentwicklung © Ausstattung 

© Stromverbrauch © Kein Betriebssystem 


WERTUNG 


Ausstattung: 1,85 
Eigenschaften: 1,37 
Leistung: 1,89 


154 


Hardware-Kategorie: Komplett-PC 


Dell 
XPS 730 


as wuchtige Gehäuse ist sehr gut ver- 
ID arbeitet und beeindruckt schon durch 
seine bloße Präsenz. Dieser Eindruck wird 
durch dezente (und regelbare) Modding-Ef- 
fekte noch unterstrichen. Allerdings fällt das 
Design etwas plastiklastig aus. 
Unter der Haube sorgen ein 0X9650 (3,0 
GHz) und zwei Radeon-HD-3870-X2-Grafik- 
karten mit je zwei Grafikchips für genug Leis- 
tung in jeder Hinsicht. Das Overdrive-Menü 
der AMD-Karten funktioniert allerdings 
aufgrund der 6-Pol-Stromversorgung nicht. 
Ohnehin ist der Stromhunger des Systems 
mit 283 Watt (Windows) und 492 Watt (3D) 
gigantisch. Die Wasserkühlung enttäuscht 
etwas: Sie kühlt nur den Prozessor und den 
Chipsatz, so beträgt die Lautstärke 1,8 Sone 
unter Windows und 2,2 Sone unter 3D-Last 
- relativ hohe Werte für ein Wakü-System. 
Da hilft auch die BTX-Bauweise mit ausge- 
klügelter Luftführung nicht weiter. 


Fazit: Der aktuelle XPS ist eine handwerkli- 
che Meisterleistung. Allerdings bringt die gi- 
gantische Leistung (19.408 3D-Mark-2006- 
Punkte) nur in sehr hohen Auflösungen echte 
Vorteile - wenn Sie nur selten spielen, ist die 
Leistung leider verschwendet. (g I 


ÜBERSICHT: KOMPONENTEN 
Core 2 Extreme 0X9650 (3,0 GHz) 


Mainboard: Dell XPS 6A61MB01 (Nforce 790i 
Ultra SLI) 


4x 1.024 MB (DDR3-1333, CL9) 


Prozessor: 


Speicher: 


Grafikkarte: 2 x Radeon HD 3870 X2, 1.048 MB 
(Chip: 825 MHZ, Speicher: 900 MHz) 


Festplatte: 2x Seagate Barracuda 7200.10 


(465 GB, SATA II) 


Garantie: 12 Monate (Pick-up & Return) 


XPS 730 

Hersteller: Dell 

Web: www.dell.de 

Preis: ca. € 3.900,- 
Preis-Leistung: Befriedigned 


© Leistung/Verarbeitung 8 Stromverbrauch 
© Ausstattung/Design © Preis/Lautstärke 


WERTUNG 


Ausstattung: 1,53 
Eigenschaften: 1,56 
Leistung: 2,18 


Hardware-Kategorie: LCD-Monitor 


Asus 
VK222H 


W ie für dieses Preissegment üblich ar- 
beitet im Asus-Monitor ein beschleu- 
nigtes TN-Panel (Sichtschirm). Dessen native 
Auflösung beträgt 1.680 x 1.050 Pixel. Der 
günstige Preis geht allerdings zulasten der 
zwar ordentlichen, aber durch sehr viel Plas- 
tik und knarzige Haptik dominierten Mate- 
rialaualität. Unter dem Klavierlack-Kleid mit 
entsprechenden Reflexionen befinden sich 
zwei Lautsprecher, die zumindest für ein 
Youtube-Video am Arbeitsplatz ausreichen 
sowie eine Webcam. Positiv: Neben einem 
Sub-D- und einem DVI- bietet der VK222H 
auch einen HDMI-Anschluss. 
In der Spielepraxis gibt es an dem Flach- 
mann nichts auszusetzen. Mit deaktiviertem 
Overdrive liegt die Reaktionszeit bei akzep- 
ablen 28 Millisekunden - allerdings kommt 
es zu Schlieren bei schnellen Bewegungen. 
Die besten Ergebnisse erreichten wir mit ei- 
ner Overdrive-Einstellung von 40 - die Reak- 
ionsgeschwindigkeit fällt dann auf gute 25 
illisekunden und es treten keine Farbkan- 
en an Kontrastübergängen auf. Schaltet man 
die Reaktionsgeschwindigkeit auf 100, fallen 
deutliche Farbsäume auf, die den Spielspaß 
rüben. Die Stromaufnahme (Windows) ist 
mit 37 Watt Standard, im Stand-by ver- 
braucht der Asus-Monitor mit 9 Watt aller- 
dings zu viel Strom. Bei der Helligkeitsver- 
eilung messen wir noch gute zwölf Prozent. 
Der minimale Helligkeitsbereich beträgt 40 
Candela, der maximale 200 Candela. 


Fazit: Der VK222H für 235 Euro ist ein fai- 
res Angebot. Der Monitor ist spieletauglich 
und die Ausstattung in Form der Webcam ist 
bei diesem Preis hervorzuheben. Wer auf die 
Webcam verzichtet und eine bessere Ergo- 
nomie sucht, wird bei HP mit dem w2207h 
(22-Zoll-LCD) für 240 Euro fündig. VO 


VK222H 


Hersteller: Asus 

Web: www.asus.de 

Preis: ca. € 235,- 

Preis-Leistung: Gut 

& Spielertauglich © Preis 
© Webcam 8 Stand-by-Verbrauch 


Ausstattung: 1,51 
Eigenschaften: 2,38 
Leistung: 2,02 


WERTUNG 


pcgames.de 


Hardware-Kategorie: Internetanbieter 


Moobicent 
Mobile DSL Flat 


enn in Ihrem Wohnort kein DSL verfüg- 
bar ist oder Sie mobil surfen möchten, 


hat Moobicent die Lösung: Über das Mobil- 
funknetz von Vodafone surfen Sie dank der 
obilfunkstandards UMTS und HSDPA theo- 
retisch mit bis zu 7,2 MBit/s. 
Diese Flatrate kostet 35 Euro pro Monat 
und die Mindestvertragslaufzeit fällt mit sechs 
onaten relativ kurz aus. Allerdings bietet 
oobicent keine Möglichkeit, die Verfügbar- 
eit von UMTS zu überprüfen. Im schlimmsten 
Fall surfen Sie also mit GPRS-Geschwindigkeit. 
Überprüfen Sie daher vor der Bestellung mit 
biltelefon, ob zumindest zum UMTS- 
etz ein guter Empfang besteht. 
Wir testeten die Mobile DSL Flat in Fürth 
und in dem Dorf Oberasbach bei Nürnberg: 
In Fürth lag die Download-Geschwindigkeit 
bei maximal 307 kByte/s und die Upload- 
Geschwindigkeit bei bis zu 48 kByte/s. Der 
Zugang in Oberasbach war etwas schneller 
und entspricht mit 320 kByte/s Down- und 
155 kByte/s Upload-Leistung einem DSL-An- 
schluss mit etwa 2,5 MBit/s. Zusätzlich prüf- 
en wir mit Counter-Strike: Source die Spiele- 
tauglichkeit. Der Ping betrug 180 bis 200 ms. 
Zum Vergleich überprüften wir den Ping unter 
gleichen Bedingungen mit einem DSL-1.000- 
Anschluss und maßen dabei lediglich 30 ms. 
Die SIM-Karte können Sie auch in einem Rou- 
ter wie dem Linksys WRT54G3G-EU betreiben. 
Überschreiten Sie jedoch das Downloadvolu- 
men von 10 GB pro Monat, drosselt Moobicent 
den Zugang auf GPRS-Geschwindigkeit. 


®, 
| 
m} 
3 
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Fazit: Für Spieler ist die Mobile DSL Flat auf- 
grund des hohen Pings eher uninteressant. 
Nutzen Sie aber Ihren Internetanschluss nur 
zum Surfen oder für Downloads, empfehlen 
wir Moobicent, auch wenn in unserem Test- 
gebiet keine 7,2 MBit/s möglich waren. (dw) O 


Mobile DSL Flat 
Hersteller: Moobicent Ausstattung: 1,89 
Web: www.moobicent.de i j 

Preis: ca. € 35,- pro Monat A 21 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,09 
1 Einfache Installation © 10 GB Datenvolumen 
© Ersetzt den DSL-Anschluss 3 Hoher Ping bei Spielen 


WERTUNG 


09 | 2008 
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Hardware-Kategorie: Mauspads 


Razer Goliathus 
Speed/Control Ed. 


ei den Goliathus-Mausunterlagen setzt 
Razer auf eine Stoffoberfläche. Das 
Pad im Mid-Size-Design (mittlere Größe) ist 
in zwei Editionen erhältlich: Die Speed-Edi- 
tion besitzt eine sehr feinporige Oberfläche 
und soll sich bestens für Spieler eignen, die 
ihren Nager sehr schnell über das Pad bewe- 
gen. Die Control-Variante ist mit einem deut- 
lich grobporigeren Gewebe ausgestattet, das 
eine optimale Kontrolle garanti 
de Modelle bieten eine Nutzfläche von 350 
x 254 Millimetern. Somit ug Platz 
für diejenigen zur Verfügung, die mit einer 
mittleren Mausempfindlichkeit spielen. Low- 
Sense-Spieler sollten hingegen zum Over- 
sized-Modell (444 x 355 Millimeter) greifen. 
it einer Höhe von 4 Millimetern gehören die 
Stoffmatten nicht zu den flachsten Vertretern 
ihrer Zunft, die Ergonomie fällt trotzdem sehr 
gut aus. Allerdings kratzt die raue Oberfläche 
der Control-Version bei Mausbewegungen. 
ie Schaumgummi-Unterseite fixiert beide 
ausunterlagen bombenfest auf dem Tisch. 
Im Praxistest lieferte es der Pads 
Grund zur Beanstandung. Alle getesteten 
ause (unter anderem: Logitech MX518/ 
G5/G7/G9, Microsoft Habu/Sidewinder, Ra- 
c 
n 


= 


Do 
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zer Deathadder/Lachesis/Diamondback G3) 
sehr präzise und ohne 
Aussetzer. Die Start- und Reibwiderstände 
sind sehr gering und fallen bei der Speed- 
Edition noch einen Tick niedriger aus. Die 
Lautstärkeentwicklung liegt bei angenehmen 
0,7/1,5 Sone (Speed/Control). 


Fazit: Egal welcher Goliathus-Variante Sie 
letzendlich den Vorzug geben, Sie spendie- 
ren Ihrer Maus eine Unterlage, die dank sehr 
geringer Start- und Reibwiderstände optimal 
spieletauglich ist. Der Preis geht ebenfalls ge- 
rade noch in Ordnung. 9 


Goliathus Speed/Control Edition 
Hersteller: Razer 


Web: www.razerzone.com ; : 
Preis:ca.€ 18;- Eigenschaften: 1,70 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,45 


&1 Start- und Reibwiderstände E39 Geräuschentwicklung 
&3 Rutschfestigkeit & Nicht Low-Sense-kompatibel 


Ausstattung: 1,70 


WERTUNG 


Hardware-Kategorie: Subnotebook/Notebook 


One Mini 
Notebook A110 


er Online-Shop der Firma Brunen IT 

listet zwei Konfigurationen des Mini- 
Notebooks: eine für 199 und eine andere für 
289 Euro. Die wichtigsten Leistungsträger des 
7-Zoll-Geräts sind gleich: Im Inneren werkeln 
ein 1,0 GHz schneller C7-M-Prozessor und 
eine Chrome-9-IGP von S3 Graphics, die DX9- 
kompatibel ist, aber nur auf 64 MB Speicher 
zurückgreift. Auch der Prozessor ist trotz hö- 
heren Takts nicht schneller als der 630-MHz- 
Celeron des Eee-PCs. Für alle, die ältere Spiele 
wagen möchten: Das Mini-Notebook erreicht 
etwa 1.100 Punkte im 3D Mark 2001 SE. 
Unsere Konfiguration verfügt wie die 199- 
Euro-Variante über 512 MB Arbeitsspeicher 
- das reicht für Windows XP knapp aus. Da- 
neben arbeitet eine Solid-State-Disc mit 3,75 
GB Kapazität. Die Zugriffszeit liegt auf Eee- 
a 

in 


—’ 


PC-Niveau bei einer halben isekunde, die 
Schreibgeschwindigkeit bei 33 MB/s. 
Der matte 7-Zoll-Bildschi ste 
beim Eee-PC nativ 800 x 480 
Das reicht für eingeschränktes 
und mobilen Filmgenuss. Er ka 
x 768 Pixel extrapolieren, all 
leine Schrift dann nur schwe 
ren im Dvx-Fomat kodierten 
Prozessor unter dem vorinstallierten Win- 
dows XP flüssig ab. Die ab 199 Euro erhält- 
iche Konfiguration des Geräts wird nur mit 
Linux ausgeliefert. Die Akkulaufzeit ist exzel- 
ent: Den „Battery Eater“ befeuert der 1,04 
Kilogramm leichte Winzling bei voller LCD- 
Leuchtkraft fünf Stunden und zehn Minuten. 


J 
= 
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auch 1.024 
gs ist die 
esbar. Unse- 
m spielt der 


=: 


nS0o53 _” 
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Fazit: Dank der langen Akkulaufzeit und des 
günstigen Preises eine würdige Konkurrenz 
für den Eee-PC 701 von Asus. Wenn Sie sich 
bis zum Herbst gedulden können, sollten Sie 
auf die neuen Geräte von Asus, MSI, Acer und 
Dell warten. m O 


Mini Notebook A110 


Hersteller: One 

Web: www.one.de 

Preis: ca. € 200,- bis 290,- 
Preis-Leistung: Gut 

3 Hohe Akkulaufzeit Günstig 
&3 Windows-XP-lauffähig 8 Schwache Rechenleistung 


Ausstattung: 3,21 
Eigenschaften: 1,82 
Leistung: 2,31 


WERTUNG 
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Hardware-Referenzen 


Nur vom Feinsten: Die Referenzliste entsteht in 
Zusammenarbeit mit den Experten unserer 
Schwesterzeitschrift PC Games Hardware. 


>» = Preis-Leistungs-Tipp 


HARDWARE osjos 


® GRAFIKKARTEN ae Hinweis: Wir listen von neuen Chipsätzen nur die besten Modelle In der Testtabelle auf Damit schaffen wir Platz für günstigere Garfikkarten mit älteren Chipsätzen. 
urchschnittswert aus Crysis und Unreal Tournament 3 ‚Abgewertet Die Zahl der Pixel-Shader-ALUs/Vertex-Shader-Einheiten ist wesentlich für die Leistung einer Grafikkarte verantwortlich. 
AGP-Karten 
Preis Grafikchip Speicher (MB) Takt (Chip/RAM) | PS-ALUs/VS“* | Lautheit (2D/3D) | 1.280x1.024, kein AA/AF* | 1.280x1.024, 4x AA/8:1AF* | Wertung 
» Sapphire Radeon HD 3850 AGP @.€110,- | Radeon HD 3850 | 512 DDR3 (1,1ns) | 669/829 MHz 320/320 1/1 Sone 65,1 Fps 48,6 Fps 2,80 
Tul Radeon HD 3850 AGP ca.€ 100,- | Radeon HD 3850 | 512 DDR3 (1,1ns) | 669/829 MHz 320/320 2,4/2,4 Sone 65,1 Fps 48,6 Fbs 2,84 
MSI NX7800 GS-TD256 ca. € 130,- | Geforce 7800 65 | 256 DDR3 (1,Ans) | 375/600 MHz 32/6 1,1/2,9 Sone 21,9 Fos 16 Fos 3,39” 
PCI-Express-Karten 
Preis Grafikchip Speicher (MB) Takt (Chip/RAM) | PS-ALUs/VS** | Lautheit (2D/3D) | 1.280x1.024, kein AA/AF* | 1.280x1.024, 4x AA/8:1 AF* | Wertung 
Zotac Geforce 9800 CX2 @.€ 370,- | Geforce 9800 GX2 | 2x512 DDR3 [1,0 ns] | 602/999 MHz 2x 128/2x 128 | 0,9/3,9 Sone 90,5 Fps 811 Fps 1,84 
Zotac Geforce 9800 GTX AMP Edition] ca. € 250,- | Geforce 9800 GTX | 512 DDR3 [0,8 ns 756/1.152 MHz 128/max. 128 ‚4/1,9 Sone 91,3 Fps 74,2 Eos 1,86 
Asus ENBBOOGTX @.€ 200,- | Geforce 8800 GTX__| 768 DDR3 [1,1 ns 575/900 MHz 128/max. 128 ‚7/1,1 Sone 87,7 Fps 712 Fos 1,93 
> Leadtek Winfast PX8800 GTS/512 | ca.€ 170,- | Geforce 8800 GTS | 512 DDR3 [1,0.n5 648/972 MHz 128/max. 128 ,4/0,8 Sone 87,3 Fps 70,6 Fos 1,98 
Gainward Bliss 8800 GTS PCX @.€ 170,- | Geforce 8800 GT5S | 512 DDR3 [1,0.ns 648/972 MHz 128/max. 128 ,5/0,5 Sone 87,3 Fps 70,6 Fos 2,01 
MSI NX8800GTS-T2D512E-OC @.€ 220,- | Geforce 8800615 | 512 DDR3 [1,0 ns 729/972 MHz 128/max. 128 | 0,4/0,5 Sone 87,6 Fps 71,4 os 2,02 
MSI NX8800GT T2D512E-OC @.€ 130,- | Geforce 8800 G 512 DDR3 [1,0 ns 663/950 MHz 112/max. 112 | .0,6/0,8 Sone 86,6 Fs 62,4 Fps 2,03 
Asus EN8800G @.€ 150,- | Geforce 8800 G 512 DDR3 [1,0 ns 663/950 MHz 112/max. 112 !.0,6/0,8 Sone 86,4 Fps 64,7 Fps 2,07 
Sapphire HD 3870 X2 Atomic @.€ 400,- | Radeon HD 3870 X2 | 2x 512 DDR3 [1,0 ns] | 860/901 MHz 2x 320/2x 320 ,3/4,5 Sone 87,9 Fps 65,5 Fps 2,10 
Gainward Bliss 9600 GT CS @. € 120,- | Geforce 9600 G 512 DDR3 [1,1 ns 725/1.000 MHz 64/max. 64 ,6/0,6 Sone 80,1 Fps 60,3 Fos 212 
Gecube GCX-XHD3870XTG4-E3 @.€ 110,- | Radeon HD3870 512 DDRA [0,8 ns 797/1.197 MHz 320/320 ,3/4,0 Sone 72,1 Fos 50,7 Fps 2,54 
MSI RX3870-T2D512E-OC @.€ 110,- | Radeon HD3870 512 DDRA [0,8 ns 800/1.126 MHz 320/320 ,5/0,5 Sone 71,6 Fps 50,8 Fos 2,57 
Sapphire HD3850 Ultimate @.€ 110,- | Radeon HD3850 512 DDR3 [1,1 ns 669/828 MHz 320/320 Passiv 66,6 Fps 36,5 Fps 2,62 
MSI NX8600GTS-T2D256EZ-HD @.€80,- | Geforce 8600615 | 256 DDR3 [1,0ns 675/1.008 MHz 32/max. 32 Passiv 414 fps 22,4 Fos 3,39” 
Asus EAX1950PRO/HTDP/256M/A | ca. € 120,- | Radeon X1950 Pro | 256 DDR3 [1,4 ns 581/702 MHz 36/8 0,2/0,2 Sone 37,9 Eos 20,1 Fps 3,55 
Gigabyte GV-RX26T256H @.€50,- | Radeon HD2600 XT_| 256 DDR3 [1,3 ns 800/800 MHz 120/24 Passiv 37,5 Eos 18,4 Fs 3,56" 
®@ MAINBOARDS 
Sockel 775 - Core 2 Duo, Core 2 Extreme, Core 2 Quad, Pentium Dualcore, Celeron 
Preis Chipsatz BIOS/Platine | PCI | PCI-E (PCI-E 2.0) | Netzwerk Ausstattung Übertaktung | Kühlung | RAM-Kompa. Stabilität Wertung 
Asus Striker 2 Extreme @.€ 280,- | 790i Ultra SLI| 0402/1.026 |2 x16 (3), x1.(2), 2.01 2X 1.000 MBit/s | 6x SATA, 2x Firewire, Wakü-Anschl. | Sehr g Heatpipe | Bestande Bestande| 1,36 
Gigabyte X48-D06 @.€ 200,- | xX48 F6/1.1 2 x16. 2),x1(3) 1 2x1.000 MBit/s | 8x SATA, 1x Firewire, Dual-BI0S | Sehr g Heatpipe | Bestande Bestanden 1,37 
Gigabyte EP35-DS4 @.€120,- |P35 F2/2.1 2 x16. 2),x1(3) 1 1x11.000 MBit/s | 8x SATA, 1x Firewire, Dual-Bl0S | Sehr g Heatpipe | Bestande Bestanden 1,43 
p Asus P5Q Pro @.€100,- | P45 0506/1.036 | 2 x16 (2),x1() | 1x.1.000 MBit/s | 8x SATA, 1x Firewire, Express Gate | Sehr g Heatpipe | Bestandel Bestanden 1,47 
MSI X48 Platinu @.€ 200,- | X48 2.184/1.0 1 x16 (4), x1.(2), 2.01 2X 1.000 MBit/s | 6x SATA, 1x Firewire, Diagnose-LEDs| Sehr g Heatpipe | Bestande Bestanden 1,48 
Gigabyte P35-D53 @.€ 75, |P35 F4/1.0 3 x16 2),x1(1) | 1x 1.000 MBit/s | 6x SATA Sehr gi Passiv Bestande| Bestande| 1,53 
MSI P45 Neo3 ae, |Ps 11.0 3 x16 (1),x1(1) | 1x1.000 MBit/s | 8x SATA Gut Heatpipe | Bestande Bestande| 1,53 
MSIP7N SLI Platinum @. € 100,- | Nforce 750 St1 | 1.0Bj/1.0 2 x16 3), 2.0 1x. 1.000 MBit/s | 4x SATA, 2x Firewire Gut Heatpipe | Probleme mit MDT | Bestande 1,60 
Abit IP35-E a@.€65,- |P35 1.0 3 x16 (1),x1(2) 11x 1.000 MBit/s | Ax SATA Gut Passiv Bestandel Bestande| 1,7 
Asrock ACoreDual-VSTA @.€65,- | PT88O Ultra | 1.30/1.00 4 x16 (1) 1x. 1.000 MBit/s | 2x SATA, AGP-Steckplatz! Ausreichend | Passiv Bestandel Bestanden 2,45 
Sockel AM2 - Sempron, Athlon 64, Athlon 64 FX, Athlon 64 X2 
Preis Chipsatz BIOS/Platine | PCI | PCI-E (PCI-E 2.0) Netzwerk Ausstattung Übertaktung | Kühlung | RAM-Kompa. Stabilität | Wertung 
Asus M2N32-SLI Deluxe WiFi | ca. € 120,- | Nforce 590 SLI | 0504/1.036 |2 x16 (2), x4.(1),x1(1) | 2x 1.000 MBit/s | 7x SATA, 2x Firewire, Wifi Gut Heatpipe | Bestanden Bestanden | 1,37 
Asus M3N-HT Deluxe ca. € 180,- | Nforce 780a SLIl 0606/1.02G |2 x16 3), x1.(1), 2.0 1x 1.000 MBit/s | Geforce 8200, 6x SATA, 1x Firewire Gut Heatpipe | Bestanden Bestanden | 1,44 
Gigabyte MA79OFX-DO6 ca. € 150,- | 790FX/SB600 | F3C/1.0 2 x16 (4, x1(1) 2x 1.000 MBit/s | 6x SATA, 1X Firewire, Dual-BIOS | Gut Heatpipe | Bestanden Bestanden | 1,50 
» Gigabyte M57SLI-54 ca.€65,- | Nforce 570 SLI | F5/1.0 2 x16 (2), x18) 2x 1.000 MBit/s | 6x SATA, 1x Firewire Gut Passiv Bestanden Bestanden | 1,55 
MSI K9A2 Platinum ca. € 110,- | 790FX/SB600 | 1.1/1.0 2 x16 (4), x1(1),20 | 1x.1.000 MBit/s | 6x SATA, 2x Firewire Gut Heatpipe | Bestanden Bestanden | 1,73 
Asus M2A-VM HDMI ca.€50,- | Nforce 500 SLI | 0607/1.026 |2 x16 (2),x12) 1x 1.000 MBit/s | 4x SATA, Firewire HDMI Befriedigend | Passiv Bestanden Bestanden | 1,75 
MSI K9A2 CF a.€65- |6900/SB600 1 0502/1.016 |2 x16 (2),x1(1),20 | 1x.1.000 MBit/s | Ax SATA Gut Passiv Bestanden Bestanden | 1,89 
Asrock Alivedual-ESATA2 ca.€50,- | M1695/NF3 250 | 1.0/1.034 3 x16 (1) 1x 1.000 MBit/s | 4x SATA, AGP-Steckplatz Befriedigend | Passiv Kein MDT (800) | Bestanden | 2,07 
Asrock AM2NF3-VSTA c@.€50- | Nforce3250 | 1.80/1.03 5 - 1x 100 MBit/s 2x SATA, AGP-Steckplatz Befriedigend | Passiv Bestanden Bestanden | 2,11 
® ARBEITSSPEICHER DDR-SDRAM 
DDR2-RAM 
Hersteller/Modell Preis Speichertyp Garantierte Latenzen Stabiler Takt Stabile Latenzen DDR2-800 | Stabile Latenzen DDR2-1066 | Wertung 
Corsair TWIN2X2048-8888C4DF a. € 360,- 2x 1.024 MB, DDR2-1111 444-2 580 MHz DDR, 2,4 Volt 3-3-3-5, 1T 4-4-4-12, 2T 1,51 
OCZ Reaper X OCZDRPXBOOEBACK | ca. € 95,- 2x 2.048 MB, DDR2-800 4-4-3-15 550 MHz DDR, 2,3 Volt 4-4-4-12, 17 5-5-5-18, 2T 1,63 
Transcend TX10660LJ-2CK a.€65,- 2x 1.024 MB, DDR2-1066 5-5-5-18 590 MHz DDR, 2,1 Volt 4-4-4-12, 1T 5-5-5-15, 2T 1,64 
» G.Skill F2-8000CL5D-4GBPQ @.€ 70,- 2x 2.048 MB, DDR2-1000 5-5-5-15 550 MHz DDR, 2,2 Volt 4-4-4-12, 1T 5-5-5-15, 2T 1,65 
Chaintech Apogee GT a. € 80,- 2X 2.048 MB, DDR2-1066 5-5-5-15 560 MHz DDR, 2,2 Volt 4-4-4-12, 17 5-5-5-15, 2T 1,66 
MSC Cell Shock (52110650 a.€55,- 1x1.024 MB, DDR2-667 5-5-5-15 580 MHz DDR, 2,3 Volt 3-3-3-5, IT 5-5-5-15, 2T 1,66 
Mushkin 996578 a.€45,- 2x 1.024 MB, DDR2-1066 5-5-5-18 570 MHz DDR, 2,3 Volt 4-4-4-12, 1T 5-5-5-18, 2T 1,68 
MDT M2GB-800K @.€ 30,- 2x 1.024 MB, DDR2-800 5-5-5-18 450 MHz DDR, 1,9 Volt 5-4-4-12, IT Nicht möglich 2,03 
DDR3-RAM 
Hersteller/Modell Preis Speichertyp GarantierteLatenzen | Stabiler Takt Stabile Latenzen DDR3-1333 | Stabile Latenzen DDR3-1600| Wertung 
Corsair TWIN3X2048-1800C7DFIN G a. € 320, 2x 11.024 MB, DDR3-1800 | 7-7-7-20 930 MHz DDR, 2,0 Volt 7-1-7-20 55-5-12 1,56 
»> 0C7.0CZ3P18002CK ca. € 150,- 2x 1.024 MB, DDR3-1800 | 8-8-8-24 930 MHz DDR, 2,0 Volt 8-8-8-24 7-1-7-20 2,11 
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Den horizon 
auf alle Prozessorsockel passt, 


Wärmetranspor 
Heatpipes und große Alu-Lame 


alen Turmkühler, der 


können Sie an zwei Seiten mit 120- 
Millimeter-Lüftern ausstatten. Den 
übernehmen sechs 


Ilen, 


Hersteller: 

Scythe 

Preis: 

(a. € 30,- 

Website: 
www.scythe-eu.com 


OSIRIS 


HARDWARE | EINKAUFSFÜHRER 


Die Aluminiumlegierung dieses 
Gehäuses enthält Anteile von 
Kupfer, Chrom und Titan, das sorgt 
für gute thermische Eigenschaften. 
Auch die inneren Werte überzeugen. 
Alle Bauteile sind sorgfältig entgra- 


Hersteller: 

Hiper 

Preis: 

Ca. € 140,- 

Website: 
www.hypergroup.com 


die allerdings den Einbau erschwe- tet, für 5,25-Zoll-Laufwerke stehen 
ren. Die Kühlleistung des 0,3 Sone fünf und für 3,5-Zoll-Festplatten ein 
leisen Quirls reicht für alle aktuellen entkoppelter Schacht oder Käfig mit 
Prozessoren völlig aus. WERTUNG: 2,43 vier Einschüben bereit. WERTUNG: 1,93 
19 Zoll (4:3) bis 22 Zoll (16:10) Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit Besonderheiten Wertung 
Benq FP93GX+ (19 Zoll, 4:3) @.€ 215, D-Sub, DVI-D 19 ms Sehr gut Gut 80 bis 230 cd/m? - 1,90 
Samsung Syncmaster 205BW (20 Zoll, 16:10) a. € 215, D-Sub, DVI-D 24 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 290 cd/m? 5 1,97 
P Samsung Syncmaster 226BW (22 Zoll, 16:10) @. € 225,- D-Sub, HDMI 29 ms Sehr gut Sehr gut 57 bis 232 cd/m? USB-Hub, Audio 1,97 
24 Zoll (16:10) Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit Besonderheiten Wertung 
Eizo HD2441W ca. € 900,- D-Sub, DVI-D, 2x HDMI] 25 ms Sehr gut Sehr gut 85 bis 425 cd/m? Dyn. Helligkeit, USB | 1,77 
PB Benq FP2A1W ca. € 640,- D-Sub, DVI-D, S-Video] 19 ms Sehr gut Sehr gut 106 bis 408 cd/m? USB-Hub 1,99 
Samsung Syncmaster 245B ca. € 340,- D-Sub, DVI-D 24ms Sehr gut Gut 66 bis 388 cd/m? - 2,00 
® FESTPLATTEN * Gemessen mit HDTach 
Preis Interface Größe U/min Lautheit (Normal/Seek) Zugriffszeit Cache Transfer Lesen*/Schreiben* Wertung 
Samsung Spinpoint FI HD103UJ @.€ 110,- SATA2 1.000 GB 7.200 0,3 Sone/0,5 Sone 13,9ms 32 MB 91,0/89,4 MB/s 2,27 
Seagate Barracuda 7200.11 @.€ 150,- SATA2 1.000 GB 7.200 0,6 Sone/0,7 Sone 12,7ms 32 MB 79,6/78,8 MB/s 2,44 
» Samsung Spinpoint FI HD753LJ a. € 75,- SATA2 750. GB 7.200 0,3 Sone/0,5 Sone 13,3 ms 32 MB 71,7/71,4 MB/s 2,54 
Stereo Preis Lautsprecher Leistung RMS Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Dynaudio MC 15 @. € 1.000,- 2 Keine Angabe Einfach Sehr gut Sehr gut Sehr gut 1,38 
Teufel Concept € 2.1 USB @.€ 120,- 241 130 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Sehr gut 1,50 
»> Speed Link Gravity 2.1 51-8231 a.€45,- 2+1 28 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut wu 1,90 
Mehrkanal Preis Lautsprecher RMS (Subwoofer) | RMS (Satelliten) Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Creative Gigaworks 5750 @. € 360,- 71 210 Watt Je 70 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 152 
Teufel Concept F @. € 230,- 71 300 Watt Je 40 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 1,54 
» Philips MMS460, 5.1 a.€ 65, 5+1 30 Watt Je 10 Watt Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 1,85 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound Spieleunterstützung Klangeigenschaften | Wertung 
> Creative SB X-Fi Xtreme Music @.€55,- X-Fi 3x Line-Out, digital Sehr gering Sehr gut Sehr gut 1,28 
Asus Xonar D2 @. € 125,- C-Media AV200 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Sehr gering Gut Sehr gut 1,49 
Razer Barracuda AC-1 Gaming Audio Card @.€115,- Razer-Eigenentwicklung 4x Line-Out, digital, HD-DAI Gering Gut Sehr gut 1,78 
Preis Tasten ‚Abtastung Anschluss Auflösung Gewicht Spielertauglich Schnurlos Wertung 
Logitech 69 @. € 50,- 6 + Scrollrad Optisch (Laser) USB 3.200 Dpi 110-142 Gramm Uneingeschränkt Nein 1,59 
Raptor Gaming M3 Platinum] ca. € 75,- 6 + Scrollrad Optisch (Laser) USB 3.200 Dpi 110-155 Gramm Uneingeschränkt Nein 1,63 
> Logitech MX 518 @.€ 30, 7 + Scrollrad Optisch (LED) USB 1.600 Dpi 110 Gramm Uneingeschränkt Nein 1,70 
Preis Anschlag Layout Anschluss Zusatztasten Handballenablage Spielertauglich Wertung 
Logitech G15 (Refresh) @.€ 60, Sehr gut Full-Size/normal USB 33 + LCD Vorhanden Uneingeschränkt 142 
Logitech G11 @.€ 40,- Sehr gut Full-Size/normal USB 33 Vorhanden Uneingeschrankt 1,56 
» Revoltec Fightboard a.€25,- Gut Full-Size/normal USB 21 Vorhanden Uneingeschränkt 1,86 
5 P E LE REC H N E R M E G E N BAU * Die Kosten beinhalten eine Pauschale von 200 Euro für DVD-Brenner, Maus, Tastatur und Windows-Lizenz. 
Prozessor: €75,- = Prozessor: €130,- = = Prozessor: €440,- 
EINSTEIGER-PC AMD Athlon 64 X2 5600+ (Sockel AM2) AU FSTEIGER P Intel Core 2 Duo E8400 (Sockel 775) alle, END PC Intel Core 2 Quad 09550 (Sockel 775) 
Kühler: €0- Kühler: €25,- Kühler: €35,- 
Boxed-Kühler Scythe Kama Cross Scythe Mugen 
Mainboard: €45,- Mainboard: € 100,- Mainboard: €200,- 
IS! K9N Neo-F (Nforce 550) Asus P5Q Pro (P45) Asus Rampage Formula (X48) 
M: RAM: RAM: €70; 
DT 2x 1.024 MB, DDR-800, CL5 MDT 2x 1.024 MB, DDR2-800, CL5 G.Skill 2x 2.048 MB, DDR2-1.000, CL5 
Grafikkarte: > Grafikkarte: > Grafikkarte: €400,- 
SI NX8800GT-T2D512E-0C (512 MB) Leadtek Winfast PX9800 GTX (512 MB) Asus Geforce GTX 280 (1.024 MB) 
Soundkarte: €0- Soundkarte: €60,- Soundkarte: € 170; 
Onboard Creative Soundblaster X-Fi Xtreme Gamer ‚Auzentech X-Fi Prelude 7.1 
Festplatte: €50,- Festplatte: €70,;- Festplatte: €110,- 
Samsung Spinpoint FI HD322HJ (500 GB Samsung Spinpoint FI HD642JJ (640 GB) amsung Spinpoint FI HD103UJ (1.000 GB) 
Netzteil: €50,- Netzteil: €60,- letzteil: €115, 
agan 2-Force II (400 Watt) Be quiet Straight Power BQT-E5 (450 W) e quiet Dark Power Pro P7 (650 Watt) 
Gehäuse: €50,- Gehäuse: €80,- iehäuse: €230,- 
Sharkoon Rebel 9 Economy Thermaltake Armor Jr. ilverstone TJ09 
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RUSSIS RUMPELKAMMER 2 


RAINERS EINSICHTEN 


RAINER ROSSHIRT 


Es gab eine Zeit, als Autos noch 
richtige Autos waren und ihre 
Fortbewegung das Zusammen- 
spiel von Mechanik und Physik 
war. Ich nenne es gern die „gute, 
alte Zeit“. Moderne Autos ver- 
fügen über Rechenleistung, bei 
der so manches Spaceshuttle vor 
Neid erbleicht und die Mechanik 
tritt zusehends in den Hinter- 
grund. Eigentlich tritt sogar die 
Tätigkeit des Fahrens verschämt 
in den Hintergrund! Ist Ihnen das 
selbst nie aufgefallen? Sie nähern 
sich einem dieser modernen 
Dinger, die ich immer gerne 

mit „Blechwarze“ umschreibe, 
wobei „Blech“ hier einen sehr 
euphemistischen Ausdruck für 
den tatsächlich verwendeten Ma- 
terialmix darstellt. Geöffnet wird 
so etwas natürlich nicht mehr 
mit dem Schlüssel, sondern mit 
einer Fernbedienung. Im Inneren 
fällt der Blick auf Instrumente, 
die digital mit Informationen 
versorgt werden. Oder dachten 
Sie, dass so ein Tacho tatsäch- 
lich noch mittels altmodischer 
Antriebswelle irgendetwas mit 
den Rädern zu tun hat? Auch Gas 
wird nicht über mechanische 
Betätigung gegeben, sondern die 
Elektronik guckt, wie weit Sie 
das Pedal zu treten wagen, und 
gibt die entsprechenden Infos 

an die Motorelektronik weiter. 
Digitale Heinzelmännchen wie 
ABS, EPS und Abstandshalter 
verrichten dann während der 
Fahrt unauffällig ihren Dienst 

- im Idealfall zumindest. Das 
Navi erspart zudem noch nervige 
Orientierung an natürlichen 
Punkten. Aber jetzt ist Ihnen 
etwas aufgefallen, oder? Immer 
noch nicht? Mit „Autofahren“ 

hat das Ganze inzwischen nur 


„Ich mag moderne Technik 
sehr, aber bisweilen stößt 
meine Liebe zum Modernen 
brutal an ihre Grenzen. Und 
zwar Immer dann, wenn es 
um Autos geht.“ 


noch so viel zu tun, wie Guitar 
Hero mit echtem Gitarrespielen 
gemein hat! Besonders deutlich 
wird diese Parallele, wenn mein 
hoffnungslos veralteter PKW 
amerikanischer Herkunft (im 
Volksmund „die Benzinvernich- 
tungsanlage“ genannt) neben 
einer Blech- oder Rennwarze 
(die getunte Form) zum Stehen 
kommt. Dessen Fahrer wird in 
der Regel erstaunt aufblicken, da 
er das Geräusch nicht zuordnen 
kann, welches unter meiner 
Motorhaube erzeugt wird. Mo- 
derne Autos hören sich auch eher 
wie milde Flatulenzen in einem 
Blecheimer an. Um dies auszu- 
gleichen, wird gerne moderne 
Unterhaltungselektronik bemüht 
- da kann ich nicht mithalten. Das 
Geräusch wird dadurch aber nicht 
besser, sondern gemahnt immer 
noch an den Eimer, der nun aber 
durch ein Minenfeld gezogen 
wird. Derweilen bemüht sich der 
Fahrer der Kasperbude redlich, 
cool zu wirken, was aber sehr 
schwer möglich ist, wenn das 
Skrotum zehn Zentimeter über 
dem Asphalt in einer Plastikscha- 
le klemmt. Eigentlich würde er 
jetzt, sobald die Ampel gelbes 
Licht zeigt, gerne mächtig dem 
Vortrieb frönen, aber auch hier 
verhindert eine aufmerksame 
Elektronik allzu ungestümes Tun. 
Da er sich dessen bewusst ist, 
verzichtet er meist darauf und 
ergötzt sich in der Bedienung 
verschiedener Zubehörteile oder 
guckt eine DVD - vorzugsweise 
mit wilden Rennszenen. Alles 

in allem also quasi die Weiter- 
entwicklung von Guitar Hero 

- Street Hero! Und wie sieht es 
mit Ihnen aus? Fahren Sie noch 
oder spielen Sie schon? 


Wer bin ich? 


Hallo Rossi, 

das Bild der wunderhübschen 
Baumelfin in der neuesten PC 
Games ist von der Annette, die bei 
uns in der WoW-Gilde „Kuss des 
Todes” ist und die hin und wieder 
für besseren Loot beim Raiden nackt 
geopfert wird. Wenn Annette nicht 
gerade von dir boshafterweise auf 
Bäume gejagt wird, arbeitet sie als 
Volontärin in der Buffed-Redaktion. 


Cheers, Stormwalker 


Baumelfin? Ich war bisher immer 
der Meinung, dass Elfen spitze 
Ohren hätten. Ich hab sicherheits- 
halber nachgesehen, aber Annettes 
Ohren sind keineswegs spitz. Jed- 
wede andere Spekulation über An- 
nettes Ohren wird jedoch entrüstet 
zurückgewiesen! Dieses Foto drückt 
sehr schön mein unnachahmliches 
Talent im Umgang mit Frauen aus. 
Ich bin wohl der einzige Mitarbei- 
ter des Verlags, bei dem der bloße 
Anblick reicht, um Kolleginnen auf 
die Bäume zu treiben. Die vorher- 
egangenen Fotos dieser Rubrik 
on Kolleginnen entstanden alle 
nmittelbar vorher - sozusagen 
ie Schrecksekunde ausnutzend. 
ber die Opferung lass ich mich 
us, sobald ich gegoogelt habe, was 
n „Loot beim Raiden“ bedeutet. 
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pocaoac 


Ich beherrsche immer noch kein 
WoW-Speech. Leider haben neben 
dir noch ein paar Dutzend andere 
richtig geraten. Wer den Preis be- 
kommt, kannst du unten sehen. 


Harmonie- 
störungen 


Hallo Rainer, 

vielen Dank für die zuvorkom- 
menden Worte, die du mir in dei- 
ner letzten Rumpelkammer hast 
zukommen lassen und in denen du 
mir unterstelltest, dass mein Büro 
gegenüber dem Sportplatz des 
Mädchenpensionats läge. Aus die- 
ser Aussage ergab sich eine inten- 
sive Folgekommunikation in meiner 
Behausung, geführt mit Worten, 
Schreien und Nudelhölzern. Daher 
sehe ich mich erneut gezwungen, 
an dieser Stelle die werten Leser 
darauf hinzuweisen, dass sich vor 
meinem Fenster lediglich ein Park 
befindet. Ob darin militante Nordic 
Walker oder Internatsschülerinnen 
herumturnen, vermag ich nicht zu 
sagen, da ich meinen Blick nicht 
dorthin richte. Augenärzte emp- 
fehlen zwar, gelegentlich auf etwas 
sehr weit Entferntes zu schauen 
- aber dafür genügt ja der Kalender, 
der die immer größer werdende 


ROSSIS RACHE AN HERRN ERNST 


Rossi: Hallo Herr Ernst, 

so sehr ich mich auch freue, von 
Ihrem Unternehmen, der Casting 
AG, immer und immer wieder Post 
zu erhalten, muss ich Ihnen den- 
noch mitteilen, dass Ihr Interesse 
an meiner Person nicht unbedingt 
auf Gegenliebe stößt. Das hat ver- 
schiedene Ursachen. Zum einen 
fühle ich mich nicht berufen, als 
Model tätig zu werden. Bei allem 
Optimismus gehe ich davon aus, 
dass es hierfür deutlich besser ge- 
eignete Personen gibt. Die Unter- 
stellung, dies wäre schon immer 
mein Traum gewesen, entbehrt 
jeglicher Grundlage. Zum anderen 
reizen mich Reisen in fremde 
Länder nur, wenn auch zweifels- 
frei feststeht, um welche Länder 


keiten, nur weil es fremd ist. Die 
Möglichkeit, auf Ihre Kosten zu 
reisen, kann zwar eine durchaus 
verlockende Vorstellung sein, 
doch fürchte ich, dass Sie sich 

da falsche Hoffnungen machen! 
Da Sie mich immer mit meinem 
Vor- und Nachnamen anreden, 
hätte Ihnen vielleicht auffallen 
können, dass „Rainer“ keineswegs 
ein weiblicher Vorname ist. Auf 
die konsequente Anrede als „Frau 
Rosshirt“ reagiere ich inzwischen 
etwas gereizt. Ihre E-Mails zu 
löschen war problemlos möglich, 
aber seit Sie mir auch richtige 
Briefe schicken, muss ich aufste- 
hen, um diese zu entsorgen, was 
mich noch mehr ärgert. 


E-MAIL & POST-ADRESSE 


Anschrift: Rossis Rumpelkammer 
Computec Media AG/PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77 

90762 Fürth 


Eine Antwort auf dieses Schrei- 
ben steht noch aus. 


es sich genau handelt. Nicht jedes 
Land weckt bei mir Begehrlich- 


rr@pcgames.de 


Warnung: Jeder der mir mailt, muss damit rechnen, hier irgendwann 
einmal unaufgefordert zu erscheinen. 
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Entfernung zu meinem nächsten 
Urlaub prophezeit. Und leider, 
wie mir gerade vom Möbelhaus 
durchgefunkt wird, auch zur Lie- 
ferung deiner Stuhllehne. Schade 
aber auch! 


Beste Grüße: Burtchen 


Sehr geehrter Herr Burtchen, 
mit Bedauern musste ich von 
deinen heimischen Harmonie- 
störungen Kenntnis nehmen, 
wobei jegliche Verantwortung 
afür von meiner Seite ener- 
sch bestritten wird! Ich habe ja 
keiner Weise behauptet, dass 
u dir dein Büro selbst ausge- 
ucht hast, geschweige denn aus 
en niedrigen Beweggründen, 
ie offensichtlich als Aufhänger 
ür emotionsgeladene Kommu- 
ikation dienten. Vielleicht hätte 
was angewandtes Feng Shui 
ie unguten Schwingungen neu- 
ralisieren können? Ich empfeh- 
e in solchen Fällen immer die 
Anbringung von Frischblumen 
vorzugsweise rote Neophy- 
en) im Nordwestwinkel des 
Wohnraumes. In Extremfällen 
kann aber auch die körpernahe 
Anbringung von Edelmetallen 
Wunder wirken. Wäre ich fähig, 
mich entspannt zurückzuleh- 
nen, was ja mangels geeigneter 
öblierung schlecht machbar 
ist, könnte ich dir da auch wert- 
volle Ratschläge geben. Doch 
bleiben wir bei deinem häusli- 
chen Problem. Ich kann gerne 
versichern (auch unter Eid), dass 
ich nie auch nur den kleinsten 
Blick von dir in Richtung Fens- 
er wahrgenommen habe. Dass 
du keine Ahnung hast, was sich 
dort draußen abspielt, glaube ich 
d 
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ir uneingeschränkt. Allerdings 
st das kein Wunder. Bei deiner 
Sekretärin hätte ich auch keinen 
Blick für die Umwelt übrig. Ja, 
ich weiß, ich soll sofort meinen 
Schreibtisch hochbringen, wei 
er andernorts dringend benötig 
wird. Komisch, warum ist das 
Display auf meinem Telefon jetz 
erloschen? 


Diablo 3 


Servus Herr Rosshirt, 

seit Jahrzehnten konnte ich 
mich davor drücken, mich bei Ih- 
nen schriftlich zu melden — heute 
ist es so weit. Grund dafür ist das 
Ende der menschlichen Spezies. 
Wie Sie sicher wissen, wurde 
Diablo 3 heute angekündigt und 
damit unser aller Untergang besie- 
gelt. Ich denke, dass es die gesamte 
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PC-Games-Leserschaft brennend 
interessiert, wie Sie die letzten 
Jahre (böse Zungen behaupten, 
dass Diablo 3 erst in einigen 
JAHRZEHNTEN erscheinen wird) 
bis zum Tag X verbringen wollen. 
Werden Sie weiter total unnötige 
Leserbriefe beantworten? Oder 
werden Sie gar einer sinnvollen 
Beschäftigung nachgehen? Cas- 
ting-Show-Jury-Mitglied käme mir 
da z. B. in den Sinn. Ich für meinen 
Teil habe beschlossen, mich ab 
dem morgigen Tag in einer Erd- 
höhle zu verkriechen. Immerhin 
haben einige Russen erst dieses 
Jahr glaubhaft versichert, dass man 
in einer solchen Höhle dem Welt- 
untergang entgehen könne. 
In diesem Sinne: Und der Him- 
mel - wird! beben. 
Grüße aus Österreich 
Gerald B. 


Als ob es einen Österreicher 
erschrecken würde, wenn der 
Himmel bebt. In Alpennähe ist 
dies kein ungewöhnliches Wet- 
erphanomen. Da ich die vorheri- 
gen Teile von Diablo sehr mochte, 
warte ich natürlich auf den drit- 
en Teil. Allerdings habe ich im 
Gegensatz zu Ihnen vor, die War- 
ezeit sinnvoll zu überbrücken. 
Und am besten schien es mir da, 
meiner Arbeit weiterhin nachzu- 
gehen, damit ich ein paar Jahre 
Zeit habe, das nötige Geld für den 
Erwerb dieses Spiels anzusparen. 
Und um Ihre Frage zu beantwor- 
ten: Ja, ich werde weiterhin total 
unnötige Leserbriefe wie den Ih- 
ren beantworten. 


Schreck 


Moin Herr Rosshirt, 

ich habe nicht wirklich eine 
Frage, sondern vielmehr eine Be- 
schwerde. Ich muss sagen, dass 
ich mit der PC Games wirklich 
bisher super zufrieden war und 
deswegen seit ziemlich langer Zeit 
Abonnent bin. Aber das, was Sie 
und Ihre Kollegen sich in dieser 
Ausgabe geleistet haben, hat mich 
doch wirklich sehr erschüttert. Ich 
pflege meine Hefte alle schön zu 
sortieren und sicher zu verstau- 
en. Natürlich sind sie auch alle 
in einem außerordentlich guten 
Zustand. Als ich heute morgen 
in mein Regal schaute, lief es mir 
kalt den Rücken herunter. Das 
aktuelle Heft lag ganz oben auf 
meinem Stapel mit der Rücksei- 
te nach oben. Als ich diese dann 
genauer ansah, dachte ich, die 
eine Hälfte wäre abgerissen, und 


Heute: Prozentrechnen rund um 
deutsche Betriebssysteme 


5) 75 Prozent: Drei Viertel aller Deut- 


schen wollen nicht auf ihr gewohntes Windows 
XP verzichten und genauso viele der unter 
30-Jährigen befürworten bemannte Raumflüge. 


4) | 3 Prozent: So viele unserer Mitbürger 


sind inzwischen zu Windows Vista gewechselt. Dass es 
im Jahr 2007 auch 13 Prozent mehr deutsche Studie- 
rende im Ausland gab, muss ein dummer Zufall sein. 


3) ED rezent Immerhin noch knapp fünf Prozent 
unserer Mitbürger verlassen sich auf Windows 2000, 
genauso viele schreiben aber auch Weblogs. 


2) Äborozent: Sehr erstaunlich ist, dass Mac OS nur von knapp vier 
Prozent der Deutschen bevorzugt wird und dieser Prozentsatz identisch ist 
mit dem aller deutschsprachigen Websites, welche durchgängig mit validem 


HTML-Code gestaltet wurden. 


) 1 ‚2 Prozent: Das gute, alte Windows 98 können 
immerhin noch 1,2 Prozent unserer Mitbürger genießen. 
Auffällig daran ist jedoch, dass ebenfalls 1,2 Prozent aller 
deutschen Männer noch über 30 Zigaretten am Tag rauchen. 


Kausalitäten bedürfen noch weiterer Forschung. 


(Quellen: Fittkau & Maaß. Statistisches Bundesamt) 


WER BIN ICH?) 


Manche glauben, einem 
Menschen ansehen zu 
können, welchen Beruf er 
ausübt. Gehören Sie auch 
dazu? 


Wenn Sie die Funktion 

des Kollegen/der Kollegin 
richtig einordnen, sind Sie 
vielleicht der monatliche 
Gewinner eines Spielepa- 
kets. Teilnehmen kann jeder, 
der mir eine E-Mail schickt. 


AORMONAT: 

Anette ist offe 
bekannt wie a 
bunter Hund. Peter 
Rükke Wurde unter den 
unzähligen richtigen 
Einsendern für den 
Sonderpreis ausgelost. 
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erstarrte. Doch als ich mich näher- 
te, sah ich, dass dieser Abriss Teil 
des Layouts war. Mein Herz schlug 
wieder normal. Doch seit diesem 
Erlebnis habe ich starke Schweils- 
ausbrüche. Sie könnten mir als 
Ablenkung von den Schmerzen 
natürlich eines der heil begehrten 
Spielepakete schicken, was ich Ih- 
nen menschlich hoch anrechnen 
würde. 

Mit freundlichen Grüßen: Fabian 


Ich kann mal mit unserem 
Layout sprechen, ob wir extra 
für dich eine Ausgabe heraus- 
bringen, deren Rückseite die 
Abbildung von Riffelblech und 
Nieten ziert, was sicher einen 
extrem robusten Eindruck ver- 
mitteln wird. Allerdings wird 
die PC Games dadurch genauso 
nig haltbarer, wie sie unter 
dem von dir genannten Layout 
gelitten hat. Wer so schreckhaft 
ist, sollte Hefte niemals umdre- 
hen oder Öffnen, weil man ja 
nie wissen kann, was einen er- 
wartet. Was, nebenbei bemerkt, 
auch gar keine schlechte Idee ist, 
da so die Hefte viel, viel länger 
halten. Zum Lesen kann ja ein 
Zweitexemplar angeschafft wer- 
den! Gegen deine Schweißaus- 
brüche bin ich leider machtlos 
und empfehle ein handelsübli 
ches Deodorant. Dass du mir di 
Übersendung eines Spielepakets 
menschlich hoch anrechnen 
würdest, freut mich, obwohl mir 
eine finanzielle Anrechnung lie- 
ber als eine menschliche wäre. 
ch werde mich aber hüten, dir 
überhaupt etwas zu schicken, 
damit du nicht beim Öffnen des 
Päckchens erneut einen Schreck 
bekommst und mich dann even- 
vell regresspflichtig machst. 


Ss 
m) 
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Beruferaten 


Hi Rainer, 
warst du vielleicht etwas 
durcheinander, als es um deine 
Pflegebedürftigkeit ging, sodass du 
eventuell einen neuen Beruf erfun- 
den hast? Oder ist Flaschner eine 
neue Bezeichnung für hart trinken- 
de Alkoholiker, die das beruflich 
machen? Na ja, man kann ja nicht 
alles wissen, es kann ja auch nur 
der kleine FdM sein, den ihr mit 
viel Müh und Not versteckt habt. 
So, dann noch ’ne schöne Woche 


Gruß, Clemens 


Ich gebe jetzt gerne zu, dass 
der Beruf des Flaschners nicht 
unbedingt einen Vertreter an je- 
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der Ecke stehen hat. Was jedoch 
an jeder Ecke steht, sind Leute, 
die meinen, etwas zu wissen, und 
sich dabei dennoch auf dem Holz- 
weg befinden (bildlich natürlich 
- nicht wörtlich). Der Beruf des 
Flaschners wurde weder von mir 
erfunden noch hat er etwas mit 
Alkohol oder etwas mit einem 
Fehler zu tun. Dass man nicht 
alles wissen kann, ist die einzig 
korrekte Behauptung in deiner 
E-Mail, vor allem, wenn du sie 
auf dich selbst bezogen haben 
solltest. Ich träume immer noch 
davon, dass es dereinst Men- 
schen geben wird, die erst einen 
unbekannten Begriff nachschla- 
gen und dann schreiben. Aber 
ich träume ja auch von hawaiia- 
nischen Tänzerinnen und bin mir 
dennoch im Klaren darüber, dass 
deren Auftreten in meinem Büro 
eher wenig wahrscheinlich ist. 
Ich hab ja nicht so viel Glück wie 
Kollege Burtchen. 


Por-No! 


Hallo, 
ich interessiere mich für euer 
Magazin in der Ausgabe für Er- 
wachsene. Unterscheidet sich 
der Heftinhalt von der Standard- 
Edition oder sind Änderungen 
nur hinsichtlich des Datenträgers 
vorhanden bzw. legt ihr auch mal 
einen schön romantischen Hard- 
core-Pornofilm dazu? 
Grüße 
*Name sicherheitshalber aus Angst vor 


juristischen Folgen von RR gestrichen* 


Hallo Herr *Name sicherheits- 
halber aus Angst vor juristischen 
Folgen von RR gestrichen”, die 
Inhalte der „normalen“ PC Games 
und der „18er“ unterscheiden 
sich grundsätzlich erst einmal 
gar nicht. Wir dürfen lediglich auf 
der DVD der „18er“-Version Spie- 
le und Demos veröffentlichen, 
die der Gesetzgeber zu Recht 
nicht in Kinderhänden sehen 
will. Einen Pornofilm haben wir 
bisher noch nicht beigelegt und 
haben auch künftig auf keinen 
Fall vor, dies zu tun. Wir wissen 
und wollen zwar, dass unsere 
Leser am PC spielen, aber diese 
Art Spiel geht uns etwas zu weit. 
Uns ist es dann doch lieber, wenn 
unsere Leser beim Betrachten 
unserer DVD die rechte Hand an 
der Maus haben, auch wenn wir 
Sie jetzt als Kunden dabei ver- 
ieren könnten - und mit „Maus“ 
meine ich jetzt natürlich ein Roll- 
kugeleingabegerät! 


[ROSSIS LEXIKON] LEXIKON 


Rossipedia, das Lexikon der erklärungsbedürftigen Begriffe 


(L) Laptop, der 


Kleiner, handlicher Computer, 
der zum Betrieb auf dem Schoß 
geeignet sind. Dies jedoch nur 
bei weiblichen Nutzern, da 
große Hitze im Schambereich 
des Mannes zu Unfruchtbar- 
eit führen kann. Bei Compu- 
erfreaks daher auch gerne 
als Verhütungsmittel benutzt. 
Positiver Aspekt eines Laptops 
ist die Möglichkeit für ausge- 
sprochen entspanntes Arbei- 
ten im Freien. Entspannt deshalb, weil schon sehr schnell das Gerät die 
Akkuladung absorbiert haben wird und bei Einfall von Sonnenlicht das 
Display nur einen bunten Matsch zeigt und somit Ruhepausen vorpro- 
grammiert sind. Vorkommen überall dort, wo Mobilität gefordert ist 
oder angegeben werden muss. 


Rossi testet jeden Monat ein Produkt - auf 
ROSSI SHOPPT seine eigene Verantwortung. 
Zeitgeist 


Zeiteisen 


Nahezu jeder hat eine Uhr 
und im Normalfall wird 
darauf die Uhrzeit mit 
Zeigern oder Zahlen ange- 
zeigt. Die japanische Firm 
„Tokyoflash“ mag bei ihre 
Uhren nicht auf so profan 
Hilfsmittel  zurückgreife 

n 

e 


und zeigt die Zeit ger 
binär oder - wie im neu 
Modell - mit wirren Mus- 
tern an. Doch hinter den 
scheinbaren Chaos herrsch 
Ordnung und tatsächlic 
kann man schon nach we- 
nigen Wochen der Übung in wenigen Minuten grob die Uhrzeit daraus 
orakeln. Der Blick zur Uhr wird zur philosophischen Betrachtung, weil 
Unkundigen diese Zeiteisen stets vor Augen halten, dass wir im Grunde 
Unwissende auf der Suche nach dem Sinn des Ganzen sind. Umständli- 
cher abzulesen sind nur noch Sonnenuhren um Mitternacht. 
http://www.tokyoflash.com 
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LESER DES MONATS 


Rene sollte 
seiner Tochter 
beibringen, 
nicht mit jedem 
netten Onkel 
mitzugehen ... 


Wer auch ein 
abgefahrenes 
Foto oder einen 
Screenshot aus 
einem Spiel et 
cetera hat - ihr 
kennt meine E- 
Mail-Adresse. 


pcgames.de 


DAS GROSSE PC-GAMES-GEWINNSPIEL 
Mitmachen und gewinnen! 


Die Preise stellt 24U Media zur Verfügung. Diese Verlosung findet in 
Zusammenarbeit mit unseren Schwestermagazinen PC Games Hardware 
und PC Action statt. 


Die Mumie: 
Das Grabmal des 
Drachenkaisers 


Nach Indiana Jones feiert der nächste Action- 
Archäologe ein Comeback: Brendan Fraser 
kehrt diesen Sommer mit dem dritten Teil der 
Mumie auf die Leinwand zurück und hat fette 
Preise im Gepäck. 
So spendiert TUIfly zwei Fluggutscheine im 
Wert von jeweils 250 Euro. Als weiteren 
Hauptpreis gibt es einen Motorroller von 
Peugeot zu gewinnen. Damit Sie in der City 
flott unterwegs sind, sorgt bei diesem Modell 
ein spritziger 50-ccm-Motor für den nötigen 
Vortrieb. Darüber hinaus gibt es noch 20 Fan- 
Pakete inklusive Mumie-Spiel als Trostpreise. 


Peugeot Motocycles 
New Vivacity 


www.mumie3-film.de 


U Tulftycom 


2x 
TUIfIy-Fluggutschein im Wert von 
jeweils 250 Euro 


20x 
Die Mumie-Fanpakete 
(u. a. mit Videospiel) 


WERT: 5.000 EURO 


SO MACHEN SIE MT Treue-Gewinnspiel! 


Beantworten Sie unsere Preisfrage: Welchen Ort haben weder 
Indiana Jones noch Richard O’Connel jemals besucht? 


a) Die Pyramiden b) Das versunkene Atlantis Community-Mitglieder von pcgames.de 

c) Den Himalaya d) Die 7 Städte von Cibola . . . . . 

Per Internet: \\er sich kostenlos als Leser von PC Games auf pcgames.de registriert, landet nehmen automatisch an diesem Gewinnspiel teil! 
automatisch in der Lostrommel. Alle Details lesen Sie auf pcgames.de/gewinnspiele. Sie möchten dabei sein? Gleich kostenlos registrieren: 
Per Postkarte: Schicken Sie eine ausreichend frankierte Postkarte anı A N 

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, Stichwort „SMS-Gewinnspiel‘, pcgames.de/gewinnspiele 


Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
Per SMS: Schicken Sie eine SMS mit dem Inhalt ‚PCG 65 x“ an die Nummer Ihres entsprechenden Landes. 


Das x steht für den Buchstaben Ihres Lösungsvorschlags. Wer die Frage richtig beantwortet, nimmt an der Teilnahmebedingungen für alle PC-Games-Gewinnspiele 


Verlosung teil. * inkl. VF-D2-Anteil 0,12€/SMS a Mitmachen dürfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der Mitar- Der Preis kann nicht bar ausgezahlt werden. 

Deutschland 82098 (€ 0,49/SMS*) beiter der beteiligten Sponsoren sowie der COMPUTEC MEDIA AG u Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass im Gewinnfall 
Österreich 0900 700 800 (€ 0,50/SMS) u Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. sein Name abgedruckt wird. 

Schweiz 9292 (sfr 0,70/SMS) a Alle Gewinner werden schriftlich oder per Mail benachrichtigt a Teilnahmeschluss ist der 03. September 2008 
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HARDWARE-TRENDS 
Pentium 2 Light 


Intel wehrt sich gegen Billigheimer- 
CPUs wie den AMD K6-2 und den MX2 


von Cyrix. Der Celeron soll der Rechen- | 
knecht für die Massen werden, also für : 


günstige Heim- und Bürorechner her- 
halten. Der getestete Slot-1-Kandidat 
mit 300 MHz, im Prinzip ein um den 
Level-2-Cache erleichterter Pentium 2, 
schlägt sich selbst bei Spielen wacker. 
Letztlich ist die Konkurrenz aber einen 
Tick schneller und billiger. 


DIE TOP-5-TESTS 
1. Dune 2000 | Westwood, 83% 
Neuauflage eines Echtzeit-Strategie- 
Klassikers: solide, mehr nicht. 


2. Total Annihilation - 

Battle Tactics | Cavedog, 76% 
Bunte Missionssammlung für das 
puristische Strategiespiel 


3. Team Apache | Mindscape, 73% 
Standard-Hubschraubersimulation, 
immerhin mit Kameradenmanagement 


4. The X-Files - The Game | Fox, 73% 
Geradliniges, kurzes Adventure mit 
hervorragender Mystery-Atmosphäre 


5.M.A.X.2 | Interplay, 71% 
In den Sand gesetzter Nachfolger der 
Strategie-Offenbarung mit vielen Bugs 


HEFTKURIOSITÄTEN 
Dr. Ssommerloch 


Die Ausgabe flach zu nennen, wäre 
nicht fair. Bezeichnend jedoch obige 
Top-5-Liste: Denken Sie sich noch 

etwa drei Sechziger-Titel sowie zehn (!) 
Exemplare deutlich unter dieser Marke 
dazu - und Sie haben den Testteil. Da- 
ür stolpern aufmerksame Leser bereits 
auf dem Cover über Besonderheiten. 


Bilder von Command & Conquer 3‘. 

a so was? Wer es dann schafft, das 

Lionhead-Tagebuch (rechts) trotz der 

dort abgebildeten Frauenbrüste zu 

esen, erfährt: Das war das Schlaff-o- 
Gramm für Steve Jackson. 
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VOR 10 JAHREN 


August 1998 


TEST DES MONATS 


Dune 2000 


ielen Computerspielern gilt das 1993 erschienene 

Dune 2 - Kampf um Arrakis als Mutter aller Echt- 
zeit-Strategiespiele. Stimmt nur nicht. Den Status hat das 
vier Jahre zuvor erschienene Herzog Zwei auf dem Sega 
Mega Drive inne. Aber: Mit seiner hübschen Grafik, deut- 
scher Sprachausgabe, einer CD-Version mit Ausschnitten des 
Films sowie einer gut gemachten Introsequenz ragte Dune 
2 technisch aus der Masse heraus, erreichte auf PC, Amiga 
und Mega Drive ein wesentlich größeres Publikum als das 
Vorbild und bekam in der PC Games Ausgabe 3/93 zu Recht 
87 Spielspaßpunkte bescheinigt. 

Als Westwood schließlich das Remake unter dem futuris- 
tischen Namen Dune 2000 zur Ausgabe 9/98 abliefert, hegen 
die Tester schon im Vorfeld entsprechend hohe Erwartungen - 
die das Spiel nicht erfüllt. Überarbeitete Grafik, allerdings nur 
mit kläglichen 640x400 Bildpunkten Auflösung, frische Film- 
sequenzen mit professionellen Schauspielern und neue Mehr- 
spieler-Optionen genügen zu diesem Zeitpunkt nicht mehr, um 
in der Strategie-Oberliga mitzumischen. Spielerisch hat sich 
dort mit Starcraft, C&C 2 und Co. seit 1993 viel getan, weshalb 
Dune 2000 die Spieler „mit Standard-Features abspiced“, wie 
es Im Test von Petra Fröhlich und Tom Borovskis heißt. 

Mit 83 % ist die Neuauflage dann „keinesfalls ein schlech- 
tes Spiel“, aber „vom Zauber der Filmvorlage bleibt wenig 
übrig“, denn „Spice wird zum banalen Rohstoff, Sandwürmer 
zur gelegentlichen Naturkatastrophe degradiert‘. Davon ab- 
gesehen: „Die Grafik wirkt altbacken, die Steuerung ist über- 
holt, das Missionsdesign durchweg einfallslos.“ Ergo ist die 
Neuauflage ein „technologischer, spielerischer, wertungstech- 
nischer Rückschritt“. m} 


WAS WURDE EIGENTLICH AUS 
den Entwicklertagebüchern? 


1 Folgen. Als die PC Games-Reda 
Tagebuch zur Ausgabe 1/98 ei 


teure das Lionhead- 
nführen, hätte sich 


das wohl niemand träumen lassen - der Release von Black 
& White war schließlich bereits absehbar. Dann verschob 


sich das Spiel ein ums andere Mal. A 
Steve Jackson schön brav Monat für M 


| die Jahre schickte 
onat sein englisches 


Scribble samt Bildern an die Redaktion, 
Gründung des Studios, Besucher, Feie 
schritte am Spiel und schließlich die Gold 


berichtete über die 
n, Personal, Fort- 
meldung von Black 


& White zum Test in der PC Games 5/2001. Versprochen ist 


eben versprochen, ein Tagebuch bis zu 


m Erscheinen. Was 


für Titel wie Forsaken, Outcast oder Siedler 3 wunderbar 


Dort prangt die Heft-CD-Rekordmeldung | 
„27 Demos“ und die Ankündigung „Neue 


funktionierte und Lesern einen Blick 
hinter die Kulissen erlaubte, nahm 
hier geradezu absurde Ausmaße an. 
Vielleicht ein Grund von vielen, warum 
die Rubrik mit der Zeit verschwand 
- Verschiebungen von Veröffentli- 
chungsterminen sind schließlich die 
Regel, wer will sich da binden? 

Für Entwickler ist ohnehin schon 
ange das Internet Medium der Wahl, 
auf den Seiten der Studios finden Spie- 
er heute neben News, Artworks und 
Blogs sogar Videotagebücher. Übrigens 
startete für Black & White 2 dann am 
1.Dezember 2003 erneutein PCGames- 
Entwicklertagebuch - auf pcgames.de. 
mmerhin sieben Teile lang. m} 


pcgames.de 


MEISTERWERKE 


Max Payne 2 


PC GAMES 12/03 ÜBER MAX PAYNE 2 ur wenige Spiele schaffen es, sich aus der brei- Hoffnung in Gestalt von Max’ Geliebter Mona Sax in 
Das sa sten wir damals u ten Masse ahzuheben. Max Payne 2 Eine Fall seinen Armen stirbt. Dabei geraten die spieler u einen 

of Max Payne dagegen blieb im Gedächtnis, gilt heu-  unaufhaltsamen Strudel der Gewalt, der sie bis zum 
TESTURTEIL te sogar als Kunst. Dabei war der Titel im Kern ein bitterbösen Finale nicht mehr entlässt. 
Max Payne 2 schnurgerader Third-Person-Shooter, das noch dazu Die wilden Schießereien mit Gegnern erleichter 


ENTWICKLER recht kurz ausfiel. die Bullet Time. Damit verlangsamen Spieler für ei 
Remedy Take 2 
er AN zusn ig. Die düstere Geschichte rund um den abgewrack- überlegenen Schergen eine Chance zu haben. Ein 


e 
n 
Die Faszination des Spieles war allerdings vielfä- paar Sekunden die Zeit, um gegen die zahlenmäßig 
e 
z 


en Polizisten Max Payne wird in Comic-Zwischen- euerung im Erscheinungsjahr 2003 war der Einsa 
sequenzen erzählt, die aus dem Film noir entliehen von Physikeffekten, die allerlei Spielereien mit explo- 


Fa sches sind. Diese filmische Stilrichtung zeichnet sich durch siven Fässern erlaubten. 

pessimistische Weltsicht und düstere Bilder aus. Wer Die Rechte an der Serie liegen inzwischen 
Einstellbar. Zwei Stufen Max Payne 2 gespielt hat, der weiß: Bedrückender bei Publisher Take 2, Entwickler Remedy arbei- 
ernsAgr t Netzwerk: - geht es kaum. Denn was dem armen Cop wiederfährt, tet hinter verschlossenen Türen an Alan Wake. 
Internet: - 1 Sp./Packung ässt Spieler mitleiden. Stück für Stück wird Max’ küm- Wenn das nur halb so gut wird wie Max Payne 2, 


nn u mans merliches Leben zerfetzt, bis auch das letzte bisschen steht uns ein echt heißer Tanz bevor. [| 
Prozessor in Be 
1.500 1.800 2.200 

In BULLET TIME 


Ein Effekt revolutioniert das Kino 


Herr Payne war nicht der erste Held, der in Zeitlupe durch die Gegend hechtete. Wir werfen einen 
Blick in die Entstehung der Bullet Time: 


Der Begriff Bullet Time stammt eigentlich aus 
der Filmindustrie. Damit wird ein Effekt bezeichnet, 
der eine Kamerafahrt um ein scheinbar eingefrore- 
nes Objekt simuliert. Tatsächlich ist diese Sequenz 
aber keine Kamerafahrt: Mithilfe von vielen Ka- 
meras werden Einzelbilder geschossen. Diese, an- 
eineinader gereiht und per Computer verfeinert, 
ergeben die Illusion einer echten Bewegung. 

Am spektakulärsten wurde Bullet Time wohl in 
der Matrix-Trilogie der Wachowski-Brüder einge- 
setzt. Darin dreht sich die Kamera derart spektakulär 
um Neo, Trinity und Morpheus, dass den Zuschauern 


EI Geringe Spielzeit 


Dieses Spiel könnte Ihnen getaller 


wenn Sie ENTER THE MATRIX oder 
MAFIA mochten 


.„. UND WIE SIEHT’S HEUTE AUS? der Alem stockte, DEFEISIE Au a ES < uRäcLage | Die wilden Hechtsprünge sind das wichtigste Überle- 
“ fekt zurückgriff, ist Kill and Kill again aus dem Jahre PEISTEITEIERTRNEN EVA EHRSTHSUNESFHRTEITSEISTEIN 
„Super. 1981. Seit dem gigantischen Erfolg von Matrix ist die 


Bullet Time übrigens ein eingetragenes Warenzeichen von Warner Bros. und gilt in Hollywood als Standard. 

In Computerspielen hat sich der Effekt ebenfalls stark verbreitet. So werden nicht nur Action-Spiele (etwa: 
Stranglehold (dt.) regelmäßig mit der Zeitverlangsamung ausgestattet, Bullet Time schwappt sogar in andere 
Genres und peppt Rennspiele wie Need for Speed: Most Wanted auf. 


PC Games: Dirk, du hast das Spiel da- 
mals getestet. Wie wars? 
Dirk Gooding: „Super. Ich hab es nach 
dem Test allerdings nie wieder ange- 
spielt. Das eine Mal hat aber gereicht, 
um Max Payne 2 in meine persönliche 
Hitiste zu Katapultieren - sprich die 
Spiele, über die man mit wildfremden, 
betrunkenen Menschen nachts um 2 Uhr 
in einer Bar philosophiert.“ 

PC Games: Träumst du von einem 
dritten Teil? 
Dirk Gooding: „Ich träume vielleicht 
von einer Karriere als Rock-Gitarrist und 
erkenne so langsam, dass mich MTV all 
die langen Jahre angelogen hat. Aber 
sicher nicht von Max Payne 3.“ 
PC Games: Das Spiel gilt als Kunst. Was 
sagst du? 
Dirk Gooding: „Für mich ist Kuns 
etwas, das Menschen auch noch in 100 


u: 


= 


)as weiße Cover des Todes 


s sah toll aus, sagen alle. Trotzdem blieb die schneeweiße Ausgabe der 
’C Games 08/2003 am Kiosk in den Regalen. 


- 


Als die PC Games im Sommer 2003 in die Läden kam, staunten viele Leser 
nicht schlecht. Ungewöhnlich war sie, die Titelseite ihrer Lieblingszeitschrift. 
Ungewöhnlich farbarm würde es wohl treffend umschreiben. Der Grund: Max 
Payne und Mona Sax zierten das Cover in schlichtem Scherenschnitt, nur weni- 
ge Orangetöne lenkten von dem Bild ab. Eine neunseitige Vorschau über Max 
Payne 2 war der Grund für dieses andersartige Motiv. 

Fragen Sie heute, 2008, einen Verantwortlichen der PC Games-Redaktion 
nach dieser Ausgabe, werden Sie zwei Reaktionen bekommen: „Wunderschön“ 
„Das machen wir nie wieder!“. Denn das Titelbild kam bei Stammlesern zwar 


Jahren berührt. Wer außer einem taxi- rchtig gut an, am Kiosk rührte die Ausgabe allerdings kaum einer an. Zu verwirrend empfanden wohl viele 
fahrenden Spiele-Historiker wird in 100 potenzielle Käufer das monochrome Aussehen der Ausgabe. Deswegen gilt ab dieser Zeit der Leitsatz für Chef- 
Jahren noch über Max Payne 2 reden?“ redakteure: „Finger weg vom Scherenschnitt, denn das mag der Käufer nit“. 
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2 PCG 09/08 Vollversion: Full Spectrum Warrior: Ten Hammers ONTER 
SCHRITT FÜR SCHRITT ae ZUaES 


Eine Schere, ein CD- bzw. DVD-Case und zwei 
Minuten Zeit - fertig ist die PC-Games-Hülle. 


DVD-HÜLLE | Für DVD-Trays (wie sie für PC-Spiele verwendet 
werden) schneiden Sie das Einlegeblatt auf der Rückseite 
aus und schieben es unter die Folie - voila! 


- 


3 GB freier Festplattenspeicher 


ke 

>< 
ge 
naX> 
n jaejae] 
€>= 
Oma 
Om 
Vin 


Systemvoraussetzungen: 


PC Games 06/06 


N 
Du 


CD-HÜLLE - SCHRITT 1 | Für Benutzer von Jewel-Cases sind 
die beiden Einleger auf dieser Seite vorgesehen. Das ausge- 
schnittene Titelblatt schieben Sie unter den Klarsicht-Deckel. 


sich gut in das Spiel ein.“ 


ers" 


„steuerbare Panzer, mehrstöckige 
BIERZEE Gebäude und aufteilbare Squads fügen 


on 


Si 


A. 


ZZ 


Vollversii 
Full’Spectrü 


Ten‚Hamm 


CD-HÜLLE - SCHRITT 2 | Entfernen Sie die Kunststoff-Halte- 
rung im Inneren und legen Sie das Inhaltsverzeichnis hinein. 
Halterung wieder eindrücken - fertig! 


PC Games 09/08 


Vollversionen: 
« Full Spectrum Warrior: Ten 
w Hammers® 
- « Ashampoo 
vo LLVERSION ) AntiSpyWare 2 
FULL SPECTRUM WARRIOR: . 


TEN HAMMERS ı ı . 
Shooter der Macher Gratisspiele: 


von Star Wars: . i « Celestial Impact 


a el « UFO: Alien Invasion 


12 SEITEN SONDERTEIL Demos: 
« Goin‘ Downtown 


Bi 
Dı ( LO i « Spore Labor 
ERELLSN Z, Top-Videos: 


Alle Infos zu Diablo 3: m r 
"=" ÜDER HERRDER RINGEN] ‚oe 2«- 
« Welche Klassen dazukommen 
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